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1. MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO Y DISTRIBUCION DE MATERIAS

REPARTO CURSOS I.E.S. 2026/2027 Reparto: 1 septiembre de 2026

Departamento didactico: MATEMATICAS

CURSO MATERIA Horas Profesor/Departamento
Horas LECTIVAS de docencia a grupo completo
12ESO MATEMATICAS 4 lvan
12ESO MATEMATICAS 4 Matias Chaparro Adame
12 ESO MATEMATICAS 4 Carmen Marin Diaz
1°ESO REFUERZO CIENTIFICO 2 Carmen Marin Diaz
29ESO MATEMATICAS 4 Matias Chaparro Adame
29ESO REFUERZO CIENTIFICO 2 M2 Angeles Nieto Navarro
29ESO MATEMATICAS 4 M2 Angeles Nieto Navarro
2°ESO MATEMATICAS 4 lvan
32ESO MATEMATICAS 4 Carmen Marin Diaz
32ESO MATEMATICAS 4 Matias Chaparro Adame
32 ESO MATEMATICAS 4 M2 Angeles Nieto Navarro
42ESO MATEMATICAS B 4 Vicente Fernandez Torres
42ESO MATEMATICAS A 4 Ana M2 Velardo Micharet
12 Bachillerato MAT. GENERALES 1 4 Carmen Marin Diaz
12 Bachillerato Matemdticas | 4 Ana M2 Velardo Micharet
12 Bachillerato Semipresencial

MAT. GENERALES 1 2 Vicente Fernandez Torres

Matematicas Aplicadas a las CCSS | ) .
12 Bachillerato . M2 Angeles Nieto Navarro
12 Bachillerato Matematicas Aplicadas a las CCSS |y
semipresencial Matematicas | 5 Vicente Fernandez Torres
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Matematicas Aplicadas a las CCSS
12 Bachillerato Avanza

I'y Matematicas | 4 Ana M2 Velardo Micharet
. ) Matemadticas Aplicadas a las CCSS
22 Bachillerato I 4 Matias Chaparro Adame
22 Bachillerato . )
. ” Matemadticas Aplicadas a las CCSS
semipresencia - ,
P Il'y Matematicas Il 4 Vicente Fernandez Torres
22 Bachillerato L )
Matemadticas Aplicadas a las CCSS
avanza Il y Matematicas Il 4 Ana M2 Velardo Micharet
TUTORIAS asignadas al departamento
32ESO Tutoria 1 Carmen Marin Diaz
Reducciones LECTIVAS (Contempladas en la normativa vigente)
J. Departamento didactico 3 Matias Chaparro Adame
Coordinacion libros de texto 2 Ana M2 Velardo Micharet
Mayores de 55 afios 2 Carmen Marin Diaz
CITE STEAM 1 Carmen Marin Diaz
Coordinacion EducaMatex 2 M2 Angeles Nieto Navarro
Mediacion 1 M2 Angeles Nieto Navarro
Aula del Futuro 2 Vicente Fernandez Torres

2. CALENDARIO DE REUNIONES

Los Jueves a quinta hora de 12:25 h a 13:20 h tenemos asignada las Reuniones del
Departamento, en cada una de ellas se levantara acta de dichas sesiones en la Memoria

del Departamento del curso 2026/2027.

3. REFERENCIAS LEGISLATIVAS

o Decreto98/2016, de 5 de julio, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato para la Comunidad

Auténoma de Extremadura.

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las

ensefianzas minimas del Bachillerato.

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establecen la ordenacién y las

ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

e DECRETO 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacién y el
curriculo del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura.
e DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacién y el
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curriculo de la Educacidn Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de
Extremadura.

e Guia ParaLa Elaboracion De Las Programaciones Didacticas

e ORDEN de 9 de diciembre de 2022 por la que se regula la evaluacién del alumnado en
Educacidon Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Extremadura.

4 .OBJETIVOS DIDACTICOS

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria la EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA establece las capacidades que deben desarrollar los alumnos y las alumnas para
lograr los objetivos didacticos.

El Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacidn y las ensefianzas
minimas del BACHILLERATO establece las capacidades que deben desarrollar los alumnos y
alumnas para lograr los objetivos didacticos.

5. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

A) SECUNDARIA

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusion global.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autéonoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacidn, para generar nuevo
conocimiento. Tanto en el ambito académico como en el dmbito social.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo
en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando, generalizando y creando
algoritmos, a través de la modelizacidén de situaciones cotidianas y académicas que permita la
resolucion eficaz de problemas..

5. Reconocer vy utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y procedimientos, con una vision integral de las matematicas en
situaciones y contextos diversos.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles
de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos,
para aplicarlos en situaciones diversas.

7. Representar conceptos, procedimientos, informacidn y resultados matematicos sencillos y
presentes en situaciones cotidianas o académicas usando diferentes tecnologias, tanto
individual como colaborativamente consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar procesos
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matematicos.

8. Comunicar de forma individual y en grupo conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos y presentes en situaciones cotidianas o académicas usando lenguaje oral, escrito
o grafico utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, y utilizando la terminologia
matematica apropiada, dando asi significado y coherencia a las ideas matematicas.

9. Identificar y gestionar emociones, valorando el error como parte del proceso de aprendizaje,
adaptandose a situaciones de incertidumbre que ocurren durante la resolucidon de retos,
basados en contextos reales o cientificos, en los que se aplican las matematicas, con
perseverancia y disfrutando en su aprendizaje.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de
los demads, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con
roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

B) BACHILLERATO

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y
la argumentacion para contrastar su idoneidad.

3. Formular y comprobar conjeturas o problemas de forma razonada y argumentada, individual
o colectivamente, con ayuda de las herramientas tecnoldgicas, en contextos matematicos y
sociales, generando nuevos conocimientos matematicos.

4, Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz para modelizar y resolver, mediante
el uso de las matematicas, situaciones de la vida cotidiana y del &mbito de las ciencias sociales,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas
determinando vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico

6. Descubrir los vinculos y profundizar en las relaciones de las matematicas con otras areas de
conocimiento, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en
situaciones diversas.

7. Representar, conceptos, informacién y procesos matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, de forma individual y colectiva, consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

8. Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, consiguiendo asi organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar con las de los demas al participar
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activamente en la organizacion y realizacién del trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje, y afrontar situaciones de incertidumbre que
ocurren durante la resolucién de retos matematicos, perseverando en la consecucidn de los
objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las matematicas.

MATEMATICAS GENERALES

Matematicas Generales da continuidad a las Matematicas cursadas en todos los niveles de la
ESOYv, a la vez, aportan al alumnado una base y unas herramientas necesarias para el progreso
en las disciplinas cientifico-tecnoldgicas y las disciplinas de ciencias sociales, fundamentalmente
en estas ultimas, aunque puede decirse que la eleccién de estas matematicas no cierra ninguna
puerta al estudiante para continuar en segundo de Bachillerato. Areas como la economia, la
sociologia, el equilibrio medioambiental, la ciencia, la salud o la tecnologia deben servir para el
enriquecimiento de los contextos de los problemas formulados.

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas tecnoldgicas,
para obtener posibles soluciones.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y
la argumentacion para contrastar su idoneidad.

3. Generar, formular y expresar de modo contextualizado preguntas recurriendo a contenidos
matematicos sobre situaciones de la vida cotidiana, buscando la respuesta mediante la
aplicacion de saberes y estrategias aprendidas.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz para modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y de diversos dmbitos, modificando o creando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico.

6.0bservar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer
matematico. La profundizacidn en los conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar
un amplio conjunto de representaciones, asi como en el establecimiento de conexiones entre
las matematicas y otras areas de conocimiento, confieren al alumnado un gran potencial para
resolver problemas en situaciones diversas.

7. Representar informacidn, conceptos y procesos matematicos usando diferentes tecnologias,
de forma individual y colectiva consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar razonamientos
matematicos.

8. Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, consiguiendo asi organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar con las de los demas al participar
activamente en la organizacion y realizacion del trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje para afrontar situaciones de
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incertidumbre que ocurren durante la resolucidon de retos matematicos, perseverando en la
consecucion de los objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las matematicas.

MATEMATICAS |

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

Al finalizar Matematicas |, el alumnado seleccionard y utilizard métodos inductivos vy
deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones de la vida cotidiana y de las
ciencias y la tecnologia. Ademas, también sera capaz de emplear estrategias variadas y
creativas para la resolucién y modelacién de problemas describiendo el procedimiento
realizado y autoevaluando la solucién obtenida.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema, contrastando su idoneidad,
mediante el empleo del razonamiento y la argumentacién individual o colaborativamente.

Al finalizar Matemdticas |, el alumnado habra desarrollado destrezas basicas para evaluar las
soluciones de un problema trabajando colaborativamente, de forma que aceptard vy
reconocera los enfoques de los demas, mejorando las estrategias propias y adecuando su
respuesta al contexto. Ademas, sera capaz de utilizar herramientas digitales para determinar
la validez de las soluciones obtenidas, asi como cualquier limitacion o restriccién debida al
contexto del problema.

3. Formular y comprobar conjeturas o problemas de forma razonada y argumentada,
individual o colectivamente, con ayuda de herramientas tecnoldgicas, en contextos
matematicos y cientificos, generando nuevos conocimientos matematicos.

Al finalizar Matemadticas |, el alumnado sera capaz de plantear, de forma guiada, conjeturas
en contextos abstractos de las matematicas y preguntas o problemas con contenidos
matematicos en contextos cientificos, basados en los distintos sentidos matematicos. Asi
mismo, sera capaz de formular y comprobar estas conjeturas y problemas de manera
colaborativa, adquiriendo conocimientos propios del proceso de trabajo colaborativo, asi
como nuevos conocimientos matematicos, apoyandose para ello en el uso de las
herramientas tecnoldgicas adecuadas. También construird modelos que permitan su
comprobacidn o resolucion, adquiriendo nuevos conocimientos matematicos.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia modificando,
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las
matematicas.

Al finalizar Matemdticas |, el alumnado serd capaz de interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas, organizando procesos secuenciales y ldgicos para desarrollar
soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por
su desarrollo sostenible y uso ético. Utilizara el pensamiento computacional, modificando o
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creando algoritmos para resolver problemas matematicos.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas
determinando vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Al finalizar matematicas |, el alumnado serd capaz de manifestar una visién matematica
integrada, investigando y enlazando lo aprendido con sus conocimientos anteriores e
integrando los nuevos conceptos y procedimientos, de tal forma que construya
conocimientos y conecte las diferentes ideas matematicas.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar
en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Al finalizar Matematicas |, el alumnado sabra analizar, interpretar y comunicar con técnicas
matematicas y utilizando medios tecnolégicos, diversos fendmenos y problemas en distintos
contextos, asi como proporcionar soluciones practicas a los mismos. Debera saber extraer
conclusiones que le permitan conectar y aplicar los saberes matematicos a la vida real y a
otras areas de conocimiento. También habra desarrollado actitudes positivas hacia la
aplicacion practica del conocimiento matematico tanto para el enriquecimiento personal
como para la valoracién de su papel en el progreso de la humanidad.

7. Representar conceptos, informacion y procesos matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Al finalizar matematicas |, el alumnado mostrara habilidades que le permitiran representar
de manera ordenada y estructurada las ideas matematicas de caracter cientifico empleando
herramientas tecnoldgicas, manteniendo un orden y coherencia en su representacion y
desarrollando de esta manera su pensamiento computacional. Sera capaz de discriminar cual
es la tecnologia mas adecuada en funcién de lo que quiera representar.

8. Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para conseguir asi organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

Al finalizar Matematicas |, el alumnado mostrara habilidades que le permitirdn comunicar de
manera ordenada las ideas matematicas de caracter cientifico empleando varios soportes o
canales ya sean los tradicionales (textos, graficos, tablas, manuscritos, ...) o los propios de la
comunicacién digital (blogs, redes sociales, webs, ...), manteniendo orden y coherencia y
desarrollando de esta manera su pensamiento computacional. Serd también capaz de
discriminar cual es el soporte mas adecuado en funcién de lo que quiera comunicar y el
contexto en el que tenga que hacerlo.

9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar con las de los demas al participar
activamente en la organizacién y realizacion del trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje para afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la resolucion de retos matematicos, perseverando en la
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consecucién de los objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las matematicas.

Al finalizar Matematicas |, el alumnado gestionara sus emociones y sera capaz de perseverar
en la consecucién de objetivos en situaciones de incertidumbre, reconociendo las
dificultades, superando las fases de estrés al afrontar retos matematicos en contextos
cientificos y mostrando una actitud positiva al enfrentarse a situaciones de aprendizaje
vinculadas a las matematicas. Ademas, sabra participar activamente en el trabajo en grupo
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa, expresando
ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta, propiciando la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas tras
haber desterrado de su lenguaje y sus recursos comunicativos los estereotipos sexistas,
racistas y clasistas, para aportar soluciones originales, éticas, responsables y sostenibles.

6. SABERES BASICOS.
SECUNDARIA

La seleccidn de los saberes basicos, que van a permitir al alumnado de Extremadura adquirir
la competencia matematica a través de las competencias especificas propuestas desde las
ensefianzas minimas y desarrollar estas de manera concreta, son los que a continuacion se
exponen.

En cuarto de ESO se presentan dos opciones para esta materia que, aunque tienen algunos
aspectos comunes, determinan dos desarrollos competenciales terminales muy diferentes.
Por su parte, la opcién de Matematicas A ofrece un claro caracter terminal, y la opcion de
Matematicas B un caracter mas propedéutico, proporcionando al estudiante la preparacién
necesaria para continuar con su aprendizaje matematico en etapas posteriores. Teniendo
esto en cuenta, los saberes basicos se han organizado en tablas que permiten confrontar la
evolucién a lo largo del primer jalén con cada una de las dos opciones del segundo jalén.

La numeracidn de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y
localizacidn, sigue los criterios que se especifican a continuacién:

— La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.

— El segundo digito indica los niveles en que se imparte, entendiendo en el caso de cuarto,
gue ya queda claro en la columna, si se refiere a Matemadticas A o B.

— El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.3.3. corresponderia al tercer saber del segundo subbloque dentro del
bloque A, que se debe haber trabajado al acabar 32 de la ESO.
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Bloque A. Sentido numérico.
1.2a3.2 ESO 4.2 ESO Matematicas | 4.2 ESO Matematicas
A B
Al13.1 Estrategias| A.1.4.1  Resolucion
variadas de recuento de situaciones vy
sistematico €Nl problemas de la vida
situaciones de la vida - .
N cotidiana: estrategias
cotidiana
para el recuento
A1 Conteo. sistematico.
A.1.3.2 Adaptacién del
conteo al tamafio de los
numeros en problemas
de la vida cotidiana
A.2.3.1. Numeros
grandesy pequefios:
A.2. Cantidad .
notacién
exponencial y
cientifica y uso de la
calculadora
exponencial

A.2.3.2. Realizacion de A.2.4.1.Realizacién A.2.4.1. Realizacidén de

estimaciones con la de estimaciones en | estimaciones en
precision requerida. diversos contextos | diversos contextos
analizando y | analizando y acotando

acotando el error

cometido

el error cometido

A.2.3.3.
enteros, fraccionarios,

Numeros

decimales y raices en
la expresion de
cantidades en
contextos de la vida
cotidiana.

A.2.4.2. Expresion de
cantidades mediante
ndimeros reales con
la precision
requerida.

A.2.4.2. Expresion de
cantidades mediante
numeros reales con la

precision requerida.
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A.2.3.4. Diferentes A.2.4.3. Diferentes
formas de representaciones de
representacion de una misma cantidad.
numeros enteros,
fraccionarios y
decimales, incluida la
recta numérica.
A.2.3.5. Porcentajes
mayores que 100 vy
menores que 1
interpretacion.
A.2.4.3. Los
Conjuntos
numéricos  como
forma de responder
a diferentes
necesidades:contar,
medir,comparar,
etc.
A.3. Sentido de | A.3.3.1. Estrategias
las operaciones. | de cédlculo mental
con nameros
naturales,
fracciones %
decimales
A.3.3.2. Operaciones A.3.4.1.0peraciones A.3.4.1.0peraciones
con ndmeros con numeros reales | con nimeros reales en
enteros, en la resoluciéon de | la resolucion de
fraccionarios o | situaciones situaciones
decimales en | contextualizadas. contextualizadas.
situaciones
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REINQ
AFTASI

INSTITUTO
DE EDUCACION
SECUNDARIA

PROGRAMACION
DEPARTAMENTO

A.3.3.3. Relaciones
inversas entre

las operaciones
(adicién y
sustraccion;
multiplicacion y
division; elevar al
cuadrado y extraer
la raiz cuadrada):
comprension y
utilizaciéon en la
simplificacion y
resolucion de
problemas.

A.3.3.4.Efecto de
operaciones

con numeros enteros,

las

aritméticas

fracciones y expresiones

decimales.

A.3.3.5.
Propiedades
de las

operaciones

(suma,

multiplicacidn, division

resta,

y potenciacion): calculos

de manera eficiente con

numeros

naturales,

enteros, fraccionarios y

decimales
mentalmente
como de
manual, con

forma

tanto

calculadora u hoja de

calculo.

A.3.4.2.Propiedades
de las operaciones
aritméticas: calculos
con numeros reales,

incluyendo con
herramientas
digitales.

A.4.4.2. Propiedades
de las operaciones
aritméticas: calculos
con numeros reales,
incluyendo con

herramientas
digitales.
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) EFETIES[} PROGRAMACION
Frolint DEPARTAMENTO

DE EDUCACION
SECUNDARIA

A.3.4.3. Algunos
numeros irracionales
en situaciones de lla
vida cotidiana

A.4.Relaciones. A.4.3.1. Factores,
multiplosy divisores.
Factorizacidon en nimeros
primos para  resolver
problemas: estrategias y
herramientas.

A.4.3.2. Comparacién y | A.4.4.1. Orden enla | A.4.4.1. Orden en la
ordenacion de | recta numérica. | recta numeérica.
fracciones, decimales Intervalos. Intervalos.

y porcentajes:

situacion exacta o
aproximada en la recta
numeérica

A.4.3.3. Seleccion de Ia
representacion adecuada
para una misma cantidad
en cada situacién o

problema.
A.4.3.4. Patrones A.4.4.2. Patrones y | A4.4.2.los
y regularidades regularidades conjuntos numeéricos
numeéricas. numéricas en | (naturales, enteros,
las que intervengan | racionales y reales):
ndmeros reales. relaciones entre ellos
y propiedades
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Razonamiento proporcional.

proporciones:
comprension
y representacién de
relaciones
cuantitativas

! AFTAS PROGRAMACION
NSTITUTO DEPARTAMENTO
DE EDUCACION
SECUNDARIA
A.4.4.3. Aplicacion de
los logaritmos en la
resolucion de
problemas cientificos,
financieros o de otros
contextos.
A.5.3.1. Razones y
A5,

A.5.3.2. Porcentajes:

comprension y
resolucion de
problemas.

A.5.3.3. Situaciones
de proporcionalidad
(directa, inversa vy
compuesta) en
diferentes contextos:
anadlisis y desarrollo
de métodos para la
resolucion de
problemas (aumentos
y disminuciones
porcentuales, rebajas
y subidas de precios,
impuestos,  escalas,
cambio de divisas,

velocidad y
tiempo,etc)

A.5.4.1.Situaciones de
proporcionalidad
directa e inversa en
diferentes contextos:
desarrollo y analisis
de métodos para la
resolucion de
problemas.
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AFTAS PROGRAMACION
NSTITUTO DEPARTAMENTO
DE EDUCACION
SECUNDARIA
A.6. Educacion A.6.3.1. Informacion A.6.4.1. Métodos de
financiera numeérica en resolucion de
contextos problemas
financieros sencillos: relacionados con
interpretacion. aumentos y
Disminuciones
porcentuales,
intereses y tasas en
contextos financieros.
A.6.3.2 Métodos para la
toma de decisiones de
consumo
responsable:
relaciones
calidad- precioy
valor-precio en
contextos cotidianos
Bloque B. Sentido de la medida.
1.2a3.2ESO 4.2 ESO 4.2 ESO
Matematicas A Matematicas B
B.1.3.1.
B.1. Magnitud. Atributos

mensurables de los
objetos fisicos y
matematicos:

investigacion y
relacion entre los
mismos.
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)) PROGRAMACION
AFM%! DEPARTAMENTO
DE EDUCACION
SECUNDARIA

B.1.3.2. Estrategias
de eleccién de las
unidades y
operaciones

adecuadas en
problemas que
impliquen medida

B.2.3.1.Formulacién
B.2. Estimaciony de conjeturas sobre
relaciones. . .
medidas o relaciones
entre las mismas
basadas en

estimaciones.

B.2.3.2. Estrategias
paralatoma de
decisidn justificada
del grado de
precision requerida
en situaciones de
medida

B.3.3.1. Longitudes,
B.3. Medicion. areas y volumenes
en figuras planas y
tridimensionales:
deduccion,
interpretacion y
aplicacion.
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) EFETIES[} PROGRAMACION
Froint DEPARTAMENTO

DE EDUCACION
SECUNDARIA

B.3.3.2.
Representaciones
planas de objetos
tridimensionales en la

visualizacion y
resolucion de
problemas de
areas.

B.3.3.3

Representaciones de
objetos geométricos
con propiedades
fijadas, como las
longitudes de los
lados o las medidas
de los angulos.

B.3.3.4.la
probabilidad como
medida asociada a la
incertidumbre de
experimentos
aleatorios.

B.3.4.1. La pendiente
y su relacién con un

angulo en
situaciones sencillas:
deduccidn y
aplicacion.

B.3.4.1. Razones
trigonométricas de
un angulo agudo y
sus relaciones:
aplicacién a la
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) EFETIES[} PROGRAMACION
INSTITUTO DEPARTAMENTO
DE EDUCACION
SECUNDARIA
resolucion de
problemas.

B.4. Cambio. B.4.4.1. Estudio B.4.4.1. Estudio
grafico  del grafico  del
crecimientoy crecimientoy
decrecimiento de | decrecimiento de
funciones en funciones en
contextos de lavida contextos de lavida
cotidiana con el | cotidiana con el
apoyo de | apoyo de
herramientas herramientas
tecnoldgicas: tasas de | tecnoldgicas: tasas de
variacién absoluta, variacion absoluta,
relativa y media. relativa y media.

Bloque C. Sentido espacial.
1.°a 3.°ESO 4°ESO 4.° ESO
Matematicas A Matematicas B

C.1.3.1. Figuras

C.1.Figuras .
geométricas en el geométricas planas y
plano yenel tridimensionales:
espacio. descripciény

clasificacion

en funcidnde sus
propiedades o}
caracteristicas.
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REINO PROGRAMACION

AFst%r! DEPARTAMENTO
DE EDUCACION
SECUNDARIA
C.1.3.2.
Relaciones

geométricas como la
congruencia, la
semejanzay

la relacion
pitagdrica en figuras

planas y
tridimensionales:
identificacion y
aplicacion.

C.1.3.3.Construccion | C.1.4.1.Propiedades C.1.4.1.Propiedades

de figuras | geométricas de geométricas de
geomeétricas con | objetos de la vidal objetos de la vida
herramientas cotidiana: cotidiana:
manipulativas y| investigacion con investigacion con
digitales  (programas| programas de | programas de
de geometrial geometria dindmica geometria dinamica.

dindmica,realidad
aumentada...).

C.2.3.1. Relaciones

C.2. .
espaciales:

Localizacién y sistemas

L localizacion y
de representacion.

descripcién mediante
coordenadas
geomeétricas y otros
sistemas de
representacion.
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PROGRAMACION
AFstﬁn§r! DEPARTAMENTO
DE EDUCACION
SECUNDARIA
C.2.4.1. Figuras |
objetos geométricos|

de dos dimensiones:

Y
sus

representacion
de
propiedades utilizando|

analisis

la geometria analitica

C.2.4.2.Expresiones
algebraicas de una
recta: seleccion

de la mas adecuada

en funcién de |Ia
situacion a resolver.
C.3. Movimientos y| C.3.3.1. C.3.4.1. C.3.4.1.
transformaciones. Transformaciones Transformaciones Transformaciones
elementales como| elementales en la elementales enla
giros, traslaciones | vida cotidiana: vida cotidiana:
simetrias en investigacidn con investigacion con
Situaciones herramientas herramientas
diversas utilizando tecnoldgicas como tecnoldgicas como
herramientas programas de programas de
Tecnoldgicas o geometria geometria
manipulativas. dindmica, realidad| dindmica, realidad
aumentada, etc. aumentada, etc
C.4. Visualizacion, C.4.3.1.Modelizaciéon | C.4.4.1. Modelos | C.4.4.1. Modelos
razonamientoy geométrica: geomeétricos: geométricos:
modelizacién relaciones representacion y | representacion y
geométrica. numeéricas y | explicacidn de | explicacién de
algebraicas en la | relaciones relaciones numéricas
resolucion de | numéricas y |y algebraicas en
problemas. algebraicas en | situaciones diversas.

situaciones diversas
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REINO PROGRAMACION

AFM&! DEPARTAMENTO

DE EDUCACION
SECUNDARIA

C.4.3.2. Relaciones
geométricas en
contextos
matematicos y no
matematicos  (arte,
ciencia, vida diaria...).

C.4.4.2. Modelizacién | C.4.4.2.Modelizacion

de elementos de elementos
geométricos geométricos

de la vida de la vida
cotidiana con cotidiana con
herramientas herramientas
tecnoldgicas como| tecnoldgicas como
programas de programas de
geometria geometria dindmica,
dindmica, realidad realidad
aumentada... aumentada...

C.4.4.3. Elaboracion y| C.4.4.3. Elaboracion

comprobacion de| y comprobacion de
conjeturas sobre| conjeturas sobre
propiedades propiedades

geométricas mediante | geométricas
programas de | mediante programas
geometria dindmica | de geometria

uotras herramientas. | dindmica u otras
herramientas.

Bloque D. Sentido algebraico.

1.2a 3.2 ESO 4.2 ESO 4.2 ESO
Matematicas A Matematicas B
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. AFTASI

INSTITUTO
DE EDUCACION
SECUNDARIA

PROGRAMACION
DEPARTAMENTO

D.1. Patrones.

D.1.3.1. Patrones,
pautas vy
regularidades:
observacién y
determinacion de la
regla de formacion
en casos sencillos.

D.1.4.1. Patrones,
pautas y

regularidades:
observacion,
generalizacién y
término general en
casos sencillos.

D.1.4.1. Patrones,

pautas y
regularidades:
generalizacién y
término general en
observacion, en

casos sencillos.

D.2. Modelo
matematico.

D.2.3.1. Modelizacién
de situaciones de la
vida cotidiana
usando
representaciones
matematicas y

el lenguaje
algebraico.

D.2.4.1 Modelizacidn
y resolucién de
problemas de la vida
cotidiana mediante
representaciones
matematicas y
lenguaje algebraico,
haciendo uso de
distintos tipos de
funciones.

D.2.4.1. Modelizacion
y resolucién de
problemas de la vida
cotidiana mediante
representaciones
matematicas y
lenguaje algebraico,
haciendo uso de
distintos tipos de
funciones.

D.2.3.2. Estrategias
de deducciéon de
conclusiones
razonables a partir
de un modelo
matematico.

D.2.4.2. Estrategias
de deduccién vy
analisis de
conclusiones
razonables de una
situacion de la vida
cotidiana a partir de
un modelo.

D.2.4.2. Estrategias
de deduccién vy
analisis de
conclusiones
razonables de una
situacion de la vida
cotidiana a partir de
un modelo.

D.3. Variable.

D.3.3.1. Variable:
comprension del
concepto en sus
diferentes
naturalezas.

D.3.4.1. Variables:
asociacién de
expresiones
simbdlicas al
contexto del

problemay
diferentes usos.

D.3.4.1. Variables:
asociacién de
expresiones
simbdlicas al

contexto del
problemay
diferentes usos.
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EFETIES[} PROGRAMACION
DEPARTAMENTO

INSTITUTO
DE EDUCACION
SECUNDARIA

D.3.4.2.
Caracteristicas  del
cambio en la
representaciongrafica
de relacioneslinealesy
cuadraticas.

D.3.4.2. Relaciones
entre cantidades vy
sus tasas de cambio.

D.4. Igualdad y D.4.3.1. Relaciones | D.4.4.1. Relaciones | D.4.4.1. Algebra
desigualdad. lineales y cuadraticas | lineales, cuadraticas | simbdlica
en situaciones de la |y de | representacion de

relaciones

vida cotidiana o | proporcionalidad
funcionales en

matematicamente inversa en
relevantes: situaciones de la c?ntextos
expresion mediante | vida cotidiana o diversos.
algebra simbdlica. matematicamente
relevantes: expresion
mediante algebra
simbdlica.
D.4.3.2.Equivalencia D.4.4.2. Formas D.4.4.2.Formas
de expresiones equivalentes de | equivalentes de
algebraicas en la | expresiones expresiones
resolucién de algebraicas en la | algebraicas en la
problemas basados | resolucion de resolucion de
en relaciones ecuaciones lineales y | ecuaciones, sistemas
linealesy cuadraticas. | cuadraticas, y | de ecuaciones e
sistemas de | inecuaciones lineales
ecuaciones e y no lineales
inecuaciones sencillas.
lineales
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AFTAS PROGRAMACION
NSTITUTO DEPARTAMENTO
DE EDUCACION
SECUNDARIA

D.4.3.3.Estrategias D.4.4.3.Estrategias de | D.4.4.3.Estrategias

de busqueda de discusion y busqueda | de  discusion y

soluciones en de soluciones busqueda de

ecuaciones y en ecuaciones soluciones en

sistemas lineales y | linealesy ecuaciones

ecuaciones cuadraticas en lineales y no

cuadraticas situacionesdelal jinegles sencillas en

en situaciones | vida cotidiana. situaciones de la vida

de lavida cotidiana. cotidiana.

D.4.3.4.Ecuaciones: D.4.4.4.Ecuaciones, D.4.4.4.Ecuaciones,

resolucion mediante | sistemas de | sistemas de

el uso de la | ecuacionese ecuaciones e

tecnologia. inecuaciones: inecuaciones:
resolucidon resolucion mediante el
mediante el uso de la | uso de la tecnologia.
tecnologia.

D. 5. Relaciones y| D.5.3.1. Relaciones| D.5.4.1. Relaciones| D.5.4.1. Relaciones
funciones. cuantitativas en| cuantitativas en| cuantitativas en

situaciones de la vida
cotidiana y clases de

situaciones de la vida
cotidiana y clases de

situaciones de la vida
cotidiana y clases de

lineales y
cuadraticas:

identificacion y
comparacion de

diferentes modos de
representacion,
tablas, graficas
expresiones
algebraicas,
propiedades
partir de ellas

o

y sus
a

linealesy nolineales:
identificacion y
comparacion de
diferentes modos de
representacion,

tablas, graficas o
expresiones
algebraicas, y sus

propiedades a partir
de ellas

funciones que las| funciones que las| funciones que las
modelizan. modelizan. modelizan.
D.5.3.2. Relaciones | D.5.4.2. Relaciones| D.5.4.2. Relaciones

linealesy nolineales:
identificacion y
comparacion de
diferente modos de
representacion,
tablas, graficas
expresiones
algebraicas,
propiedades
partir de ellas

(0]

y sus
a
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) EFETIES[} PROGRAMACION
Frolint DEPARTAMENTO

DE EDUCACION
SECUNDARIA

D.5.3.3.Estrategias
de deduccidn de la
informacién
relevante de una
funcion mediante el
uso de diferentes
representaciones

simbdlicas.
D.5.4.3. D.5.4.3.
Representacion de Representacion
funciones: De funciones:
interpretacion de sus | interpretacidon de sus
propiedades en | propiedades en
situaciones de la vida | situaciones de la vida
cotidiana. cotidiana.
D.6. Pensamiento D.6.3.1. D.6.4.1. Resolucion | D.6.4.1. Resolucion
computacional. Generalizacion y | de problemas de problemas
transferencia de | mediante la| mediante la
procesos de | descomposicién en| descomposicion en
resolucion de partes, la partes, la
problemas a automatizacién y el automatizacién y el
otras situaciones. pensamiento pensamiento
algoritmico algoritmico.

D.6.3.2.Estrategias D.6.4.2.Estrategias en | D.6.4.2 Estrategias

utiles en la la interpretacién, | en la interpretacion,
interpretacion y| modificaciény modificacion y
modificacién de| creacién de creacion de
algoritmos. algoritmos. algoritmos.
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. AFTASI

INSTITUTO
DE EDUCACION
SECUNDARIA

PROGRAMACION
DEPARTAMENTO

D.6.3.3.Estrategias
de formulacién de
cuestiones
susceptibles

de ser analizadas
mediante
programas y otras

herramientas.

D.6.4.3.Formulacién
y analisis de
problemas de la vida
cotidiana mediante
programas y otras

herramientas.

D.6.4.3.Formulacién
y analisis de
problemas de la vida
cotidiana mediante
programas y otras

herramientas.

Bloque E. Sentido estocastico.

1.2a 3.2ESO

4.2 ESO
Matematicas A

4.2 ESO
Matematicas B

E.1.
analisis de datos.

Organizacién vy

E.1.3.1.Estrategias
de recogida y
organizacion de

E.1.4.1. Estrategias
de recogida y
organizacion

E.1.4.1. Estrategias
de recogida y
organizacion

estadisticos de
variables cualitativas,
cuantitativas

discretas VI
cuantitativas
continuas en
contextos reales.

estadisticos de una vy
dos variables|
cualitativas,
cuantitativas discretas|
y cuantitativas
continuas en

contextos reales

datos de situaciones | de datos de| de datos de|
de la vida cotidiana | situaciones de la vida situaciones de la vida
qgue involucran una | cotidiana que| cotidiana que
sola variable. involucren una involucren una
Diferencia entre| variable bidimensional.| variable
variable y valores| Tablas de| bidimensional.
individuales. contingencia. Tablas de
contingencia.
E.1.3.2. Andlisis e| E.1.4.2. Analisis ¢ E.1.4.2. Andlisis ¢
interpretacion de| interpretacion de| interpretacién de
tablas y gréficos| tablas vy graficos| tablas y  graficos

estadisticos de una vy
dos variables|
cualitativas,
cuantitativas discretas
y cuantitativas
continuas en

contextos reales.
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estadisticos:
representacion
mediante diferentes
tecnologias
(calculadora,hoja de
calculo,
aplicaciones...) y
elecciéon del mas
adecuado.

estadisticos de una vy
dos variables:

representacion

mediante
diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de
calculo,
aplicaciones...),
andlisis, interpretacion
y obtencion de
conclusiones
razonadas.

) PROGRAMACION
AFM&! DEPARTAMENTO
DE EDUCACION
SECUNDARIA
E.1.3.3. Graficos| E.1.4.3. Gréficos| E.1.4.3. Graficos|

estadisticos de una vy
dos variables:
Representacion
mediante diferentes
tecnologias
(calculadora, hoja de|
calculo,
aplicaciones...),
andlisis, interpretacion
y obtencién de

conclusiones
razonadas.

E.1.3.4. Medidas de
localizacién:

E.1.4.4. Medidas de
localizacién y

E.1.4.4. Medidas de
localizacién y

interpretacion y
calculo, con apoyo
tecnoldgico, de

medidas de
dispersion en
situaciones reales.

Interpretacion de la
relacion entre dos
variables, valorando
graficamente  con
herramientas
tecnoldgicas la
pertinencia de

realizar una
regresion lineal.
Ajuste lineal con

herramientas
tecnoldgicas.

interpretacion y | dispersion: dispersion:

calculo con interpretacion y| interpretacion y
apoyo tecnoldgico en | analisis de I3l analisis de la
situaciones reales. variabilidad. variabilidad.

E.1.3.5. Variabilidad: | E.1.4.5. E.1.4.5.

Interpretacion de la
relacion entre dos
variables, valorando
graficamente con
herramientas
tecnoldgicas

la pertinencia de
realizar una regresion
lineal. Ajuste lineal con
herramientas
tecnoldgicas.
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. AFTASI

INSTITUTO
DE EDUCACION
SECUNDARIA

PROGRAMACION
DEPARTAMENTO

E.1.3.6.Comparacion

de dos conjuntos de
datos atendiendo a
las medidas de

dispersion.

localizacion y

E. 2. Incertidumbre

E.2.3.1.Fenédmenos
deterministas y
aleatorios:
identificacion.

E.2.3.2.Experimentos
simples:
planificacion,
realizacion y

analisis de la
incertidumbre
asociada

E.2.4.1.Experimentos
compuestos:
planificacidn,
realizacion y

analisis de la
incertidumbre
asociada.

E.2.4.1.Experimentos
compuestos:
planificacion,
realizacion y andlisis
de la incertidumbre

asociada

E.2.3.3. Asignacién
de probabilidades
mediante

experimentacion, el

E.2.4.2.Probabilidad:
calculo aplicando la
regla de Laplace vy
técnicas de recuento

E.2.4.2.Probabilidad:
calculo aplicando la
regla de Laplace vy
técnicas de recuento

concepto de en experimentos | en experimentos

frecuencia relativa y | simples y | simples Y

la regla de Laplace. compuestos compuestos
(mediante (mediante
diagramas de arbol, | diagramas de arbol,
tablas...) y tablas...) y
aplicacién a la toma | aplicacion a la toma
de decisiones | de decisiones
fundamentadas. fundamentadas
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) PROGRAMACION
AFM%! DEPARTAMENTO
DE EDUCACION
SECUNDARIA
E.3.3.1. Formulacién
3. Inferencia

de preguntas
adecuadas que
permitan conocer
las caracteristicas
de interés de una
poblacion.

E.3.3.2. Datos
relevantes para dar

respuesta a
cuestiones

planteadas

en investigaciones

estadisticas:
presentacion
de la informacion
procedente de una
muestra mediante
herramientas digitales.

E.3.4.1. Estrategias v
herramientas de
presentacién e

interpretacion de
datos relevantes en
investigaciones
estadisticas

mediante
herramientas
digitales adecuadas.

E.3.4.1. Estrategias vy
herramientas de
presentacién e

interpretacion de
datos relevantes en
investigaciones
estadisticas

mediante
herramientas
digitales adecuadas.

E.3.3.3.
de deduccion de

Estrategias

conclusiones a partir
de una muestra con
el fin de emitir juicios
y tomar decisiones
adecuadas.

E.3.4.2. Andlisis del
alcance de las
conclusiones de un
estudio

estadistico valorando
la representatividad de

la muestra.

E.3.4.2. Andlisis del
alcance de las
conclusiones de un
estudio estadistico
valorando la
representatividad de

la muestra.

E.3.4.3.
etapas del disefio de|

Diferentes

estudios estadisticos.

E.3.4.3.
etapas del diseiio de

Diferentes

estudios estadisticos

Bloque F. Sentido socioafectivo.
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1.2a3.2ESO 4.2 ESO 4.2 ESO
Matemadticas A Matematicas B
F.1. F.1.3.1. Gestion | F.1.4.1. Gestién| F.1.4.1. Gestidn
Creencias, actitudes | emocional: emocional: emocional:
y emociones. emociones que Emociones que| Emociones que
intervienen en el | intervienen en ell intervienen en el
aprendizaje de las| aprendizaje de las

aprendizaje de las
matematicas.
Autoconciencia y
autorregulacion

matematicas.
Autoconciencia y
autorregulacion.
Superacién de
bloqueos emocionales
en el aprendizajedelas
matematicas.

matematicas.
Autoconciencia y

F.1.3.2. Estrategias

de fomento de la
curiosidad, la
iniciativa, la

perseverancia y la

resiliencia en el
aprendizaje de las
matematicas.

F.1.4.2. Estrategias
de fomento de la

curiosidad, la
iniciativa, la
perseverancia y la
resiliencia en el
aprendizaje de las

matematicas.

F.1.4.2. Estrategias
de fomento de la
curiosidad, la
iniciativa, la
perseverancia y la
resiliencia en el

aprendizaje de las

matematicas.

F.1.3.3.
de fomento de

Estrategias
la
flexibilidad cognitiva:
apertura a cambio
de estrategiay
transformacion del

F.1.4.3.
de fomento de

Estrategias
la
flexibilidad cognitiva:
apertura a cambio de
estrategiay
Transformacién

F.1.4.3.
de fomento de

Estrategias
la
flexibilidad cognitiva:
apertura cambios de
estrategia v

transformacién  del

error en oportunidad del error en| error en oportunidad
de aprendizaje. oportunidad del ge aprendizaje
aprendizaje.
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F.2. Trabajo en
equipo y toma de
decisiones.

F.2.3.1. Técnicas

cooperativas para
optimizar el trabajo
en equipo v
compartir y construir
conocimiento

matematico.

F.2.4.1. Asuncion de
responsabilidades vy
participacioén activa,
optimizando el
trabajo en equipo.
de
gestidn de

Estrategias

conflictos: pedir, dar

F.2.4.1. Asuncion de
responsabilidades vy
participacién activa,
optimizando el

trabajo en equipo.
Estrategias de
de
conflictos: pedir, dar

gestidn

y gestionar ayuda. y gestionar
ayuda.
F.2.3.2. Conductas | F.2.4.2. Métodos | F.2.4.2. Métodos
empaticas y | para la gestidén y la para la gestion y la

de
gestidn de conflictos.

estrategias

toma de decisiones
adecuadas en la
resolucion de

situaciones propias del
quehacer matemadtico

toma de decisiones
adecuadas en la
resolucién de
situaciones
del

propias
quehacer

en el trabajo en| matematico en el

equipo trabajo en equipo
F.3.Inclusion, respeto | F.3.3.1. Attitudes | F.3.4.1. Actitudes F.3.4.1. Actitudes
y diversidad inclusivas y | inclusivas y | inclusivas y

aceptacion de la
diversidad presente

en el aula y en la

aceptacion de la
diversidad presente

en el aula y en la

aceptacion de la
diversidad presente

en el aula y en la

sociedad. sociedad. sociedad.

F.3.3.2 La F.3.4.2 lLa F.3.4.2 lLa
contribucion de las | contribucion contribucion
matematicas al de las de las

desarrollo de los | matematicas all matematicas al
distintos ambitos del | desarrollo de los| desarrollo de los

conocimiento distintos ambitos de| distintos ambitos del

humano sin olvidar la| conocimiento conocimiento
humano sin olvidar la

de

perspectiva de género.| humano sin olvidar la

perspectiva de género.| perspectiva

género.
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BACHILLERATO

DECRETO 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo
del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES

El nivel de logro de las competencias especificas de la materia se refleja en dos jalones, de
modo que el primer jaldn refleja los desempefios al finalizar Matematicas Aplicadas a las
Ciencias Sociales | y el segundo jaldn al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales
Il.

Los saberes basicos para MATEMATICAS CCSS | han sido estructurados en cinco sentidos o
bloques:

A. Sentido numérico

Al. Conteo

- Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol, técnicas de
combinatoria...).

A2. Cantidad

- NUmeros reales (racionales e irracionales): comparacion, ordenacion, clasificaciény
contraste de sus propiedades.

A3. Sentido de las operaciones

- Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacidn de sus relaciones para
simplificar y resolver problemas.

A4, Educacién financiera

- Resolucion de problemas relacionados con la educacion financiera (cuotas, tasas,
intereses, préstamos...) con herramientas tecnoldgicas.

B. Sentido de la medida

B1. Medicidn

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.
B2. Cambio

- Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion
algebraica.

- Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la continuidad.

- Derivada de una funcion: definicién a partir del estudio del cambio en contextos de las
ciencias sociales.

C. Sentido algebraico
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C1. Patrones

- Generalizacidn de patrones en situaciones sencillas.

C2. Modelo matematico

- Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones de las ciencias
sociales y de la vida real.

C3. lgualdad y desigualdad

- Resoluciéon de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no
lineales en diferentes contextos.

C4. Relaciones y funciones

- Representacion grafica de funciones utilizando la expresién mas adecuada.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmica, exponencial,
irracional, racional sencilla, logaritmica, periddica y a trozos: comprensién vy
comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacién y explicacién de relaciones matematicas de las
ciencias sociales.

C5. Pensamiento computacional

- Formulacidn, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales utilizando herramientas o programas adecuados.

- Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento logico.

D. Sentido estocdstico

D1. Organizacién y analisis de datos

- Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién
conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia
estadistica.

- Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresidn lineal y cuadratica:
valoracion gréfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlaciéon y
causalidad.

- Coeficientes de correlacidn lineal y de determinacidn: cuantificacién de la relacion

lineal, prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.
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- Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el andlisis de datos estadisticos.
D2. Incertidumbre

- Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

- Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones
de equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de recuento.

D3. Distribuciones de probabilidad

- Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.

- Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Cdlculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas.

- Estimacion de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial por la normal.
DA4. Inferencia

- Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales utilizando
herramientas digitales. Técnicas de muestreo sencillas.

- Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas
tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacion puntual.

E. Sentido socioafectivo

El. Creencias, actitudes y emociones

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

E2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

- Reconocimiento y aceptaciéon de diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los demas en nuevas
y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.

E3. Inclusion, respeto y diversidad

- Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la formulacién
de preguntas o solicitud y prestacidn de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucidn de las matematicas y el papel de matematicos y

matematicas a lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.
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Los saberes basicos para MATEMATICAS CCSS 1l han sido estructurados en cinco sentidos o
bloques:

A. Sentido numérico

A2. Cantidad

- Estrategias para operar con nimeros reales y matrices: calculo mental o escrito en los
casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.

A3. Sentido de las operaciones

- Adicion y producto de matrices: interpretacion, comprension y aplicacién adecuada
de las propiedades.

A5. Relaciones

- Conjuntos de matrices: estructura, comprensién y propiedades.

B. Sentido de la medida

B1. Medicidn

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos
aleatorios: interpretaciones subjetivas, clasica y frecuentista.

- Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.

- Técnicas elementales para el célculo de primitivas. Aplicacién al calculo de areas.
B2. Cambio

- Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

- La derivada como razén de cambio en resolucién de problemas de optimizacidn en
contextos diversos.

C. Sentido algebraico

C1. Patrones

- Generalizacidn de patrones en situaciones diversas.

C2. Modelo matematico

- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

- Sistemas de ecuaciones: modelizacién de situaciones en diversos contextos.

- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

- Programacion lineal: modelizacidn de problemas reales y resolucién mediante

herramientas digitales.
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C3. lgualdad y desigualdad

- Resolucién de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucidon de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales.

C4. Relaciones y funciones

- Representacion, andlisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.

- Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion.

C5. Pensamiento computacional

- Formulacidn, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

- Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la resolucién
de sistemas de ecuaciones lineales.

D. Sentido estocdstico

D2. Incertidumbre

- Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencias.
-Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas e
interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacidn y la toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre.

D3. Distribuciones de probabilidad

- Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucidn. Distribuciones
binomial y normal.

- Modelizacién de fendmenos estocdsticos mediante las distribuciones de probabilidad

binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramienta
tecnoldgicas.

DA4. Inferencia

- Seleccion de muestras representativas. Técnicas de muestreo.

- Estimacion de la media, la proporcidn y la desviacién tipica. Aproximacion de la
distribucién de la media y de la proporcion muestrales por la normal.

- Intervalos de confianza basados en la distribucidon normal: construccion, analisis y

toma de decisiones en situaciones contextualizadas.
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- Herramientas digitales en la realizacién de estudios estadisticos.

E. Sentido socioafectivo

El. Creencias, actitudes y emociones

- Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de
matematicas.

E2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de
problemas.

E3. Inclusion, respeto y diversidad

- Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

- Valoracion de la contribucidn de las matematicas y el papel de matematicos y

matematicas a lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.

MATEMATICAS GENERALES

Bloque A. Sentido numérico.

A.1. Conteo.

A.1.1. Reglas y estrategias para determinar el cardinal de conjuntos finitos en problemas de
la vida cotidiana: uso de los principios de comparacion, adicion, multiplicacidn y division, del
palomar y de inclusién-exclusion.

A.2. Sentido de las operaciones.

A.2.1. Interpretacion de la informacion numérica en documentos de la vida cotidiana:
tablas, diagramas, documentos financieros, facturas, ndminas, noticias, etc.

A.2.2. Herramientas tecnoldgicas y digitales en la resolucion de problemas numéricos.
A.3. Relaciones.

A.3.1. Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprension, relacion y aplicacion en
problemas en contextos diversos.

A.4.Educacion financiera.

A.4.1. Razonamiento proporcional en la resolucién de problemas financieros: medios de
pago con cobro de intereses, cuotas, comisiones, cambios de divisas...

Blogue B. Sentido de la medida.
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B.1. Medicion.

B.1.1. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.
B.2. Cambio.

B.2.1. Estudio de la variacién absoluta y de la variacién media.

B.2.2. Concepto de derivada: definicidn a partir del estudio del cambio en diferentes
contextos. Analisis e interpretacion con medios tecnoldgicos.

Blogue C. Sentido espacial.

C.1. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

C.1.1. Grafos: representacion de situaciones de la vida cotidiana mediante diferentes tipos
de grafos (dirigidos, planos, ponderados, arboles, etc.). Férmula de Euler.

C.1.2. Grafos eulerianos y hamiltonianos: resolucion de problemas de caminos y circuitos.
Coloracion de grafos.

C.1.3. Resolucion del problema del camino minimo en diferentes contextos.

Blogue D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.

D.1. Patrones.
D.1.1. Generalizacién de patrones en situaciones sencillas.
D.2. Modelo matematico

D.2.1. Funciones lineales, cuadraticas, racionales sencillas, exponenciales, logaritmicas, a
trozos y periddicas: modelizacidn de situaciones del mundo real con

herramientas digitales.

D.2.2. Programacion lineal: modelizacién de problemas reales y resolucion mediante
herramientas digitales.

D.3. lgualdad y desigualdad.

D.3.1. Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos
mediante herramientas digitales.

D.4. Relaciones y funciones.

D.4.1. Propiedades de las clases de funciones, incluyendo lineales, cuadraticas, racionales
sencillas, exponenciales y logaritmicas.

D.5.Pensamiento computacional.

D.5.1. Formulacién, resolucidn, analisis, representacién e interpretacion de relaciones y
problemas de la vida cotidiana y de distintos dmbitos utilizando algoritmos, programas y
herramientas tecnoldgicas adecuados.

Bloque E. Sentido estocastico.

E.1. Organizacion y andlisis de datos.

E.1.1. Interpretacion y analisis de informacidn estadistica en diversos contextos.
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E.1.2. Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion
conjunta, distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

E.1.3. Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresidn lineal y cuadratica:
valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacién y causalidad.

E.1.4. Coeficientes de correlacidn lineal y de determinacidn: cuantificacion de la relacion
lineal, prediccién y valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos, econémicos,
sociales, etc.

E.1.5. Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el andlisis de datos estadisticos.
E.2. Incertidumbre.

E.2.1. Célculo de probabilidades en experimentos simples y compuestos en problemas de la
vida cotidiana. Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas
de arbol y tablas de contingencia. Teorema de la probabilidad total.

E.3. Distribuciones de probabilidad.

E.3.1. Distribuciones de probabilidad uniforme (discreta y continua), binomial y normal.
Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas: aplicaciéon a la
resolucion de problemas.

E.4.Inferencia.

E.4.1. Seleccién de muestras representativas. Técnicas sencillas de muestreo. Discusidn de
la validez de una estimacién en funcién de la representatividad de la muestra.

E.4.2. Disefio de estudios estadisticos relacionados con diversos contextos utilizando
herramientas digitales. Representatividad de una muestra.

Blogue F. Sentido socioafectivo.

F.1. Creencias, actitudes y emociones.

F.1.1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

F.1.2. Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de
matematicas.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

F.2.1. Destrezas basicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolucién de
problemas y tareas matematicas.

F.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucidn de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

F.3. Inclusidn, respeto y diversidad.

F.3.1. Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacion de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.
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F.3.2. Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de la humanidad.

MATEMATICAS |

A. Sentido numérico

El sentido numérico debe orientarse al desarrollo de habilidades y modos de pensar basados en
la comprensidn, la representacion y el uso flexible de los nimeros, de objetos matematicos
formados por nimeros y de las operaciones. El alumnado deberia aprender las diferencias entre
los conjuntos y qué propiedades se conservan y cudles no al pasar de un conjunto a otro,
experimentar con otras clases de conjuntos en los que aparecen nimeros con propiedades y
patrones nuevos. También es objetivo de este curso el operar con fluidez nimeros reales y tener
cierta competencia con vectores para resolver problemas, utilizando la tecnologia cuando sea
apropiado. Asi, este sentido se encuentra relacionado con el sentido espacial cuando se abarca
el objeto matematico de los vectores. Es importante que el alumnado sepa decidir
razonadamente qué herramientas usar y cuando usarlas para realizar célculos con fluidez: saber
elegir entre el calculo mental, estrategias de lapiz y papel, la estimacion y el uso de la calculadora.
La resolucion de problemas y la préctica de la técnica formal, deben desarrollarse en paralelo.

Conocimientos, destrezas y actitudes Desarrollados en las unidades

A.1. Sentido de las operaciones:

1. Adicién y producto escalar de vectores:| Unidad 1: NUmeros reales
propiedades y representaciones.
Unidad 2: Vectores

2. Estrategias para operar con numeros
reales y vectores: calculo mental o escrito en| Unidad 3: Geometria analitica
los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mas complicados.

A.2. Relaciones:

1. Los numeros complejos como| Unidad 8: Nimeros complejos
soluciones de ecuaciones polindmicas que
carecen de raices reales. Unidad 9: vectores

2. Conjuntos de vectores: estructura,
comprension y propiedades.
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B. Sentido de la medida

Los saberes correspondientes a este sentido durante este curso se organizan en torno a dos
bloques o ideas relacionadas con el sentido de la medida: medicion y cambio. En cuanto a los
saberes relativos a la medicidn, en este curso se profundiza en el estudio de la trigonometria que
comenzé en el curso pasado (Matematicas B) para el célculo de longitudes y medidas angulares,
abordando ahora las razones trigonométricas para cualquier angulo resolviendo triangulos
cualesquiera y ampliando el dominio de definicidn de las funciones trigonométricas. En cuanto
a las nociones para el estudio del cambio en magnitudes asociados al sentido de la medida,
aparecen en concepto de limite asociados a las ideas de aproximacién y de tendencia (entendida
como aproximacion que mejora cualquier otra) y la continuidad y la derivada de una funcién en
un punto, para estudiar cdmo es la covariacion entre dos magnitudes. Para ello, se apoyan en
nociones ya presentadas en las asignaturas de 42 de ESO (como continuidad y discontinuidad de
una grafica, tasa de variacidon de media y pendiente).

Conocimientos, destrezas y actitudes Desarrollados en las unidades

B.1. Medicién: Unidad 3: Trigonometria

1. Cdlculo de longitudes y medidas | Unidad 4: Férmulas trigonométricas.
angulares: uso de la trigonometria.
Unidad 13: Probabilidad

2. La probabilidad como medida de la
incertidumbre  asociada a fendmenos
aleatorios.

B.2. Cambio:

1. Limites: estimacién y calculo a partir de
una tabla, un grafico o una expresion
algebraica. Unidad 9: Funciones

2. Continuidad de funciones: aplicacion de | Unidad 10: Limites y continuidad
limites en el estudio de la continuidad.
Unidad 11: Derivadas

3. Derivada de una funcién: definicién a
partir del estudio del cambio en diferentes
contextos.

C. Sentido espacial

El sentido espacial en el bachillerato precisa de un buen sentido numérico y algebraico. Sin
ambos, el desarrollo de los conocimientos, destrezas y actitudes en este curso sera
practicamente imposible. Los elementos geométricos sujetos a estudio en Matemiticas |, son
los caracteristicos de la geometria plana, se analizardn sus propiedades, representaciones y
transformaciones, asi como las relaciones que existen entre ellos. Para comprenderlos mejor, el
uso de las herramientas informaticas como los programas de geometria dindmica que se citan a
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continuacion seran vitales.

Conocimientos, destrezas y actitudes Desarrollados en las unidades

C.1. Formas geométricas de dos dimensiones: | Unidad 3: Trigonometria

1. Objetos geométricos de dos | Unidad 4: Férmulas trigonométricas
dimensiones: analisis de las propiedades y
determinacion de sus atributos. Unidad 7: Lugares geométricos

2. Resolucién de problemas relativos a | Unidad 5: Vectores
objetos geomeétricos en el plano
representados con coordenadas cartesianas. Unidad 6: Geometria analitica

C.2. Localizacion y sistemas de | Unidad 3: Trigonometria
representacion:
Unidad 4: Férmulas trigonométricas

1. Relaciones de objetos geométricos en el
plano: representacidn y exploracion con ayuda | Unidad 7: Lugares geométricos
de herramientas digitales.
Unidad 5: Vectores

2. Expresiones algebraicas de objetos
geométricos: seleccién de la mas adecuada en | Unidad 6: Geometria analitica
funcion de la situacion a resolver.

C.3. Visualizacion, razonamiento y | Unidad 3: Trigonometria
modelizacion geométrica:
Unidad 4: Férmulas trigonométricas

1. Representacion de objetos geométricos
en el plano mediante herramientas digitales. Unidad 7: Lugares geométricos

2. Modelos matematicos (geométricos, | Unidad 5: Vectores
algebraicos, grafos) en la resolucién de
problemas en el plano. Conexiones con otras | Unidad 6: Geometria analitica
disciplinas y areas de interés.

3. Conjeturas geométricas en el plano:
validacién por medio de la deduccion y la
demostracidn de teoremas.

4. Modelizacién de la posicién y el
movimiento de un objeto en el plano mediante
vectores.

D. Sentido algebraico

El dlgebra es una forma de comunicar las matematicas y su dominio sirve de puerta de entrada
al inicio de unas matematicas mas avanzadas en Bachillerato. Uno de los propdsitos de la
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ensefianza del algebra esta relacionado con el significado de las letras, ya que segln sea su
interpretacion estamos trabajando con diferentes concepciones del algebra y segun qué
acepcion sirve mas como lenguaje en un marco u otro de trabajo. En este curso, se busca que el
alumnado comience a interiorizar estas diferentes concepciones, por lo que conviene poner el
foco en diferenciar cuando utilizamos la “letra” como generalizador de patrones, o incégnita,
variable o parametro en los diferentes apartados. Poniendo mayor atencion en el uso de
aplicaciones informaticas para trabajar conceptos que en el célculo repetitivo de procedimientos
con papel y lapiz, y contextualizando en la medida de lo posible en problemas del mundo real.

Conocimientos, destrezas y actitudes Desarrollados en las unidades

D.1. Patrones: Unidad 2: Algebra

1. Generalizacion de patrones en | Unidad 9: Funciones
situaciones sencillas.

D.2. Modelo matematico:

1. Relaciones cuantitativas en situaciones | Unidad 2: Algebra
sencillas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones | Unidad 9: Funciones
gue pueden modelizarlas.

2. Ecuaciones, inecuaciones, y sistemas:
modelizacion de situaciones en diversos
contextos.

D.3. Igualdad y desigualdad:

1. Resolucién de ecuaciones, inecuaciones | Unidad 2: Algebra
y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no
lineales en diferentes contextos.

D.4. Relaciones y funciones:

1. Andlisis, representacion e interpretacién
de relaciones mediante herramientas
tecnoldgicas.

2. Propiedades de las distintas clases de | Unidad 2: Algebra
funciones, incluyendo, polindmicas,
exponenciales, irracionales, racionales | Unidad 9: Funciones
sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a
trozos: comprension y comparacion.

3. Algebra simbdlica en la representacién y
explicacion de relaciones matematicas de la
Ciencia y la Tecnologia.
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D.5. Pensamiento computacional:

1. Formulacién, resolucién y analisis de
problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia
y la Tecnologia con las herramientas o los
programas adecuados.

2. Comparacion de algoritmos alternativos
para el mismo problema mediante el
razonamiento ldgico.

Unidad 2: Algebra
Unidad 9: Funciones

Unidad 11: Derivadas

E. Sentido estocastico

El desarrollo del sentido estocastico estd asociado a la alfabetizacion estadistica y probabilistica.
La primera alude a la capacidad para interpretar datos, evaluarlos criticamente, realizar juicios y
valoraciones para expresar opiniones respecto a informacidon estadistica, argumentos
relacionados con los datos o fendmenos estocasticos. La segunda se relaciona con la capacidad
para acceder, utilizar, interpretar y comunicar informacion e ideas relacionadas con la
probabilidad, con el fin de participar y gestionar eficazmente diversas situaciones de
incertidumbre y riesgo del mundo real, ya sea en la vida cotidiana, politica o en contextos
cientifico-tecnoldgicos. En este curso se consideraran especialmente como la capacidad para
transformar datos en informacidn significativa y realizar juicios y expresar opiniones razonadas
en situaciones de aleatoriedad sencillas y también respecto a la relacién entre dos variables

aleatorias.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Desarrollados en las unidades

E.1. Organizacidn y analisis de datos:

1. Organizacion de los datos procedentes
de variables bidimensionales: distribucién
conjunta y distribuciones marginales vy
condicionadas. Analisis de la dependencia
estadistica.

2. Estudio de larelacién entre dos variables
mediante la regresion lineal o cuadratica:
valoracién grafica de la pertinencia del ajuste.
Diferencia entre correlacion y casualidad.

3. Coeficientes de correlacion lineal y de
determinacion: cuantificacion de la relacién
lineal, prediccion y valoracién de su fiabilidad
en contextos cientificos y tecnolégicos.

4. Calculadora, hoja de célculo o software
especifico en el analisis de datos estadisticos

Unidad 12: Estadistica
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E.2. Incertidumbre:

1. Estimacidn de la probabilidad a partir del
concepto de frecuencia relativa.
Unidad 13: Probabilidad

2. Célculo de probabilidades en
experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en
combinaciéon con diferentes técnicas de
recuento.

E.3. Inferencia: Unidad 12: Estadistica

1. Analisis de muestras unidimensionales y | Unidad 13: Probabilidad

bidimensionales con herramientas
tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones.

F. Sentido socioafectivo

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el
proceso de aprendizaje de las matematicas, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante
en la consecucidén de los objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener
una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos. Asi mismo, mostrar empatia por los
demas, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién
asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones responsables. Para propiciar el trabajo
efectivo en estos aspectos es necesario establecer un clima en el aula en el que se favorezca el
didlogo y la reflexidn, se fomente la colaboracion y el trabajo en equipo, y se valoren los errores
y experiencia propias y de los demas como fuente de aprendizaje.

Se debe también fomentar la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales como, por ejemplo, las relacionadas con el
género o con la existencia de una aptitud innata para las matematicas. Con este objetivo se
propone, por ejemplo, el uso de actividades que den lugar a un aprendizaje inclusivo (por
ejemplo, tareas ricas o actividades de “suelo bajo y techo alto”). Por otra parte, hay que incluir
oportunidades para que el alumnado conozca las contribuciones de las mujeres, asi como de
distintas culturas y minorias, a las matematicas, a lo largo de la historia y en la actualidad.

Conocimientos, destrezas y actitudes Desarrollados en las unidades

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

1. Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrésy | Todas
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

Departamento de Matemdticas Pagina 46



REINQ

) PROGRAMACION
AFM&! DEPARTAMENTO
DE EDUCACION
SECUNDARIA

2. Tratamiento del error, individual y
colectivo, como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de
matematicas.

F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones,
inclusidn, respeto y diversidad:

1. Reconocimiento vy aceptacion de
diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas matematicas,
transformando los enfoques de los demds en | Todas
nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

2. Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo para la resolucion de problemas y
tareas matematicas, en equipos
heterogéneos.

F.3. Inclusidn, respeto y diversidad:

1. Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacion de preguntas o solicitud y | Todas
prestacion de ayuda cuando sea necesario.

2. Valoracién de la contribucion de las
matematicas y el papel de matematicos vy
matematicas a lo largo de la historia en el
avance de la ciencia y la tecnologia.

7. UNIDAD INICIAL TIC

Introduccién

En el curso 2026/2027 las programaciones didacticas y las programaciones de aula incluirdn una
preceptiva unidad didactica inicial, orientada especificamente a mejorar la competencia digital
del alumnado, en la que se le enseie, de forma adecuada a su nivel y a sus necesidades, la
metodologia de trabajo en linea y se practique con la plataforma utilizada por el centro, para que
todo el alumnado la conozca y se desenvuelva en ella con la suficiente destreza y funcionalidad.

Para desarrollar esta unidad didactica inicial en los primeros dias de clase y puesto que se va a
utilizar GSuite Educarex y Rayuela, se comprobara:

e Quiénes necesitan una nueva cuenta, (principalmente los 12)

e Quiénes necesitan una nueva contrasefa.
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e Quiénes tienen cuenta pero no recuerdan sus datos de acceso.

Estos datos los recopila el tutor de cada grupo y es al que informamos si detectamos que algun
alumno no posee cuenta.

Para la mejora de la competencia digital las herramientas bdsicas que debemos trabajar o
repasar su funcionamiento dependiendo del curso y materia son:

1. Gmail (una sesion)

Hacer un pequefio sondeo para saber quién ha utilizado las diferentes herramientas GSuite
Educarex, sobre todo en los alumnos de 12 de la ESO.

Es necesario que también se mande hacer tareas en casa con los medios que dispongan los
alumnos, para facilitar la deteccién de problemas y poderlos solucionar en estos primeros dias.

2. Google Classroom (Dos sesiones)

Los docentes que lo consideren, crear con antelacion las clases de Google Classroom de cada
grupo que imparte y alguna tarea muy simple, redactar algo propio de su materia en un
documento Google. El primer dia que pueda tener clase con cada grupo, afiadira a los alumnos
a cada clase de classroom.

3. Google Drive (una sesion)
Google Drive es un disco duro que tenemos en Internet "la nube".
Nos interesa hacer un repaso a las funciones basicas que tiene esta herramienta con nuestro
alumnado en funcidn del nivel de nuestro grupo.

4. Documentos Google "Google Docs" (Una sesion)
Repasamos lo mas basico de "Google Docs": crear un documento

5. Rayuela (Una sesidn)
Repasar cdmo utilizar Rayuela.

8 . SITUACIONES DE APRENDIZAIJES EN LA ESO y BACHILLERATO DE CCSS 1.

Antes de empezar el desarrollo de las unidades que comprenden la materia, se propone una
situacidn de aprendizaje, a la que el libro de texto llama «desafio», con la que no se pretende
abordar explicitamente los contenidos del bloque en cuestién, pero que, durante su
desarrollo, hard uso de ellos. Su objetivo fundamental es incorporar los recursos y las
habilidades que aportan las matematicas al bagaje personal en la formacion global de los
estudiantes, es decir, en su preparacion para analizar y actuar en el entorno.

Las situaciones de aprendizajes, se dividen en objetivo y, se trabajan contenidos que
aprendieron en cursos pasados.

Para alcanzar estos objetivos, se llevaran a cabo propuestas que tienen estas caracteristicas:
¢ Unas son cerradas, y otras, abiertas.

¢ Se podran resolver individualmente, pero se invitara a hacer algunas de ellas en grupo e,
incluso, en algun caso, agrupando los datos de toda la clase.
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e Para resolverlas, el estudiante debera activar conocimientos previos y también,
fundamentalmente, lo aprendido en el bloque correspondiente.

e Su resolucion estd propuesta al terminar la unidad didactica. No obstante, el docente
podra sugerir que se comience antes, de modo que se vaya afrontando poco a poco, al
avanzar en los contenidos del tema. Con este fin se anuncia el desafio al comienzo de la
unidad y se da una somera idea del mismo.

9. PROGRAMACION DIDACTICA DE 12 ESO.
PRIMER TRIMESTRE

Unidad 1. Los niumeros naturales (N2 de sesiones: 8-10)
Unidad 2. Potencias y raices (N2 de sesiones: 10-12)
Unidad 3. Divisibilidad (N2 de sesiones: 10-12)

Unidad 4. Los numeros enteros (N2 de sesiones: 8-10)
Unidad 5. Los niumeros decimales (N2 de sesiones: 8-10)

SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad 6. Las fracciones (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 7. Operaciones con fracciones (N2 de sesiones: 8-10) Unidad
8. Proporcionalidad y porcentajes (N2 de sesiones: 8-10) Unidad 9.
Algebra (N2 de sesiones: 10-12)

Unidad 10. Rectas y angulos (N2 de sesiones: 8-10). Nos metemos en el tercer trimestre.

TERCER TRIMESTRE

Unidad 11. Figuras geométricas (N2 de sesiones: 8-10) Unidad
12. El sistema métrico decimal (N2 de sesiones: 8-10) Unidad
13. Areas y perimetros (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 14. Gréficas de funciones (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 15. Estadistica (N2 de sesiones: 8-10)

10. PROGRAMACION DIDACTICA DE 22 ESO.
PRIMER TRIMESTRE:

Unidad 1: NUmeros naturales y enteros. (N2 de sesiones: 8-10)
Unidad 2: Nameros decimales y fracciones. (N2 de sesiones: 8-10)
Unidad 3: Operaciones con fracciones.. (N2 de sesiones: 8-10)
Unidad 4: Proporcionalidad. (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 5: Porcentajes (N2 de sesiones: 8-10)
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SEGUNDO TRIMESTRE:

Unidad 6: Algebra. (N2 de sesiones: 10-12)
Unidad 7: Ecuaciones de primer grado. Ecuaciones de 22 grado. (N2 de sesiones: 10-12)
Unidad 8: Sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas. (N2 de sesiones: 10-12)

Unidad 9: Teorema de Pitagoras. (N2 de sesiones: 8-10)

TERCER TRIMESTRE:

Unidad 10: Semejanza (N2 de sesiones: 8)

Unidad 11: Cuerpos geométricos. (N2 de sesiones: 8)
Unidad 12: Medida de volumen. (N2 de sesiones: 6-8)
Unidad 13: Funciones. (N2 de sesiones: 10-12)

Unidad 14: Azar y probabilidad. (N2 de sesiones: 8-10)

11. PROGRAMACION DIDACTICA DE 32 ESO.
PRIMER TRIMESTRE

Unidad 1. Numeros para contar. Numeros para medir (N2 de sesiones: 8-10)
Unidad 2. Potencias y raices (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 3. Problemas aritméticos (N2 de sesiones: 10-12)

Unidad 4. Progresiones (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 5. El lenguaje algebraico (N2 de sesiones: 8-10)

SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad 6. Ecuaciones (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 7. Sistemas de ecuaciones (N2 de sesiones: 8-10)
Unidad 8. Funciones. Caracteristicas (N2 de sesiones: 8-10)
Unidad 9. Funciones lineales y cuadraticas (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 10. Problemas métricos en el plano (N2 de sesiones: 8-10). Nos metemos en el
tercer trimestre.

TERCER TRIMESTRE

Unidad 11. Cuerpos geométricos (N2 de sesiones: 8-10)
Unidad 12. Transformaciones geométricas (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 13. Tablas y graficos estadisticos (N2 de sesiones: 8-10)
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Unidad 14. Pardmetros estadisticos (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 15. Azar y probabilidad (N2 de sesiones: 8-10)

12. PROGRAMACION DIDACTICA DE MATEMATICAS A, 42 ESO
PRIMER TRIMESTRE

Unidad 1.Numeros naturales,enteros y fraccionarios (N2 de sesiones: 8-10)
Unidad 2. Nimeros decimales (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 3. Nimeros reales (N2 de sesiones: 10-12)

Unidad 4. Polinomios (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 5. Ecuaciones (N2 de sesiones: 8-10)

SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad 6. Sistemas de ecuaciones e inecuaciones (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 7. Funciones. Caracteristicas (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 8. Funciones elementales (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 9. Aplicaciones de la semejanza (N2 de sesiones: 8-10). Nos metemos en el tercer

trimestre.

TERCER TRIMESTRE

Unidad 10. Estadistica (NUmero de sesiones: 8-10)
Unidad 11. Distribuciones bidimensionales (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 12. Probabilidad (N2 de sesiones: 8-10)

13. PROGRAMACION DIDACTICA DE MATEMATICAS B, 42 ESO.
PRIMER TRIMESTRE:

Unidad 1. NUmeros reales (3 semanas).

Unidad 2. Polinomios, fracciones algebraicas. (3 semanas).
Unidad 3. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas (2 semanas).
Unidad 4. Semejanza. Aplicaciones (3 semanas).

SEGUNDO TRIMESTRE:

Unidad 5. Trigonometria (3 semanas).
Unidad 6. Geometria analitica (3 semanas).
Unidad 7. Funciones | (2 semanas).

Unidad 8. Funciones Il. (2 semanas).
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TERCER TRIMESTRE:

Unidad 9. Estadistica (2 semanas).
Unidad 10. Distribuciones bidimensionales (2 semanas).
Unidad 11. Combinatoria (3 semanas).

Unidad 12. Célculo de probabilidades (3 semanas).

14. PROGRAMACION DIDACTICA DE MATEMATICAS CCSS .
PRIMER TRIMESTRE

Unidad 1. Los Numeros Reales (N2 de sesiones: 8-10)
Unidad 2. Aritmética Mercantil (N2 de sesiones: 8-10)
Unidad 3. Algebra (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 4. Funciones | (N2 de sesiones: 8-10)

SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad 5. Funciones Il (N2 sesiones: 8-10)
Unidad 6. Limite de funciones. Continuidad y ramas infinitas (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 7. Derivadas (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 8. Distribuciones bidimensionales (N2 de sesiones: 8-10). Nos metemos en el

tercer trimestre.

TERCER TRIMESTRE

Unidad 9. Combinatoria y probabilidad (N2 de sesiones: 8-10)
Unidad 10. Distribuciones de probabilidad de variable discreta (N2 de sesiones: 8-10)

Unidad 11. Distribuciones de probabilidad de variable continua (N2 de sesiones: 8-10)

15. PROGRAMACION DIDACTICA DE MATEMATICAS GENERALES.

Se detallan las situaciones de aprendizajes en cada unidad, puesto que en esta
materia en el presente curso 24-25 no hacemos uso de libro de texto.

PRIMER TRIMESTRE

Unidad 1. Resolucién de problemas (N2 de sesiones: 8-12)

Situacion de aprendizaje: Esta unidad integra las situaciones de aprendizaje «Hacer un
flyer» y «Escape room matematico».

e Pasos de la secuencia de aprendizaje asociados a «Hacer un flyer»:
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Actividad 1. ¢Qué es un flyer?

Investiga en equipo qué es un flyer y sus principales caracteristicas, y decide como estructurarlo.
Actividad 2. Eslogan

Busca en equipo un eslogan atrayente relativo al tema.

Actividad 3. Problema como hilo conductor

Redacta de forma atractiva un problema que le sirva de hilo conductor para explicar las fases
de resolucion de un problema.

Actividad 4. Estrategias de resolucion
Selecciona dos estrategias de resolucidon para resolver el problema propuesto.
Actividad 5. Resolucién del problema
Resuelve el problema e incorpora dicha solucién al flyer de forma atrayente.
Actividad 6. Descripcion del proceso

Redacta un texto describiendo los obstaculos superados, las sensaciones, sus emociones
durante la resolucion del problema, etc.

Actividad 7. Construccion del flyer
Construye, utilizando herramientas digitales, un flyer que fomente el gusto por la
resolucion de problemas matematicos.

e Pasos de la secuencia de aprendizaje asociados a «Escape room matematico»:
Actividad 1. ¢ Qué es un escape room?

Investiga en equipo qué es un escape room y sus principales caracteristicas, qué aplicaciones
informaticas se pueden utilizar para construirlo, cdmo estructurarlo, etc.

Actividad 2. Elaboracion de las pruebas

Elabora en equipo cinco pruebas a superar, siendo cada una de ellas la resolucién de un
problema mediante las siguientes estrategias: principio del palomar, razonamiento

regresivo o ensayo-error.
Actividad 3. Exposicidn del escape room matematico

Presenta en equipo el escape room matematico, indicando sus fortalezas y debilidades.

Unidad 2. Técnicas de Conteo (N2 de sesiones: 8-10)

Situacidén de aprendizaje: Esta unidad integra las situaciones de aprendizaje «La IATA» y
«Ayuda a los nifios a contar».

® Pasos de la secuencia de aprendizaje asociados a «La IATA»:
Actividad 1. Cédigos IATA
Determina cudntos cddigos IATA se pueden elaborar con las 26 letras de un abecedario.

Actividad 2. Cédigos IATA con una sola vocal
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Determina cuantos codigos IATA se pueden elaborar con las 26 letras de un abecedario y que
tengan exactamente una vocal.

Actividad 3. Cadigos acabados en X

Investiga en equipo la existencia de cddigos acabados en X en algunos aeropuertos. Actividad
4. Codigos IATA que comienzan por Q

Investiga en equipo el significado de cédigos IATA que comienzan por Q.

Actividad 5. Cédigos IATA que comienzan por Y

Determina cuantos cddigos IATA comenzados en Y hay, como ocurre en el aeropuerto de
Canada.

e Pasos de la secuencia de aprendizaje asociados a «Ayuda a los nifios a contar»:
Actividad 1. Conteo en nifios pequefios

Investiga en equipo las técnicas utilizadas para el desarrollo de habilidades de conteo en
nifios pequefos, quedando recogidas en un resumen.

Actividad 2. ABN

Busca informacién sobre la corriente educativa denominada ABN (aprendizaje basado en
ndmeros).

Actividad 3. Situacion de aprendizaje-servicio
Contacta con una escuela infantil de su localidad para hacer una investigacion sobre como se
trabaja el conteo con los nifnos; elabora propuestas de mejora utilizando distintos

recursos (tradicionales o digitales) y, si tiene ocasidn, prueba la eficacia de estas mejoras con
un grupo de alumnos. Todas las observaciones realizadas las recogera en un

cuaderno de aprendizaje y las expondra en clase.

Unidad 3.: Educacion financiera (N2 de sesiones: 4-6)

Situacion de aprendizaje: Esta unidad integra las situaciones de aprendizaje «Mejorar
espacios verdes de la localidad» y «Factura de la luz».

Unidad 4. Educacidn financiera. Aplicaciones (N2 de sesiones: 4-6)

Situacion de aprendizaje: Esta unidad integra las situaciones de aprendizaje «Euribor»,
«T.A.E. en cuentas de ahorros» y «Comprar una vivienda».

Unidad 5. Ecuaciones y sistemas de ecuaciones ( N2 sesiones: 8-10)

Situacion de aprendizaje: Esta unidad integra las situaciones de aprendizaje «Modelo
Epidemioldgico» y «Puesto».

® Pasos de la secuencia de aprendizaje asociados a «Modelo Epidemiolégico»:

Actividad 1. Rango de contagiados
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Determina el rango de contagios a lo largo de una semana con las condiciones iniciales dadas.
Actividad 2. Patrén

Analiza los datos obtenidos en la actividad 1 para determinar la existencia de patrones o
regularidades.

Actividad 3. Lenguaje algebraico
Expresa en lenguaje algebraico el patron obtenido en la actividad 2.
Actividad 4. GeoGebra

Observa la expansion del virus introduciendo las expresiones algebraicas obtenidas en
GeoGebra.

Actividad 5. Predicciones

Predice, con los datos obtenidos en la actividad 4, en cuantos dias se contagiaran la poblacién
espafola y la poblacion mundial.

e Pasos de la secuencia de aprendizaje asociados a «Puesto»:

Actividad 1. Ingresos

Investiga los ingresos obtenidos, suponiendo que el nimero de ventas de articulos es x.

Actividad 2. GeoGebra ingresos

Dibuja con GeoGebra la expresion algebraica obtenida en la actividad 1.

Actividad 3. GeoGebra gastos

Dibuja con GeoGebra la expresion algebraica de gastos dada en el enunciado de la tarea.
Actividad 4. Beneficios

Determina el nimero minimo de articulos que es necesario vender para no obtener pérdidas.
Actividad 5. Punto muerto

Razona, con los datos de la actividad 4 y de forma analitica, que el punto muerto (punto
gue se pasa de tener beneficios a pérdidas o viceversa) es el punto de interseccion de

las gréficas de las expresiones algebraicas.
Actividad 6. Maxima produccion

Determina, a partir de la representacion grafica de las dos expresiones algebraicas (ingresos
y gastos), el nUmero maximo de articulos a fabricar.

Unidad 6. Inecuaciones (N2 de sesiones: 8-10)

Situacion de aprendizaje: Esta unidad integra las situaciones de aprendizaje «Crear la web de
una empresa de reparto de comidas a domicilio» y «El precio de los alimentos y las
desigualdades».

Unidad 7.: Programacién Lineal (N2 de sesiones: 8-10)

Situacion de aprendizaje: Esta unidad integra las situaciones de aprendizaje «Crea tu propio
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huerto urbano» y «¢Te subes al bus?».
® Pasos de la secuencia de aprendizaje asociados a «Crea tu propio huerto urbano»:
Actividad 1. Busqueda de espacios

En equipo, busca informacion sobre espacios que puedan ser utilizados para la creacién de
4 huertos urbanos, y sobre las variedades de verduras y hortalizas que se pueden

plantar segln la ubicacién y temporada.
Actividad 2. Calendario de plantacion

Planifica, en grupo, los calendarios de plantacion de las verduras y hortalizas, asi como las fechas
de recoleccion y sembrado de semillas.

Actividad 3. Distribucidn de plantas

Estudia la distribucién de plantas (de 2 en 2) en los huertos urbanos mediante un problema
de programacion lineal.

Actividad 4. Recoleccion

Recolecta las verduras y hortalizas obtenidas y las vende en un mercado municipal o
establecimiento local.

Actividad 5. Difusién

Elabora una noticia para un diario o radio local dando a conocer la experiencia.
® Pasos de la secuencia de aprendizaje asociados a «éTe subes al bus?»:
Actividad 1. Plazas de bus para PMR

Busca informacion sobre la empresa de transportes publica de su localidad y sobre la
cantidad de autobuses con plazas para personas con movilidad reducida (PMR) con los que
cuenta dicha empresa.

Actividad 2. Necesidades de las PMR

Contacta con una asociacion de PMR para obtener informacién sobre las necesidades que
presentan para desplazarse de forma auténoma por la ciudad (horarios, lineas,

lugares sin acceso, etc.).
Actividad 3. Planteamiento de situaciones

Planteay resuelve posibles situaciones de desplazamiento con la informacién obtenida en la
actividad 2. Para ello, aplica el problema del transporte de programacién lineal.

Actividad 4. Informe

Elabora un informe sobre la realidad de este tipo de usuarios y el transporte publico de su
ciudad.

Actividad 5. Exposicidn

Realiza una exposicion publica del trabajo realizado, incluyendo las conclusiones obtenidas
y las propuestas de mejora derivadas del estudio.
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SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad.8: Grafos | (N2 de sesiones: 8-10).

Situacion de aprendizaje: Esta unidad integra las situaciones de aprendizaje «Nos movemos
por Londres»

® Pasos de la secuencia de aprendizaje asociados a «Nos movemos por Londres»:
Actividad 1. Interpretacion e Historia del plano de metro y bus de Londres

Busca informacién en equipo sobre la informacién que ofrece el plano de metro y bus de
Londres: las marquesinas de las paradas de bus, los simbolos del plano, la historia y

evolucién de dicho plano...
Actividad 2. Rutas

Disefia tres rutas con sus respectivas paradas desde Russell Square a Baker Street,
indicando el transporte utilizado en cada caso.

Actividad 3. Grafos

Representa las rutas de la actividad 2 mediante grafos, cuyos vértices sean las paradas y
cuyas aristas sean las lineas que unen dos paradas.

Actividad 4. Infografia

Realiza una infografia con una aplicacién informatica que explique la interpretacion de un
mapa de autobuses o de metro: cdmo seleccionar la mejor ruta para ir de un lugar a

otro, la evolucién de los planos, etc. Unidad

9. Grafos Il. (N2 de sesiones: 8-10)

Situacion de aprendizaje: Esta unidad integra las situaciones de aprendizaje «Organizamos
el club de debate» y «Hacemos turismo».

® Pasos de la secuencia de aprendizaje asociados a «Organizamos el club de
debate»:

Actividad 1. Organizacion de la informacion
En equipo, organiza mediante una tabla los temas que va a trabajar cada miembro del club.
Actividad 2. Grafos

Modeliza mediante un grafo la informacidn de la actividad 1, siendo los vértices «los temas
a trabajar» y las aristas «cada uno de los miembros del debate que haya elegido

dichos temas».

Actividad 3. Coloreamos

Colorea el grafo obtenido en la actividad 2 y extrae conclusiones.
Actividad 4. Infografia

Realiza una infografia explicativa (con imagenes, graficos, etc.) del proceso seguido y de las
conclusiones.

® Pasos de la secuencia de aprendizaje asociados a «Hacemos turismo»:
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Actividad 1. Ubicacion en el plano

Ubica en el plano de Sevilla los puntos indicados en el enunciado de la tarea 2, pudiendo
hacer uso de Google Maps.

Actividad 2. Grafos

Modeliza la informacidn recogida en la actividad 1 con un grafo ponderado, cuyos vértices
sean «los monumentos para visitar» y el peso «las distancias entre ellos».

Actividad 3. Camino Minimo
Encuentra el camino minimo entre los monumentos utilizando el algoritmo de Dijkstra.
Actividad 4. Infografia

Elabora una infografia con los distintos lugares a visitar, los aspectos histdricos y artisticos,
el recorrido mas idéneo (camino minimo), etc.

Unidad 10: Funciones. Conceptos Basicos. (N2 de sesiones: 4-8)

Situacion de aprendizaje: Esta unidad integra las situaciones de aprendizaje «Elaborar el
presupuesto de un viaje», «Preparar una fiesta de cumpleafios» y «Organizar un viaje en
globo».

Unidad 11. Derivadas (N2 de sesiones: 8-10)

Situacion de aprendizaje: Esta unidad integra las situaciones de aprendizaje «Tangente de un
angulo» e «Interpreta un climogramany.

Unidad 12. Funciones Lineales, cuadraticas y racionales (N2 de sesiones: 8-10)

Situacion de aprendizaje: Esta unidad integra las situaciones de aprendizaje «Organizar un
mercadillo para recaudar fondos», «Elaborar un folleto sobre arquitectura» y «Ayudar a una
familia a ajustar su gasto en gas natural»

TERCER TRIMESTRE

Unidad 13: Funciones exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos (N2 de sesiones: 8 —
10)

Situacion de aprendizaje: Esta unidad integra las situaciones de aprendizaje «Experto en
escalas logaritmicas» y «Porcentaje de IRPF».

Unidad 14: Estadistica Unidimensional (N2 de sesiones: 4 — 6)

Situacion de aprendizaje: Esta unidad integra las situaciones de aprendizaje «Investiga sobre
el ejercicio fisico en una poblacion», «Investiga sobre las variaciones de temperaturas
registradas en una poblacion a elegir» y «¢Qué carrera vas a estudiar?».

Unidad 15: Estadistica Bidimensional (N2 de sesiones: 8 — 10)

Situacion de aprendizaje: Esta unidad integra la situacién de aprendizaje «Correlacion entre
dos variables».

Unidad 16: Probabilidad (N2 de sesiones: 8 — 10)

situacidn de aprendizaje. Esta unidad integra las situaciones de aprendizaje, «jHay un coche
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en juego!» y «iJugamos a la loteria?».
Unidad 17: Distribucion binomial (N2 de sesiones: 8 — 10)

Situacion de aprendizaje: Esta unidad integra las situaciones de aprendizaje «Investigad:
équé valor se espera obtener al lanzar dos dados?» y «Aplicacion de la distribucion binomial
en la genética».

Unidad 18: La Distribucién normal (N2 de sesiones: 8 — 10)

Situacion de aprendizaje: Esta unidad integra las situaciones de aprendizaje «Dibuja tu
propia normal», «Elige la escalera adecuada» y «iCuanto debe durar un single para que sea
un gran éxito?»

16. PROGRAMACION DIDACTICA DE MATEMATICAS CCSS Il

PRIMER TRIMESTRE:

Unidad 1. Sistemas de ecuaciones. Método de Gauss.
Unidad 2. Algebra de matrices.
Unidad 3. Resolucidon de sistemas mediante determinantes.

Unidad 4. Programacion lineal.

SEGUNDO TRIMESTRE:

Unidad 5. Limite de funciones. Continuidad.
Unidad 6. Derivadas.

Unidad 7. Aplicaciones de las derivadas.
Unidad 8. Representacion de funciones.

Unidad 9. Integrales inmediatas.

TERCER TRIMESTRE:
Unidad 10. Azar y Probabilidad.

Unidad 11. Las muestras estadisticas.
Unidad 12. Inferencia estadistica. Estimacion de la media.

Unidad 13. Inferencia estadistica. Estimacion de una proporcion.

17. PROGRAMACION MATEMATICAS |

PRIMER TRIMESTRE

Unidad 1. NiUmeros Reales.
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Unidad 2. Algebra.
Unidad 3. Trigonometria.

Unidad 4. Férmulas trigonométricas.

SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad 5. Vectores.

Unidad 6. Geometria analitica.
Unidad 7. Lugares Geométricos.
Unidad 8. Niumeros complejos.

Unidad 9: Funciones.

TERCER TRIMESTRE

Unidad 10. Limites y continuidad.
Unidad 11. Derivadas.

Unidad 12. Estadistica

Unidad 13. Probabilidad.

18. METODOLOGIA DIDACTICA

La metodologia empleada asume una concepcion constructiva del aprendizaje. Esto significa
tener en cuenta el punto de partida del alumnado y la forma en que éste elabora los
conocimientos matematicos.

El alumnado tiene un cierto nivel de relaciones con la vida real. Se parte pues de esas
experiencias para introducir conceptos matematicos. También se parte de un cierto nivel de
contacto con las matematicas, llamado “conocimientos previos”, cuyo dominio se comprueba al
inicio de cada unidad didactica.

Se pretende no sdlo la automatizacién de los célculos y el aprendizaje memoristico, sino, sobre
todo, la comprensidn del significado de los conceptos y relaciones entre ellos, indispensable para
poder aplicarlos con garantia de éxito en nuevas situaciones.

El papel del profesor:

- Repaso, si es necesario, de temas de cursos anteriores.

- Repaso de técnicas de célculo.

- Fomentar el calculo mental.

- Insistir en la importancia de leer varias veces el enunciado de un problema hasta
comprenderlo claramente.

- Insistir en la importancia de aplicar la Iégica ante cualquier problema, antes de pasar a
resolverlo.
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- Fijar una metodologia en la resolucion de problemas: leer el enunciado por partes,
anotar y ordenar los datos, resolver algin caso particular mas sencillo, desarrollar el
problema con todos sus pasos, expresar la solucion.

- Recordar la importancia de indicar en la solucidn las unidades resultantes (km, g, €, etc)
teniendo siempre en cuenta la pregunta del enunciado.

- Explicacién de conceptos tedricos, y comprobacion inmediata de su comprension.

- Fijar habitos de trabajo: atender a las explicaciones del profesor, trabajar en clase, hacer
los ejercicios.

- Preparacion de relaciones de ejercicios y problemas que complementen los existentes
en el libro de texto.

- Correccidn de ejercicios en clase.

- Preparacion para el uso del ordenador.

- Realizar situaciones de aprendizajes: aplicar las matematicas a la resoluciéon de
problemas de la vida cotidiana, para que los alumnos entiendan que el pensamiento
matematico sirve para interpretar la realidad y actuar sobre ella.

El papel del alumno:

- Realizacidn de ejercicios y problemas en casa y en clase.

- Ordenar los apuntesy ejercicios corregidos (tener el cuaderno al dia y bien presentado).

- Repaso diario de las cuestiones tratadas .

La organizacién de la clase:

Se ha de propiciar un ambiente de trabajo grato y estimulante, basado en el respeto mutuoy en
la colaboracion.

En muchos trabajos es deseable estimular la cooperacidn y el trabajo en equipo. La discusion
entre los miembros de un equipo y la planificacion conjuntamente acordada de actividades,
constituye parte importante del aprendizaje.

Se propondran metodologias activas de gamificacidn, trabajo cooperativo, flipped, classroom,
abp., etc. para la etapa de ESO.

19. EVALUACION

Seguiremos un sistema de evaluacidn globalizador de conocimientos pues se pretende que los
alumnos aptos, que deseamos sean la mayoria, consigan una visidon clara de los aspectos
fundamentales de la asignatura; y estimulador de la buena actitud del alumno hacia la
asignatura.

Los elementos de evaluacion serdn:
- Cuaderno de clase.
- Actitud ante la clase y la asignatura.
- Trabajos individuales en casa y en clase.
- Exdmenes por tema.
- Exdmenes de recuperacion.

La calificacion de la asignatura sera una media ponderada de todos los elementos de valoracion
disponibles. La ponderacion figura en los criterios de evaluacion.
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Si un alumno falta a una prueba de evaluacion para que pueda ser repetida, la ausencia debe
justificarse debidamente.

19-a. CRITERIOS DE EVALUACION
Para la calificacion de los alumnos se tendrdn en cuenta los siguientes indicadores:

Indicadores de tipo A: Actitud del alumno hacia el profesor, la asignatura y sus companeros.;
trabajo personal en el aula y en casa; asistencia y presentacion del cuaderno de clase.

Indicadores de tipo B: Pruebas especificas de evaluacidon en las que se recogera informacion del
grado de consecucién de los contenidos. Periddicamente se realizardn exdmenes por escrito que
coincidiran con el final de cada tema.

En la nota de evaluacion los indicadores anteriores contaran de la siguiente forma:

- Indicadores de tipo A: 20%.
- Indicadores de tipo B: 80%.

Habra examenes de recuperacién, uno por cada evaluacion, a realizar por los alumnos que no
superaron la evaluacion.

La calificacion de la Evaluacion Ordinaria sera la media aritmética de la nota obtenida en cada
una de las evaluaciones realizadas durante el curso, una vez concluido el plan de recuperacion,

Los alumnos de Bachillerato que pierdan su derecho a la evaluacién ordinaria o continua por
acumulacién de faltas de asistencia injustificadas perderan un 20% de la nota al tener en cuenta
el indicador de tipo A.

Las faltas de asistencia injustificadas suponen, ademas de repercutir gravemente en sus
resultados académicos, las siguientes consecuencias segun la normativa interna del Centro:

- ler apercibimiento oral a las 3 faltas injustificadas.
- 2%apercibimiento escrito a las 6 faltas injustificadas.
- Pérdida de la evaluacion continua a las 11 faltas injustificadas.

19-b. EXAMEN EXTRAORDINARIO

Los alumnos que mediante el procedimiento anterior no hayan superado la asignatura en la
Evaluacién Ordinaria tendran una nueva oportunidad en la Extraordinaria.

En junio realizaran un examen que sera Unico para todos los alumnos en el que entraran todos
los saberes basicos evaluables de la materia, elaborado por el Departamento, en la que se
especificara la puntuacion de cada pregunta hasta un maximo de 10 puntos y se considerara
aprobado el alumno que obtenga, al menos, cinco puntos.

19-c. CRITERIOS GENERALES DE CORRECCION

Para calificar cada pregunta se tendra en cuenta el procedimiento empleado por el alumno en
la resolucidn del ejercicio, la presentacion clara y ordenada de dicho proceso y la interpretacion,
ajustada al contexto, de la solucién obtenida.
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Para que un problema se califique con la puntuacién maxima, no sélo debe estar resuelto
correctamente, sino que debe estar bien justificado y razonado.

La importancia de los errores de calculo dependera si son originados por un fallo mecanico o por
deficiencias conceptuales.

Un error no afectara a la calificacién de desarrollos posteriores siempre que la respuesta sea
coherente y el ejercicio siga siendo del mismo nivel de dificultad.

El alumno debe detallar las operaciones y razonamientos que no sean evidentes o triviales.

19.d. MEDIDAS DE RECUPERACION PARA ALUMNOS CON MATERIA PENDIENTE DE
CURSOS ANTERIORES

Para los alumnos de la ESO con las Matematicas suspensas del curso anterior, se realizaran dos
examenes parciales eliminatorios, y un examen final de recuperacion de las partes no superadas.
Dichos exdmenes versaran sobre los contenidos minimos de los saberes basicos
correspondientes del curso anterior.

Los examenes parciales se llevaran a cabo antes de la evaluacion correspondiente y seran
convocados con, al menos, un mes de antelacidon. Los contenidos de cada examen seran
detallados en las convocatorias correspondientes y publicados en los tablones de anuncios de
sus clases.

Si la nota media de las dos evaluaciones es igual o superior a cinco puntos habran aprobado la
asignatura. En caso contrario, se considerara suspensa. En el caso de no superar la materia, el
alumno debera presentarse a la prueba extraordinaria en la que entraran todos los contenidos
de la materia.

Desde el curso 2019-2020 el departamento decide que un alumno de la ESO con dos
evaluaciones aprobadas del curso actual ya recupera automaticamente la pendiente, no
obstante estd obligado a realizar los dos examenes de pendientes en enero y abril para no
perder ninguna oportunidad de aprobar. De la correccién de dichos exdamenes se encargara el
profesor del curso actual.

20. INDICADORES DE LOGRO.

Indicadores de logro y procedimientos de evaluacion y modificacion, en su caso, de la
programacion didactica en relacién con los procesos de mejora.

Los profesores del departamento evaluaran de manera periddica los procesos de ensefianza-
aprendizaje y su propia practica docente en relacion con la programacion didactica.

Aspectos valorables y temporalizacion:

- Grado de cumplimiento de la temporalizacién de la programacién. (Mensual)
- Grado de consecucién de los objetivos. (Mensual)

- Dificultades que se presentan en el trabajo en el aula. (Quincenal)

- Actividades complementarias. (Al finalizar su realizacion)

Departamento de Matemdticas Pagina 63



)) REINO

) PROGRAMACION
AFM&! DEPARTAMENTO
DE EDUCACION

SECUNDARIA

- Resultados académicos. (Trimestral)

- Adecuacién de la metodologia de trabajo y recursos didacticos. (Trimestral)
- Aplicacion de los criterios de evaluacidn. (Trimestral)

- Adecuacién de los estandares de aprendizaje. (Trimestral)

- Medidas de atencién a la diversidad. (Trimestral)

Trimestralmente se pondran en comun los resultados de las evaluaciones, se analizaran,
valorardn y se determinaran las propuestas de mejora que se precisen. Siempre que sea
necesario modificar algun aspecto recogido en la Programacién docente, se harad constar
expresamente en las Actas del Departamento. Se modificaran aquellos aspectos de la practica
docente que hayan sido detectados como poco adecuados a las caracteristicas de los alumnos y
al contexto socioecondmico y cultural del centro.

Se prestard especial atencidn a la metodologia empleada y criterios de evaluacién y calificacidn
utilizados.

Se tratard de mejorar en lo posible el rendimiento de los alumnos determinando las posibles
causas que motivan que grupos del mismo nivel obtengan resultados muy dispares. Asimismo,
se recogeran en las Actas del Departamento los resultados de los aspectos valorados
mensualmente.

Los profesores del Departamento deberan valorar la ensefianza diaria en el aula teniendo en
cuenta, entre otros instrumentos, la opinidn de los alumnos mediante encuestas, puestas en
comun, debates, etc. Los momentos y los instrumentos quedan a criterio de cada profesor en
funcién de la marcha del curso.

21. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las medidas de atencidén a la diversidad (generales, ordinarias, extraordinarias, excepcionales y
“otras medidas”) contempladas en la programacion seran las registradas, con caracter general,
en el Plan de Atencidn a la Diversidad del Centro.

Este curso contamos con dos programas, el Conecta (dirigido sélo a alumnos de 12ESO) al que
nos adscribimos cuando salga y el PROA+ (para alumnos de 12 y 22 de la ESO) que nos ayudaran
a atender a los alumnos que necesitan unas adaptaciones curriculares no significativas y que
iremos haciendo segln nos encontramos con las dificultades.

También hay alumnos que reciben apoyo en el drea de Matematicas, coordinados con el
Departamento de Orientacidn y realizados por las PT y/o AL.

22. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Preparacion alumnos de 22 de ESO para la Olimpiada Matematica en Extremadura. Se
prepararan a los alumnos para la primera fase que se celebrara en el mes de Abril. En caso
de que alguin alumno sea seleccionado se le preparara para la fase autondmica.
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Se proponen dos visitas para el alumnado de ESO. Una seria al Banco de Espafia, en la propia
localidad, y la otra al Museo de las llusiones en Sevilla o Toledo, segun disponibilidad.

Queremos participar con el alumnado de 42 de ESO en la Reunidn Cientifica. Este afio es el
IES San Roque el organizador.

23. RECURSOS DIDACTICOS

Este curso seguiremos en la ESO con el libro de texto de la editorial ANAYA del autor J. Colera
Jiménez, Ignacio Gaztelu y Raman Colera , Proyecto Operacién Mundo.

Para el Bachillerato es recomendable seguir con la misma editorial, Anaya, pero el profesor que
imparte la clase decide si trabaja el libro con los alumnos o da sus clases con apuntes elaborados
por el profesor.

Los siguientes materiales de apoyo serviran para reforzar y ampliar el estudio de los contenidos:

- Proyeccion de los videos “ojo matemadtico” cuya direccidon es: http://aprender-
ensenyar-matematicas.blogspot.com.es/2010/11/ojo-matematico-1-y-2.html

- Materiales extraidos de la pagina web del profesor de Anaya Educacidon y cuantos
materiales propios elaboren los profesores.

24. TEMAS TRANSVERSALES

En el departamento de Matematicas, ademds de trabajar la comprensidon lectora, la
expresion oral y escrita, la comunicacidn audiovisual y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, a lo largo de la etapa, nos hemos marcado los siguientes objetivos para
favorecer la convivencia en el Centro

1. Favorecer la integracion de todos los alumnos en el aula y en el centro sin discriminacion
por razén de raza, sexo, edad, creencia o condicion social, asi como el conocimiento mutuo
entre alumnos, no sélo como medida de prevencion de conflictos sino también como medio
de enriquecimiento personal.

2. Educar en valores (educacién para la paz, moral, civica, ambiental) y en el respeto a los
derechos humanos, favoreciendo valores como la tolerancia y la solidaridad, asi como
desarrollar la democracia escolar.

3. Apreciar los valores positivos de las diferentes culturas existentes en el centro.

4. Fomentar habilidades sociales en el alumno de forma que éste pueda desarrollar cambios
cognitivos, afectivos y de comportamiento, favoreciendo asi el desarrollo de su autoestima e
impidiendo que se aisle.

5. Potenciar la accion tutorial como instrumento para favorecer la convivencia, consolidar el
grupo-clase y aportar informacién al profesorado, desarrollando actitudes de comunicacion,
intercambio y conocimiento mutuo.

6. Favorecer la participacion del alumnado en la elaboracion de las normas de convivencia
acordes con el desarrollo de valores de tolerancia y respeto mutuo.
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7. Fomentar la colaboracién entre escuela y familia, a partir de una coordinacién adecuada
entre el equipo docente, de la colaboracion con el AMPA del centro en la organizacién de
actividades dirigidas a la formacion de las familias, y en general de la mejora de las relaciones
entre todos los miembros de la comunidad educativa.

8. Fomentar el didlogo y ensefiar a denunciar y a condenar la violencia.

9. Conocer la realidad del centro en cuanto a la convivencia para poder detectar a tiempo
posibles situaciones de violencia y/o acoso
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DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS
CURSO 2026/2027
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1. INTRODUCCION

Planteamos la asignatura Refuerzo de matematicas como un mecanismo de refuerzo vy
recuperacion para aquellos alumnos que presenten dificultades en las capacidades
instrumentales basicas relacionadas con el drea de Matematicas.

En primero de la eso se dirige a los alumnos que presentan dificultad en el aprendizaje de la
asignatura, el profesor encargado de impartirla estara en contacto continuo con el profesor de
matematicas del grupo de referencia de los alumnos, apoyando mediante fichas de trabajo de
contenido minimo los contenidos que se impartan en la asignatura de matematicas, de esta
forma el alumno tendra un refuerzo simultaneo a las matematicas de primero de la ESO.

El sistema de evaluacion serd diferente, se tratara de incentivar el esfuerzo que los alumnos
dediquen durante las clases sin someterles a excesiva presion mediante continuos controles,
se procurara que en esta evaluacion sean las propias fichas de trabajo que los alumnos hagan
en clase las que sirvan como elementos de evaluacién en la mayor proporcion posible.

2. OBIJETIVOS

1. Valorar sus propias capacidades a la hora de afrontar situaciones con contenido matematico
y desarrollar actitudes positivas hacia el trabajo y la superacion de las dificultades.

2. Comprender e interpretar distintas formas de expresidn matemadtica vy utilizarlas
correctamente en diferentes situaciones y contextos.

3. Utilizar el razonamiento y otros procedimientos matematicos en contextos de aprendizaje
escolar y en situaciones de la realidad cotidiana.

4. Utilizar las operaciones aritméticas, férmulas y algoritmos matematicos en situaciones reales.

5. Calcular y estimar longitudes, superficies y volimenes utilizando el instrumento de medida o
procedimiento mas adecuado y expresando el resultado en la unidad apropiada.

6. Reconocer y describir con precision las figuras y cuerpos geométricos presentes en el entorno
del alumno, buscando las relaciones entre ellos y enunciando sus caracteristicas.

7. Desarrollar estrategias de resolucién de problemas y consolidarlas como método de trabajo
individual y colectivo.

8. Interpretar la informacion de naturaleza numérica presente en situaciones reales proximas al
alumno.
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3. TEMPORALIZACION.

Se seguira la misma temporalizacién que la Programacién didactica de 12 de la ESO, se trata de
una asignatura que pretende ser un apoyo a la asignatura de Matematicas,

4. EVALUACION

Seguiremos un sistema de evaluacidon globalizador de conocimientos pues se pretende que los
alumnos aptos, que deseamos sean la mayoria, consigan una visidon clara de los aspectos
fundamentales de la asignatura; y estimulador de la buena actitud del alumno hacia la
asignatura.

Los elementos de evaluacién seran:

- Cuaderno de clase.

- Actitud ante la clase y la asignatura.
- Trabajos individuales en clase.

- Ejercicios escritos.

- Pruebas de recuperacion.

La calificacion de la asignatura sera una media ponderada de todos los elementos de valoracion
disponibles. La ponderacidn figura en los criterios de calificacion.
Para la recuperacion de los alumnos a lo largo del curso se tendra en cuenta las siguientes
actividades:

- Insistencia en clase sobre los fallos observados.

- Realizacidn de ejercicios sobre los objetivos conseguidos en menor grado.

5. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para la calificacién de los alumnos en cada evaluacidn se consideraran ademas de las pruebas
escritas (el docente que las considere) que se realicen durante el trimestre, la actitud ante la
asignatura, el trabajo diario, asistencia, interés, presentacién del cuaderno de clase y
procedimientos utilizados por los alumnos en la resolucién de ejercicios en la pizarra.

El peso de las notas de las pruebas escritas serd el 50% de la nota de evaluacidn,
correspondiendo el 50% restante a la valoracion de los otros criterios anteriormente sefialados.

6. RECUPERACION

Si el alumno tuviese calificaciéon negativa en alguno o todos los trimestres se realizard una
prueba escrita, a modo de recuperacion, para dar la oportunidad a los alumnos de superar los
objetivos y contenidos no alcanzados, de los trimestres no aprobados durante el curso.
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7. EXAMEN EXTRAORDINARIO

Se realizard un examen que serd Unico para todos los alumnos en el que entraran todos
los saberes basicos evaluables de la materia, elaborado por el Departamento, en la que
se especificara la puntuacién de cada pregunta hasta un maximo de 10 puntos y se
considerara aprobado el alumno que obtenga, al menos, cinco puntos.

8. RECURSOS

Los s

iguientes materiales de apoyo serviran para reforzar el estudio de los contenidos:

Cuadernos de matematicas basicas para recordar y practicar los conocimientos previos
necesarios para la ESO (Ed. SM).

Cuadernos de refuerzo de matematicas para aprender y afianzar los contenidos basicos
de 12 ESO (Ed. SM).

Cuadernos de resolucién de problemas para aprender y profundizar en las estrategias
matematicas de resolucion de problemas (Ed. SM).

Cuadernos de matematicas para trabajar los contenidos de 12 ESO (Ed. SM).

Departamento de Matemdticas Pagina 71



"Q REINQ PROGRAMACION

AF]STAmﬁn! DEPARTAMENTO

DE EDUCACION
SECUNDARIA

PROGRAMACION DE REFUERZO
CIENTIFICO TECNOLOGICO 22 ESO

DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS
CURSO 2026/2027

Departamento de Matemdticas Pagina 72



REINO PROGRAMACION

. AFTASI DEPARTAMENTO

DE EDUCACION
SECUNDARIA

iNDICE

1. Introduccién

2. Objetivos

3. Temporalizacion

4. Evaluaciéon

5. Criterios de calificacion
6. Recuperacion

7. Examen extraordinario

8. Recursos

Departamento de Matemdticas Pagina 73



REINO PROGRAMACION

AFM&! DEPARTAMENTO

DE EDUCACION
SECUNDARIA

1. INTRODUCCION

Planteamos la asignatura Refuerzo de matematicas como un mecanismo de refuerzo y
recuperacion para aquellos alumnos que presenten dificultades en las capacidades
instrumentales basicas relacionadas con el drea de Matematicas.

En segundo de ESO se dirige a los alumnos que presentan dificultad en el aprendizaje de la
asignatura. El profesor encargado de impartirla estara en contacto continuo con el profesor de
matematicas del grupo de referencia de los alumnos, apoyando mediante fichas de trabajo de
contenido minimo, los contenidos que se impartan en la asignatura de matematicas de segundo
de la ESO.

En cuanto al sistema de evaluacién de la asignatura Refuerzo de 29, se tratara de incentivar el
esfuerzo que los alumnos dediquen durante las clases sin someterles a excesiva presion
mediante continuos exdmenes, se procurara que en esta evaluacidn sean las propias fichas de
trabajo que los alumnos hagan en clase las que sirvan como elementos de evaluacion en la
mayor proporcion posible.

2. OBIJETIVOS

1. Valorar sus propias capacidades a la hora de afrontar situaciones con contenido matematico
y desarrollar actitudes positivas hacia el trabajo y la superacion de las dificultades.

2. Comprender e interpretar distintas formas de expresidn matemadtica y utilizarlas
correctamente en diferentes situaciones y contextos.

3. Utilizar el razonamiento y otros procedimientos matematicos en contextos de aprendizaje
escolar y en situaciones de la realidad cotidiana.

4. Utilizar las operaciones aritméticas, férmulas y algoritmos matematicos en situaciones reales.

5. Calcular y estimar longitudes, superficies y volimenes utilizando el instrumento de medida o
procedimiento mas adecuado y expresando el resultado en la unidad apropiada.

6. Reconocer y describir con precision las figuras y cuerpos geométricos presentes en el entorno
del alumno, buscando las relaciones entre ellos y enunciando sus caracteristicas.

7. Desarrollar estrategias de resolucién de problemas y consolidarlas como método de trabajo
individual y colectivo.

8. Interpretar la informacion de naturaleza numeérica presente en situaciones reales proximas al
alumno.

3. TEMPORALIZACION

Se seguird la misma temporalizacidén que la Programacion didactica de 22 dela ESO, se trata de
una asignatura que pretende ser un apoyo a la asignatura de Matematicas,

4. EVALUACION
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Seguiremos un sistema de evaluacidon globalizador de conocimientos pues se pretende que los
alumnos aptos, que deseamos sean la mayoria, consigan una visidon clara de los aspectos
fundamentales de la asignatura; y estimulador de la buena actitud del alumno hacia la
asignatura.

Los elementos de evaluacién seran:

- Cuaderno de clase.

- Actitud ante la clase y la asignatura.
- Trabajos individuales en clase.

- Ejercicios escritos.

- Pruebas de recuperacion.

La calificacion de la asignatura sera una media ponderada de todos los elementos de valoracion
disponibles. La ponderacidn figura en los criterios de calificacion.

Para la recuperacién de los alumnos a lo largo del curso se tendra en cuenta las siguientes
actividades:

- Insistencia en clase sobre los fallos observados.
- Realizacién de ejercicios sobre los objetivos conseguidos en menor grado.

5. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para la calificacion de los alumnos en cada evaluacidon se consideraran ademas de las pruebas

Escritas (si el profesor lo considera) que se realicen durante el trimestre, la actitud ante la
asignatura, el trabajo diario, asistencia, interés, presentacion del cuaderno de clase vy
procedimientos utilizados por los alumnos en la resolucién de ejercicios en la pizarra.

El peso de las notas de las pruebas escritas serd el 50% de la nota de evaluacidn,
correspondiendo el 50% restante a la valoracion de los otros criterios anteriormente sefialados.

6. RECUPERACION

Si el alumno tuviese calificacion negativa en alguno o todos los trimestres se realizard una
prueba escrita, a modo de recuperacion, para dar la oportunidad a los alumnos de superar los
objetivos y contenidos no alcanzados, de los trimestres no aprobados durante el curso.

7. EXAMEN EXTRAORDINARIO

Se realizard un examen que serd Unico para todos los alumnos en el que entraran todos
los saberes basicos evaluables de la materia, elaborado por el Departamento, en la que
se especificara la puntuacién de cada pregunta hasta un maximo de 10 puntos y se
considerara aprobado el alumno que obtenga, al menos, cinco puntos.

8. RECURSOS

Los siguientes materiales de apoyo serviran para reforzar el estudio de los contenidos:
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- Cuaderno de Refuerzo de 22 ESO de la editorial Anaya.

- Materiales de apoyo elaborado por el profesor.

- Cuadernos de matematicas bdsicas para recordar y practicar los
conocimientos previos necesarios para la ESO (Ed. SM).

- Cuadernos de resolucidon de problemas para aprender y profundizar en las
estrategias matematicas de resolucién de problemas (Ed. SM).

- Libro de texto del alumno
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