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11.12. BIBLIOGRAFIA Y WEBGRAFIA

11.13. SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

|. DEPARTAMENTO DE DIBUJO Y ARTES

PLASTICAS

1. PROFESORES DEL DEPARTAMENTO Y NIVELES
IMPARTIDOS

PROFESORADO DEL DEPARTAMENTO
Curso 2025-2026

Victor Bravo Villares
Laura Carnerero Carrillo
Tania Gallero Lirola
Andrés Duque Diaz

Gloria Moran Mayo

Irene Murillo Almoddvar
Dolores Rodriguez Alvarez
Maribel Peila Ledesma

JEFA DE DEPARTAMENTO

Tania Gallego Lirola

REPARTO DE MATERIAS Y HORAS LECTIVAS

Horas lectivas de docencia a grupo completo determinadas Instruccién N.214/2022, de 27 de Junio

12 ESO EPVYA 12 Maribel Pefia Ledesma
Laura Carnerero Carrillo (bilingle)
32 ESO EPVYA 4 Irene Murillo Almodévar
Andrés Duque Diaz
32 ESO DIVER EPVYA 2 Maribel Pefia Ledesma
42 ESO Ceramica y Color 4 Tania Gallego Lirola
Maribel Peila Ledesma
42 ESO y DIVER Expresion Artistica 3 Andrés Duque Diaz
19BACHILLERATO Dibujo artistico | 8 Gloria M2 Moran Mayo

Dolores Rodriguez Alvarez



https://docs.google.com/document/d/1yHr_cC7Ow87i54MQ0VHRj6CkgfwDfp_0UbfFABA5Cvo/edit#heading=h.jzrswzrfzcps

12BACHILLERATO Volumen 8 M2 Isabel Pefia Ledesma
Tania Gallego Lirola
19BACHILLERATO Cultura Audiovisual | 8 Irene Murillo Almoddvar
Gloria M2 Moran Mayo
8 Andrés Duque Diaz
19BACHILLERATO Proyectos Artisticos Dolores Rodriguez Alvarez
DIBUJO TECNICO 4
12BACHILLERATO APLICADO Gloria M2 Moran Mayo
MOVIMIENTOS 4
12 BACHILLERATO CULTURALES Dolores Rodriguez Alvarez
12 BACHILLERATO DIBUJO TECNICO | 4 Laura Carnerero Carrillo
29BACHILLERATO 8 Tania Gallego Lirola
DIBUJO ARTISTICO II
292 BACHILLERATO TEGP 8 Gloria M2 Moran Mayo
Andrés Duque Diaz
22 BACHILLERATO FUNDAMENTOS 4
ARTISTICOS Andrés Duque Diaz
22 BACHILLERATO DISENO 8 Laura Carnerero Carrillo
Maria Isabel Pefa
12 BACH DIBUJO TECNICO 3
SEMIPRESENCIAL |APLICADO A LAS ARTES Y
AL DISENO Irene Murillo Almodévar
12 BACH 2
SEMIPRESENCIAL VOLUMEN Irene Murillo Almoddvar
12 BACH. SEMIP. DIBUJO ARTISTICO | 3 Irene Murillo Almoddvar
22 BACH 3
22 BACH FUNDAMENTOS 2
SEMIPRESENCIAL ARTISTICOS Irene Murillo Almoddvar
12 BACH. SEMIP. | PROYECTOS ARTISTICOS 2 Victor Bravo Villares
12 BACH. SEMIP. DIBUJO TECNICO | 3 Victor Bravo Villares
12 BACH. SEMIP. | CULTURA AUDIOVISUAL 2 Victor Bravo Villares
22 BACH. SEMIP. DISENO 3 Victor Bravo Villares
22 BACH. SEMIP. DIBUJO TECNICO II 3 Victor Bravo Villares
22 BACH. SEMIP. DT APLICADO A LAS 3
ARTES Y EL DISENO Il Victor Bravo Villares
22 BACH. SEMIP. TEGP 2 Victor Bravo Villares




32 ESO 1
TUTORIA Andrés Duque Diaz

12 BACHILLERATO B TUTORIA 1 Dolores Rodriguez Alvarez
29BACHILLERATO B TUTORIA 1 Tania Gallego Lirola

2. CALENDARIO DE REUNIONES

Periddicamente, segun la hora asignada, el profesorado del Departamento de Artes Plasticas se
reunird para realizar el seguimiento de la programacién, analizar la evolucién de los diferentes
grupos a los que imparten docencia, analizar y debatir las cuestiones que se planteen en la Comision
de Coordinacidn Pedagdgica y todos aquellos aspectos de interés para la buena marcha del curso.

De todas estas reuniones, que se convocaran en la segunda hora lectiva de la jornada de los viernes,
en horario de 9,10 a 10,05 horas, tal y como se recoge en el horario de cada uno de los
profesores/as que integran el Departamento, se levantard acta.

3. LIBROS DE TEXTO

El equipo docente del Departamento de Artes ha decidido no trabajar con libros de texto ya que
contamos con material propio y en muchas ocasiones disefiamos las actividades y laminas de
trabajo acordes a los perfiles de nuestro alumnado. No obstante para el alumnado que desee
completar su formacién con libros de texto de su nivel escolar se recomiendan los siguientes:

Nivel/Curso Titulo Autor/es Editorial ISBN

12 BTO Dibujo Técnico | Eugenio Barguefio | McGraw Hill | 84-481-8110-7

Recomendado Gbémez

19 BTO Dibujo Técnico | Joaquin Gonzalo Donostiarra | 978-84-7063-496-3

Recomendado | Guia practica para Gonzalo (2015)

el alumno

19y 29 BTO Cultura Audiovisual | Isidoro Arroyo Laberinto 978-84-8483-356-7

Recomendado Almaraz

22 BTO Dibujo Técnico |l Eugenio Barguefio McGraw Hil

Recomendado Gomez, Mercedes 84-481-4888-6
Sanchez Zarco, Elia
Afidn Blasco

292 BTO Dibujo Técnico Il Joaquin Gonzalo Donostiarra | 978-84-7063-540-3




Recomendado

Guia practica para
el alumno

Gonzalo

22 BTO
Recomendado

Dibujo Artistico 1

Eugenio Barguefio
Gomez, Mercedes
Sadnchez Zarco

McGraw Hill

978-84-4814-681-8




Il. MARCO LEGISLATIVO

1970 1980 1985 1990 1995 2002 2006 2013 2020
Ley General LOECE LODE LOGSE LOPEG LOCE LOE LOMCE LOMLOE
de
Educacion
Ley 14/1970, de Ley Organica Ley Ley Organica Ley Orgénica Ley Ley Ley Ley Organica
4 de agosto, 5/1980, de Organica 1/1990,de 3 | 9/1995, de 20 Organica Organica Organica 3/2020, de
General de 19 de junio, 8/1985, de de octubre, de noviembre, 10/2002, 2/2006, de | 8/2013, de 29 de
Educaciény por la que se 3 dejulio, de dela de 23 de 3 de mayo, 9de diciembre,
Financiamiento regula el reguladora Ordenacién participacion, diciembre, de diciembre, por la que se
de la Reforma Estatuto de del Derecho | General del la evaluaciény | de Calidad Educacién para la modifica la
Educativa. Centros ala Sistema el gobierno de dela mejora de Ley Organica
Escolares. Educacion Educativo. los centros Educacion la calidad 2/2006, de 3
docentes. educativa de mayo, de
Educacidn

1. INTRODUCCION

La politica educativa introducida por la LODE (1985) desarrollada posteriormente por la LOGSE
(1990), la LOPEG (1995), la LOE (2006), la LOMCE (2013) y actualmente por la LOMLOE (2020)
promueve la autonomia organizativa y curricular en los centros refiriéndose al penultimo nivel de
concrecion curricular, limitadas, ademds por las directrices de ensefianzas impuestas por las
autoridades educativas y recogidas en el Real Decreto 98/2016, de 5 de julio por el que se regula el
curriculo de la Educacion Secundaria en Extremadura, actualizados en el Decreto 110/2022 (ESO) y
el ,Decreto 109/2022 (Bachillerato).

“La programacion didactica serd el instrumento de planificacién curricular que permita desarrollar
el proceso de ensefianza y aprendizaje de manera coordinada entre todo el profesorado que
integra un departamento de coordinacion didactica sea porque pertenecen a él o porque estdn
adscritos al mismo.” Decreto 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacion y
el curriculo del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura y Decreto 110/2022,
de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria
Obligatoria para la Comunidad Auténoma de Extremadura (Art.10.9).

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacidn Introduce importantes cambios debido a las necesarias revisiones de sus
medidas con objeto de adaptar el sistema educativo espafol a los retos y desafios del siglo XXI, de
acuerdo con los objetivos fijados por la Unidn Europea y la UNESCO para la década 2020-2030.

Asi, la Ley incluye el enfoque de derechos de la infancia, segin lo establecido en la Convencidn
sobre los Derechos del Nifio de Naciones Unidas (1989), reconociendo el interés superior del menor,
su derecho a la educacion y la obligacién del Estado de asegurar el cumplimiento de sus derechos.

También se adopta un enfoque de igualdad de géneros a través de la coeducacion y fomenta en
todas las etapas el aprendizaje de la igualdad efectiva de mujeres y hombres, la prevencion de la




violencia de género y el respeto a la diversidad afectivo-sexual.

Asimismo, se favorece un enfoque inclusivo y transversal de la educacién, orientado a garantizar el
éxito de todo el alumnado con dindmicas de mejora continua de los centros educativos y
personalizacion del aprendizaje. Inculcar la atencién al desarrollo sostenible y a la ciudadania
mundial en los planes y programas educativos en la ensefianza obligatoria, incorporando los
conocimientos, destrezas y actitudes para vivir una vida fructifera, asumir decisiones que
repercutan siempre positivamente (tanto en ambito local como mundial).

Por ultimo, la Ley insiste en la necesidad de tener en cuenta el cambio digital que se esta
produciendo en nuestras sociedades y que, por lo tanto,afecta a la actividad educativa.

2. NORMATIVA

2.1. NORMATIVA ESTATAL

Ley organica 2/2006 de 3 de mayo, de Educacién, modificada por la ley organica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacidn Secundaria Obligatoria.

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

2.2. NORMATIVA AUTONOMICA
Decreto 98/2016, de 5 de julio, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de la Educacidn
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

Ley 4/2011, de 7 de marzo de Educacién de Extremadura

Real Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento Organico de Institutos
de Educacion Secundaria.

Decreto 228/2014, de 14 de octubre, por el que se regula la respuesta educativa a la diversidad del
alumnado en la Comunidad Auténoma de Extremadura.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias,
los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién primaria, la educacién secundaria
obligatoria y el bachillerato.

Decreto 98/2016, de 5 de julio, por el que se establece el ordenamiento y el curriculo de la
Educaciéon Secundaria Obligatoria y el Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura.



Decreto 112/2018, de 17 de julio, por el que se modifica el Decreto 98/2016, de 5 de julio, por el
gue se establecen la ordenacién y el curriculo de la Educacidon Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

Correccién de errores del Decreto 112/2018, de 17 de julio, por el que se modifica el Decreto
98/2016, de 5 de julio, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato para la comunidad auténoma de Extremadura.

Instrucciones de la Direccidn General de Politica Educativa de 27 de junio de 2006, por la que se
concretan las normas de caridcter general a las que deben adecuar su organizacién y
funcionamiento los institutos de Educacién Secundaria y los Institutos de Educacion Secundaria
Obligatoria de Extremadura.

Instruccién 10/2020 de 17 de julio, de la Secretaria General de Educacidon por la que se unifican
actuaciones correspondientes al inicio y desarrollo del curso escolar 2020/2021 en los centros
docentes no universitarios, sostenidos con fondos publicos de la comunidad auténoma de
Extremadura que imparten enseianzas de El, EP, E.S.0. o Bachillerato.

Decreto 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de la
Educacién Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

Decreto 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo del
Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

Estos Decretos tienen por objeto el desarrollo del curriculo de las citadas etapas, asi como
establecer los aspectos de la ordenacién general y la evaluacion de estas de acuerdo con el articulo
6.5 de la citada ley. Las Administraciones educativas estableceran el curriculo de las distintas
ensefianzas reguladas en la presente Ley, del que formardn parte los aspectos basicos sefialados en
apartados anteriores. Los centros docentes desarrollaran y completaran, en su caso, el curriculo
de las diferentes etapas y ciclos en el uso de su autonomiay tal como se recoge en el capitulo

Il del titulo V de la citada Ley y el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establecen
la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Real Decreto
243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del
Bachillerato, respectivamente.

2.3. ELEMENTOS DEL CURRICULO EXTREMENO. DEFINICIONES.

De acuerdo con lo dispuesto en los decretos de curriculum autondmicos, se entendera por:

a) Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya
consecucién esta vinculada a la adquisicién de las competencias clave.

b) Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado
pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo y afrontar los principales retos y
desafios globales y locales. Son la adaptacién al sistema educativo espaiol de las competencias
clave establecidas en la Recomendacién del Consejo de la Unidn Europea de 22 de mayo de 2018



relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.

c) Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o
en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes bdasicos de cada drea. Las competencias
especificas constituyen un elemento de conexién entre, por una parte, las competencias clave y, por
otra, los saberes basicos de las areas y los criterios de evaluacién.

d) Conexiones entre competencias: relaciones relevantes entre las competencias especificas de
cada drea, con las de otras areas y con las competencias clave, orientadas a promover aprendizajes
globalizados, contextualizados e interdisciplinares.

e) Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de
un drea y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas.

f) Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada
area en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

g) Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del
alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas, que
contribuyen a la adquisicién y desarrollo de las mismas, y que les permitirdn transferirlas a los
entornos cercanos, a la realidad y sus intereses, favoreciendo su desarrollo mediante la movilizacién
y articulacién de un conjunto de saberes.

2.4. OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA

Conforme al articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

El curriculo de Educacion Pldstica Visual y Audiovisual se enmarca en el referente que suponen los
Objetivos Generales de la Educacién Secundaria Obligatoria, recogidos en el Decreto 110/2022, de
22 de agosto, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria
Obligatoria para la Comunidad Auténoma de Extremadura y el Decreto 109/2022, de 22 de agosto,
por el que se establecen la ordenacion y el curriculo del Bachillerato para la Comunidad Auténoma
de Extremadura.

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos vy la igualdad de trato y de
oportunidades entre hombres y mujeres como valores comunes de una sociedad plural, y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual como en
equipo como condicidén necesaria para una realizacion eficaz de las tareas de aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demads, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.



e)

f)

g)

h)

i)

k)

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacidn para adquirir,
con sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccidn, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura e historia propias y las de
otros, asi como el patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra comunidad.
Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el medioambiente, contribuyendo a su
conservacién y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

2.5. COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias clave del curriculo, de acuerdo con el articulo 11 del Real Decreto 217/2022, son

las siguientes:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
g)
h)

Competencia en comunicacion linglistica (CCL).

Competencia plurilinglie (CP).

Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia e ingenieria (STEM).
Competencia digital (CD).

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

Competencia ciudadana (CC).

Competencia emprendedora (CE).

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

2.6. DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN
LA ESO Y BACHILLERATO

a) Competencia en comunicacién linglistica (CCL)

ESO BACHILLERATO




CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacién a los diferentes
contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
sighada o multimodal con fluidez,
coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales y académicos,
y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto
para intercambiar informacion, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones
como para establecer y cuidar sus
relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los ambitos
personal, social, educativo y profesional
para participar en diferentes contextos de
manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los distintos
ambitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de
comunicacion, para participar en
diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de

manera progresivamente  auténoma
informacion procedente de diferentes
fuentes, evaluando su fiabilidad vy

pertinencia en funcidn de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacién, y la
integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera auténoma informacidn procedente
de diferentes fuentes evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos
de manipulacién y desinformacién, y la
integra y transforma en conocimiento para
comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo vy
critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios vy
culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos
de intencién literaria de  progresiva
complejidad.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de
la literatura poniéndolas en relacién con su
contexto sociohistérico de produccién, con la
tradicion literaria anterior y posterior vy
examinando la huella de su legado en la
actualidad, para construir y compartir su
propia interpretacién argumentada de las
obras, crear y recrear obras de intencién
literaria y conformar progresivamente un mapa
cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la




igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la
utilizacién no solo eficaz sino también ética de
los diferentes sistemas de comunicacion.

igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder,
para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

b) Competencia plurilinglie (CP)

ESO

BACHILLERATO

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas,
ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de
manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los dmbitos
personal, social, educativo y profesional.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable
correccion una o mas lenguas, ademas de la
lengua familiar o de las lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en diferentes
situaciones y contextos de los dmbitos
personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla
estrategias que le permitan ampliary
enriquecer de forma sistemadtica su repertorio
linguistico individual con el fin de comunicarse
de manera eficaz.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad
linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como
factor de didlogo, para fomentar la cohesién
social.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad
lingliistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y
anteponiendo la comprensién mutua como
caracteristica central de la comunicacidn, para
fomentar la cohesién social.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia e
ingenieria (STEM).

ESO

BACHILLERATO

STEM1. Utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos
inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resoluciéon de
problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.




STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los fenémenos
gue ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando
hipdtesis mediante la experimentaciény la
indagacién, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar fendmenos
relacionados con la modalidad elegida,
confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, plantedndose hipdtesis y
contrastandolas o comprobandolas
mediante la observacidn, la
experimentacion y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
diseflando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la
participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando y creando prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den
solucidn a una necesidad o problema de
forma colaborativa, procurando la
participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de
acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos
mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnolégicos de
forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, féormulas,
esquemas, simbolos...), aprovechando de
forma critica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matematico-formal con éticay
responsabilidad, para compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos
mas relevantes de investigaciones de forma
claray precisa, en diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de
forma critica la contribucidn de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente
y los seres vivos; y aplica principios de ética 'y
seguridad en la realizacién de proyectos para
transformar su entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

STEMS. Planea y emprende acciones
fundamentadas cientificamente para promover
la salud fisica y mental, y preservar el medio
ambiente y los seres vivos, practicando el
consumo responsable, aplicando principios de
ética y seguridad para crear valor y transformar
su entorno de forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano en el ambito
local y global.




d) Competencia digital (CD)

ESO

BACHILLERATO

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo
a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD1. Realiza busquedas avanzadas
comprendiendo cémo funcionan los motores
de busqueda en internet aplicando criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica
y organizando el almacenamiento de la
informacion de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando,
en todo momento, los derechos de autoria
digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presenciay
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos
digitales, herramientas, aplicaciones y servicios
en lineay los incorpora en su entorno personal
de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera
responsable sus acciones, presenciay
visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad
de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable
y sostenible de dichas tecnologias.

CDA4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las
tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente y hace un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos
o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

CDS5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas
innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.




e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

ESO

BACHILLERATO

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propésito y
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAAL1.1. Fortalece el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
objetivos de forma auténoma para hacer eficaz
su aprendizaje.

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad
autonoma, gestionando constructivamente los
cambios, la participacién social y su propia
actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la convivencia
y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA2. Adopta de forma autdnoma un estilo
de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y
mental propio y de los demas, buscando y
ofreciendo apoyo en la sociedad para construir
un mundo mas saludable.

CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las
emociones y experiencias de los demas, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo
en las personas, para consolidar una
personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas,
recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segln sus objetivos, favoreciendo un
enfoque sistémico para contribuir a la
consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacion y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza
datos, informacién e ideas de los medios de
comunicacién, para obtener conclusiones
l6gicas de forma autéonoma, valorando la
fiabilidad de las fuentes.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazoy
desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacién para aprender de sus errores
en el proceso de construccién del
conocimiento.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los
propdsitos y los procesos de la construccién del
conocimiento, relacionando los diferentes
campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan
transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.




f) Competencia ciudadana (CC)

ESO

BACHILLERATO

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la
dimensidn social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la
interaccién con los demads en cualquier
contexto.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a
la dimensidn social, histérica, civica y moral de
su propia identidad, para contribuir a la
consolidacion de su madurez personal y social,
adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el
espiritu critico, y establecer una interaccién
pacifica y respetuosa con los demas y con el
entorno.

CC2. Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espafiola y
los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias,
como la toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democrética, respeto por
la diversidad, y compromiso con la igualdad de
género, la cohesidn social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos
contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso
de integracién europea, la Constitucion
espanola, los derechos humanos, y la historia y
el patrimonio cultural propios, a la vez que
participa en todo tipo de actividades grupales
con una actitud fundamentada en los principios
y procedimientos democraticos, el compromiso
ético con la igualdad, la cohesidn social, el
desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado
ante problemas éticos y filoséficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con
actitud dialogante la pluralidad de valores,
creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo
activamente la igualdad y corresponsabilidad
efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, eco dependencia e
interconexion entre actuaciones locales y
globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y eco
socialmente responsable.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia
y eco dependencia entre nuestras formas de
vida y el entorno, realizando un analisis critico
de la huella ecoldgica de las acciones humanas,
y demostrando un compromiso ético y eco
socialmente responsable con actividades y
habitos que conduzcan al logro de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el
cambio climatico.




g) Competencia emprendedora (CE)

ESO

BACHILLERATO

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras,
éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el
ambito personal, social, educativo y
profesional.

CE1. Evalta necesidades y oportunidades y
afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a
partir de conocimientos técnicos especificos, el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar y ejecutar ideas y soluciones
innovadoras dirigidas a distintos contextos,
tanto locales como globales, en el ambito
personal, social y académico con proyeccion
profesional emprendedora.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende
los elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos
econdmicos y financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los recursos necesarios
gue lleven a la accién una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y
debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los
conocimientos econdmicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y
globales, aplicando estrategias y destrezas que
agilicen el trabajo colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los recursos necesarios,
que lleven a la accidn una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas
y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles
de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para
llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacidn de
ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y
estrategias agiles de planificacion y gestién de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar
un prototipo final de valor para los demas,
considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales CEC)

ESO

BACHILLERATO

.CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta
el patrimonio cultural y artistico, implicAndose
en su conservacioén y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora
criticamente el patrimonio cultural y artistico
de cualquier época, contrastando sus
singularidades y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de
expresion, la igualdad y el enriquecimiento




inherente a la diversidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con
autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mds destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y
soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC2. Investiga las especificidades e
intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante
una postura de recepcion activa y deleite,
diferenciando y analizando los distintos
contextos, medios y soportes en que se
materializan, asi como los lenguajes y
elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos
y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en
la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones con creatividad y
espiritu critico, realizando con rigor sus propias
producciones culturales y artisticas, para
participar de forma activa en la promocién de
los derechos humanos y los procesos de
socializacién y de construccién de la identidad
personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresidn, a través
de la interactuacién corporal y la
experimentacién con diferentes herramientas y
lenguajes artisticos, enfrentandose a
situaciones creativas con una actitud empadtica
y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creacién de
productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

CCEC4.1. Selecciona e integra con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
pldsticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para disefiar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, analizando
las oportunidades de desarrollo personal, social
y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o
la composicion.

CCEC4.2. Planifica, adapta y organiza sus
conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los
desempenios derivados de una produccién
cultural o artistica, individual o colectiva,
utilizando diversos lenguajes, cddigos, técnicas,
herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o
escénicos, valorando tanto el proceso como el
producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y
econdmicas que ofrecen.







IIl. PROGRAMACION DE MATERIAS DEL DEPARTAMENTO
A) EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

1. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL (12 y 39
ESO)

1.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

(Anexo Decreto 110/2022 Ordenacidn y curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria
para la Comunidad Auténoma de Extremadura y DOE 164 25 agosto de 2022 pag 42749)

1. Reconocer la importancia que las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por comprenderlas y disfrutarlas y
entendiendo la necesidad de protegerlas y conservarlas.

2. Argumentar opiniones sobre obras artisticas propias y ajenas, analizando los distintos
aspectos que influyen en el proceso que va desde la intencidn hasta la realizacion final,
evitando estereotipos, promoviendo el didlogo intercultural y disfrutando de ese intercambio
de ideas en el contexto del aula.

3. Analizar mensajes visuales y audiovisuales, mediante el estudio de todos los elementos
gue los constituyen, interpretando las intenciones, declaradas o no, de los autores.

4. Explorar y aplicar las técnicas, el lenguaje y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
resultado final, descubriendo las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora
de ideas y de nuevas respuestas.

5. Realizar obras artisticas individuales o colectivas con creatividad, incorporando las
referencias culturales y artisticas de su propio entorno y momento, seleccionando y
poniendo en préctica herramientas y tecnicas en funcion de su intencionalidad, exponiendo
con confianza su vision del mundo, sus emociones y sentimientos, mediante la combinacion
de racionalidad, sentido critico, empatia y sensibilidad.

6. Reconocer y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, en el arte y en nuestro
entorno, identificando estructuras geométricas basicas, analizando y simplificando la
estructura formal de objetos reales, recreando y sintetizando formas de la naturaleza por
medio de formas geométricas y sistemas de representacidn, y posibilitando la creacion de
simbolos a partir de formas geométricas.



7. Utilizar de forma creativa programas informaticos para dibujar, transformar dibujos y
fotografias y hacer animaciones basicas, disfrutando de la experimentacion y de los
resultados.

8. Desarrollar y compartir proyectos artisticos, de forma individual o colectiva, realizados con
diferentes técnicas, recursos y convenciones a partir de una necesidad y conociendo las
caracteristicas del publico potencial, valorando las oportunidades personales, sociales y
economicas que se le ofrecen.

1.2. CORRESPONDENCIA DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS CON
LAS COMPETENCIAS CLAVE

En relacidn con las conexiones de las competencias especificas de esta materia con las competencias
clave, se destacan a continuacidn las mas relevantes y significativas.

Tabla realizada con la informacion obtenida del apartado de Conexiones entre competencias
(DOE NUMERO 164. Jueves 25 de agosto de 2022 Pags 42757 y 42758)

Competencia | ., | cp | stem | cp | cPsaa | cc | ce | ccec
Especifica
C.Esp. 1 CCL1 cpsaaz | CC1 CCEC1
"=SP- cC2
cPsAAl | cci CCEC1
G257 2 CCL1 | CP1 CPSAA3 | CC3 CCEC3
CCL1 cC1
C.Esp. 3 ol cp1 | cpsamd | L CCEC2
C.Esp. 4 ccL2 | cp1 cD1 | cpPsaA3 | cc3 CCEC2
CPSAA1
C.Esp. 5 CCL2 CPSAA3 | cc3 ggggj
CPSAA4
C.Esp. 6 CCL2 cD1 | cpsaas | cci CCEC3
CCL2 CD1 cC1
C.Esp. 7 CoLs STEMS | ., Coa CCEC4
CPSAA3
C.Esp. 8 CCL1 STEM3 | CD3 | Coaan CE3 | CCEC4

Consultar apartado 2. Descriptores operativos en esta programacion (Pag. 14)




1.3. SABERES BASICOS DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y
VISUAL 12 ESO y 32 ESO

DOE jueves 25 de agosto de 2022 pag 42746 a 42766

Educacién Plastica, Visual y Audiovisual de primero a tercero de ESO es una materia
obligatoria que deberd sentar las bases minimas para la alfabetizacion en comunicacién
audiovisual y expresion artistica, dado que el alumnado podria no volver a cursar la materia
en un futuro. En cuarto de ESO, la materia que da continuidad, Expresién Artistica, es de
caracter opcional y su curriculo se corresponde con una ampliacidn de la materia de primero
a tercero.

Se presentan a continuacidn los saberes basicos como medio a través del que trabajar las
competencias especificas de la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual y
contribuir a que el alumnado alcance el perfil de salida de la ensefianza bdsica.

Asi mismo, cabe resaltar el fuerte vinculo de los saberes basicos con las competencias clave,
las cuales tienen como claro objetivo la formacion de personas preparadas para la
superacion de los principales retos y desafios globales del siglo XXI. Los saberes basicos
propuestos para Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual se ponen al servicio del desarrollo
de las competencias especificas de la materia, asociadas a los conceptos de investigacion,
reflexidn, analisis moral, expresién, experimentacion, disfrute y empatia.

Bloque A. Patrimonio artistico y cultural.

SABERES BASICOS 12 y 32 ESO. (EPVA)

A.1. Historia del arte. A.1.1. Los géneros artisticos a lo largo de la historia del
arte.

A.1.2. Manifestaciones culturales y artisticas que han
sido clave a lo largo de la historia, incluidas las
contemporéneas y las pertenecientes al patrimonio
local: analisis de sus aspectos formales y de su contexto

Competencias: histdrico, incorporando ademas la perspectiva de

Clave: CCL, CD, CSC, CEC, CPAA género
Especificas: 1, 2, 3,4,5,7

A.2. Historia de la arquitectura. A.2.1. Patrimonio arquitectdnico.
A.2.2. La geometria en la arquitectura y el urbanismo.
Competencias:




Clave: CCL, CD, CSC, CEC, CPAA
Especificas: 1, 2,3,4,5,6, 7

Bloque B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

SABERES BASICOS 12Y 32 ESO (EPVA)

B.1. Percepcién y comunicacion
visual.

Competencias:
Clave: CCL, CD, CEC, CPAA
Especificas: 1, 2, 3,4, 5

B.1.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
Introduccién al tema.

B.1.2. La percepcidn visual. Introduccion a los principios
perceptivos, elementos y factores.

B.2. Elementos basicos del lenguaje
visual.

Competencias:
Clave: CCL, CD, CEC, CPAA
Especificas: 2,4,5,6, 8

B.2.1. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la
Ii'nea, el plano. Forma, color, grises y texturas.
Posibilidades expresivas y comunicativas de los
elementos basicos.

B.2.2. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion, ritmo, contraste, aplicados a la organizacion
de formas en el plano y en el espacio.

B.3. Texto e imagen combinados.
Posibilidades expresivas.

Competencias:
Clave: CCL, CD, CEC, CPAA
Especificas: 2,4,5,6, 8

B.3.1. Diseno de letras. Texto combinado con ilustracidn
o fotografia. Texto integrado en publicidad y en otras
obras artisticas.

Bloque C. Expresidn artistica y gréfico-pléstica. Tecnicas y procedimientos.

SABERES BASICOS 12Y 32 ESO (EPVA)

C.1. Técnicas artisticas.

Competencias:
Clave: CCL, CEC, CPAA
Especificas: 1,2,4,5

C.1.1. Tecnicas basicas de expresidn gréficopléstica en
dos dimensiones.

C.1.2. Introduccidn a las tecnicas secas y humedas. Su
uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

C.2. El proceso creativo.

C.2.1. El proceso creativo a traves de operaciones




Competencias:
Clave: CCL, CEC, CPAA
Especificas: 1, 2,4,5

plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

C.2.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de
materiales y tecnicas, realizacion de bocetos,
planificaciéon del proceso.

C.3. Geometria.

Competencias:
Clave: CMTC, CCL, CEC, CPAA
Especificas: 5, 6

C.3.1. Introduccion a la geometria planay trazados
geometricos basicos. Poligonos regulares y estrellados,
ovalo, espiral. Movimientos y transformaciones en el
plano.

C.3.2. Disefio de simbolos a partir de formas geométricas.

C.3.3. Las formas geométricas en el arte y en la
naturaleza.

C.3.4. Introduccion a los sistemas de representacion:
axonometria, caballera, perspectiva cdnica, sistema
diédrico. Dibujo de paisajes urbanos y representacién de
voliumenes sencillos.

Bloque D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

SABERES BASICOS 12Y 32 ESO (EPVA)

D.1. Lectura y analisis de mensajes
visuales inclusivos.

Competencias:
Clave: CCL, CEC, CPAA
Especificas: 1,2, 3,4,5

D.1.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Imagenes
visuales y audiovisuales.

D.1.2. Contextos y funciones. Finalidades informativa,
comunicativa, expresiva 'y estetica.

D.1.3. Desinformacién y manipulacion.

D.2. Disefio y manipulacion de
imagenes digitales.

Competencias:
Clave: CCL, CD, CSC, CEC, CPAA
Especificas: 1, 2, 3,4,5,7

D.2.1. Dibujos creados por ordenador.

D.2.2. Iniciacién a programas de edicidn de imagenes.

D.2.3. Disefio grafico asistido por ordenador

D.2.4. Animaciones basicas por ordenador.

D.3. Fotografia, cdmic y lenguaje
cinematografico.

D.3.1.La fotografia. Origeny evolucion.

D.3.2. Elementos de una cdmara y sus funciones.




Competencias:
Clave: CCL, CD, CSC, CEC, CPAA
Especificas: 1, 2, 3, 4,5, 8

D.3.3. Realizacidon de fotografias utilizando las cdmaras
de teléfonos moviles.

D.3.4. Trucos y consejos para hacer buenas fotos con
pOCOS recursos.

D.3.5. La imagen secuenciada. Origen y evolucion.
Introduccion a las diferentes caracteristicas del comicy
la fotonovela.

D.3.6. Realizacion de vifietas, tiras comicas y paginas,
utilizando distintos tipos de plano y distintos estilos de
dibujo.

D.3.7. Aprendizaje de convencionalismos expresivos
propios del cdmic.

D.3.8. La imagen en movimiento. El cine y la animacion.
Origen y evolucion.

D.3.9. Nuevos formatos digitales.

D.3.10. Analisis de trabajos audiovisuales y aprendizaje
de la elaboracion de un sencillo guién cinematografico.

D.3.11. Tecnicas basicas de grabacion y edicidn, para la
realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo. Nociones bdasicas de
subtitulado y audiodescripcion

D.3.1.12. Experimentacidn en entornos virtuales de
aprendizaje.

1.4. SITUACIONES DE APRENDIZAJE (12 y 32 ESO)

. . . Competencials Criterios de | Saberes
Situaciones de aprendizaje L . ..
especificals evaluacion | basicos
C1 1.1 A1A1
Situacion 1: Reinterpretando a grandes artistas
ituaci interp g9 : C4 43,44 A1.2




. . Competencials | criterios de | Saberes
Situaciones de aprendizaje L . -
especificals evaluacion | basicos

Reto: Conocer artistas destacados y reinterpretar sus C5 5.1 B.1.1
obras mediante los elementos basicos de expresion y B.2.1
texturas. B.2.2
Producto final: Presentacion del artista y cuadro
seleccionado y reinterpretacion de dicha obra en una
lamina.
Temporizacién: Se desarrollara en el 1° trimestre
Situacion 6: Dibujando paisajes geométricos
Reto: Conocer las construcciones basicas de la 6.1 C.3.1
geometria y reproducir un paisaje propio utilizando lo Cé6 6.2 C.3.2
aprendido. 6.4 C.3.3
Producto final: realizar una lamina con un paisaje de
construcciones geométricas, aplicando color a la obra.
Temporizacion: Se desarrollara en el 2° trimestre
Situacion 9: Creando historias entre vifetas 511
Reto: Conocer el mundo del comic y crear una c4 D.1.2
historieta real o fantastica en 8 vifietas. c5 42 43,44 D.3.5
Producto final: un comic de 8 vifietas entintado y a 51,562,54 D.3.6
color. 8.2,8.3 D.3.7
Temporizacion: Se desarrollara en el 3° trimestre
Situacion 5: Mi animal protector
Reto: Expresar emociones y aspectos de la propia
identidad a través de una mascara inspirada en un
animal protector.

. . . . . C4 43,44 B.1.1
Producto final: Mascara realizada en cartulina a partir ’ B.2.1
de una plantilla, decorada con un doble sentido: C5 51 B2.2

representar el animal protector y expresar cémo nos

vemos y como nos sentimos mediante colores, formas y

elementos visuales.

Temporizaciéon: Se desarrollara en el 2.° trimestre




Situacion de Aprendizaje 2: 3° ESO - Ed. Plastica, Visual y
Audiovisual

Titulo: "Héroes de la Dehesa: El comic de nuestro ecosistema”

Temporalizacion: 5-6 sesiones.

Justificacion y Reto

La narrativa visual (cémic, manga, novela grafica) es uno de los medios de consumo
visual favoritos del alumnado. El curriculo de Extremadura destaca la importancia de
la alfabetizacion visual y el conocimiento del entorno natural. El reto planteado es:
¢Si la dehesa extremena tuviera

defensores con superpoderes, como serian y qué historias protagonizarian?

Desarrollo de la Situacién
Analisis: Estudio rapido de cdmo se construyen personajes de comic/manga y
analisis de la

psicologia del color en héroes y villanos.

2. Creacién del Concepto: Los alumnos eligen un elemento del entorno natural
extremeno (el alcornoque, el aguila imperial, el lince ibérico, el agua del Tajo) y
lo antropomorfizan creando una ficha de personaje (poderes, paleta de colores,
textura).

3. Trazado y Entintado: Aplicacion de geometria y proporciones para dibujar al
personaje en tres poses distintas (estatica, accion y detalle del rostro).

Producto Final

Un Model Sheet (hoja de disefio de personaje) profesional y la creacion de la
primera pagina del cémic (3-5 vifietas) utilizando técnicas tradicionales (tinta,
acuarela o lapices policromos) o

digitales (si el centro dispone de tabletas).



-  OTRAS POSIBLES SITUACIONES DE APRENDIZAJE
Bloque A. Patrimonio artistico y cultural.

Objetivos didacticos

- Ampliar el vocabulario artistico y el conocimiento de la historia del arte

- Conocer las caracteristicas mas generales de los géneros artisticos

- ldentificar los diferentes géneros artisticos o disciplinas.

- Saber situar la aparicion de géneros artisticos a lo largo de la historia.

- ldentificar las caracteristicas clave de cada estilo artistico

- Comunicar oralmente y por escrito el proceso de creacion de una obra propia, su
relacion con la creacidn plastica (contemporanea o histérica) y su manifiesto.

- Emplear correctamente los materiales de creacion plastica.

- Cuidar tanto el proceso de creacidon como los acabados y detalles finales de los trabajos
plasticos.

- Valorar la importancia de la experiencia plastica y el resultado final.

Situaciones de aprendizaje

32 ESO: Elaboracion de ficha técnica de una obra de arte asignada o elegida. Confeccidn de una
linea temporal de esas obras identificando estilos artisticos destacando sus claves basicas.
(Localizar artistas extremefios entre los nacionales/mundiales)

32 ESO Redaccion de pequefias memorias investigaciones y reflexiones sobre la ejecucion e
intencién de los trabajos propios y/o en equipo.

Criterios de evaluacion
1.1,1.2,2.1,2.2,2.3,2.4,3.1,3.2,4.1,4.2,5.2,5.3,5.4,8.1, 8.2, 8.3

Bloque B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

Objetivos didacticos

- Entender y valorar los principios perceptivos y la transmision de sensaciones
experimentar imaginar y desarrollar la creatividad a través de experiencias propias y trabajos en
equipo

- Organizar y planificar el trabajo y mostrar el proceso creativo con evidencias
Cuidar de los materiales y del trabajo dandole importancia hasta los ultimos detalles finales

- Experimentar diferentes técnicas artisticas secas y humedas

- Redactar por escrito y exponer oralmente el proceso de trabajo y su intencién artistica
ser conscientes de la importancia del trabajo artistico

- Conocer y diferenciar distintas formas y sus elementos

- Aplicar composiciones basicas




Situaciones de aprendizaje

12 ESO: Elaboracién de un trabajo pldstico con la técnica del puntillismo

12 ESO: Creacion de una ilusion dptica sélo a través de lineas de color

12 ESO: Creacién de collage componiendo con figuras planas geométricas que aportan sensacion
de profundidad.

32 ESO: Aplicacién de colores primarios secundarios y complementarios en composiciones en las
que se apliquen los conceptos de contorno, dintorno y silueta.

32 ESO: Creacion de composiciones con diferentes tipos de texturas tactiles y visuales

Diseno de letras con efectos tridimensionales utilizando diferentes tipos de perspectiva.

Criterios de evaluacion
1.1,1.2,2.1,2.2,2.3,2.4,3.1,3.2,41,4.2,43,44,5.1,5.2,5.3,54,7.1,7.2,8.1,8.2,8.3

Bloque C. Expresion artistica y grafico-plastica. Tecnicas y procedimientos.

Objetivos didacticos

Identificar y experimentar con distintas técnicas secas y humedas en dos y tres dimensiones
Desarrollar creatividad, autonomia y planificacion del trabajo

Cuidar del material haciendo un uso adecuado y sostenible de los mismos

Emplear correctamente los materiales de creacidn plastica.

Cuidar tanto el proceso de creacién como los acabados y detalles finales de los trabajos plasticos.
Valorar la importancia de la experiencia plastica y el resultado final.

Manejar correctamente el material propio de dibujo técnico

aplicar con conocimientos de geometria Plana en la resolucién de ejercicios y composiciones
artisticas

Situaciones de aprendizaje

12 y 32 ESO (diferentes técnicas y formatos segln nivel) Creacidn de trabajos plasticos aplicando
diferentes técnicas sobre diferentes soportes (folios piedras carton plastico... )

12 y 32 ESO (diferentes laminas con ejercicios acordes a cada nivel) Realizacién de laminas tedrico
practicas De aplicacidon de trazados basicos fundamentales

Criterios de evaluacion
1.1,1.2,2.1,2.2,2.3,2.4,3.1,3.2,4.1,4.2,4.3,4.4,5.1,5.2,5.3,5.4, 8.1, 8.2, 8.3

Bloque D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

Objetivos didacticos




- Conocer brevemente la historia de la fotografia desde su origen hasta nuestros dias
- Realizar fotografias atendiendo a composiciones bdsicas

- Realizar fotografias aplicando diferentes tipos de planos y angulos

- Analizar la imagen y Reflexionar sobre sus calidades Dependiendo de su uso

- Ser consciente de la importancia de la imagen en la actualidad

Situaciones de aprendizaje

12 y 32 ESO (con diferentes versiones segun nivel) Realizacién de fotografias aplicando los
conocimientos adquiridos

32 ESO: Realizacidn de infografias analizando diferentes composiciones y angulos en fotografias
artisticas periodisticas publicitarias...

Criterios de evaluacion
1.1,1.2,2.1,2.2,2.3,2.4,3.1,3.2,41,4.2,43,4.4,5.1,5.2,5.3,5.4,7.1,7.2,8.1,8.2,8.3

1.5. CRITERIOS DE EVALUACION

(DOE NUMERO 164 Jueves 25 de agosto de 2022 pag de 42764 a 42766)
Primero y tercero de ESO. EPVA

Competencia especifica 1.
Reconocer la importancia que las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por comprenderlas y disfrutarlas y
entendiendo la necesidad de protegerlas y conservarlas.

Criterio 1.1. Identificar y valorar factores historicos y sociales relacionados con la obra artistica a lo
largo de la historia, asi como su funcion y finalidad, describiendo de forma oral, escrita, visual o
audiovisual diferentes corrientes artisticas, con interes y respeto, e incorporando ademas la
perspectiva de genero.

Criterio 1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico, a traves del
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte, utilizandolo como fuente de enriquecimiento
personal en sus creaciones, integrando por medio de ellas aspectos de su propia identidad cultural.

Competencia especifica 2.
Argumentar opiniones sobre obras artisticas propias y ajenas, analizando los distintos
aspectos que influyen en el proceso que va desde la intencidn hasta la realizacion final,
evitando estereotipos, promoviendo el didlogo intercultural y disfrutando de ese intercambio
de ideas en el contexto del aula.



Criterio 2.1. Explicar la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario personal y
la creacion, experimentando a partir de la propia capacidad de deleite estetico y mostrando un
comportamiento respetuoso con la libertad de expresidn y la diversidad cultural.

Criterio 2.2. Analizar de forma guiada diversas producciones artisticas, incluidas las propias vy las de
sus iguales, desarrollando una mirada estetica hacia el mundo con interes, flexibilidad y respeto
hacia la diversidad de las expresiones culturales. Criterio 2.3. Observar, con curiosidad y respeto,
diferentes formas de expresion plastica, visuales y audiovisuales, construyéndose una cultura
artistica y visual lo mas amplia posible con la que alimentar su imaginario, seleccionando
manifestaciones artisticas de su interes, de cualquier tipoy época.

Criterio 2.4. Aprender a disfrutar del arte entendido como testimonio individual y social y también
como expresion creativa de las preocupaciones universales del ser humano, compartiendo con
respeto sus impresiones y emociones y expresando su opinidn personal de forma abierta.

Competencia especifica 3.
Analizar mensajes visuales y audiovisuales, mediante el estudio de todos los elementos que
los constituyen, interpretando las intenciones, declaradas o no, de los autores.

Criterio 3.1. Demostrar interés por comprender y describir las posibles motivaciones de los creadores
de mensajes visuales, analizando los elementos que constituyen esas creaciones.

Criterio 3.2. Realizar una valoracidon ética y moral de los mensajes visuales que se analizan,
estudiando aspectos como la perspectiva de género, la defensa de los derechos humanos, los
derechos del consumidor, la proteccién del medioambiente, por citar algunos, y dando importancia
al proceso reflexivo y al interés por intercambiar opiniones sobre las conclusiones del analisis.

Competencia especifica 4.
4. Explorar y aplicar las técnicas, el lenguaje y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
resultado final, descubriendo las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora
de ideas y de nuevas respuestas.

Criterio 4.1. Reconocer los rasgos particulares de cada lenguaje artistico y sus distintos procesos en
funcion de los contextos sociales, historicos, geograficos y de progreso tecnologico, mostrando
interes y eficaciaen la investigacidn yla bdsqueda de informacion.

Criterio 4.2. Establecer conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plésticos, visuales vy
audiovisuales (fotograffa, comic, cine, publicidad, etc.), a traves de un analisis guiado de las
soluciones aportadas en cada caso, buscando, combinando y reutilizando diferentes imégenes en sus
propias producciones, de forma abierta y creativa.

Criterio 4.3. Realizar proyectos artisticos con creatividad de cara a generar sus propios mensajes y
mostrando iniciativa en el manejo de materiales, soportes y herramientas.

Criterio 4.4. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y audiovisuales,
esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

Competencia especifica 5.



Realizar obras artisticas individuales o colectivas con creatividad, incorporando las
referencias culturales vy artisticas de su propio entorno y momento, seleccionando y
poniendo en préctica herramientas y tecnicas en funcion de su intencionalidad, exponiendo
con confianza su vision del mundo, sus emociones y sentimientos, mediante la combinacion
de racionalidad, sentido critico, empatia y sensibilidad.

Criterio 5.1. Expresar sus ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales en
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales, a traves de la experimentacion, individual o
colectiva, con materiales, instrumentos, soportes, etc., y con unos fines expresivos propios.

Criterio 5.2. Enriquecer su pensamiento creativo y personal mediante la realizacion de diferentes
tipos de mensajes visuales o audiovisuales, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad,
mostrando iniciativa en los procesos y seleccionando el soporte y la tecnica adecuados a su
propdsito.

Criterio 5.3. Comprender y explicar su pertenencia a un contexto cultural, mediante el analisis de los
aspectos formales y de los factores sociales que determinan las producciones artisticas y culturales
actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa y respetuosa.

Criterio 5.4. Representar con creatividad sus propias vivencias y su vision del mundo, haciendo uso
de los recursos de su propio imaginario y de su sensibilidad, aumentando progresivamente su
autoestima y el conocimiento de si mismo y sus iguales, al tiempo que aprendiendo a relacionarse
mejor y a situarse en la sociedad.

Competencia especifica 6.

Reconocer y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, en el arte y en nuestro
entorno, identificando estructuras geométricas basicas, analizando y simplificando la
estructura formal de objetos reales, recreando y sintetizando formas de la naturaleza por
medio de formas geométricas y sistemas de representacion, y posibilitando la creacién de
simbolos a partir de formas geométricas.

Criterio 6.1. Reproducir y crear disefios utilizando conceptos de tangencias, curvas técnicas,
poligonos y simetrias, mostrando interés por experimentar para encontrar un disefio propio.

Criterio 6.2. Utilizar el hexdgono y el hexaedro para crear redes modulares y representar volimenes
en perspectiva isométrica.

Criterio 6.3. Dibujar paisajes urbanos usando los principios de la perspectiva conica.

Criterio 6.4. Conocer y ser sensibles a las caracteristicas del material especifico de dibujo técnico,
mostrando interés por su buena conservacién y uso apropiado, asi como por la precisién, claridad y
limpieza de los trazados.

Competencia especifica 7.
Utilizar de forma creativa programas informaticos para dibujar, transformar dibujos vy
fotografias y hacer animaciones basicas, disfrutando de la experimentacion y de los
resultados.



Criterio 7.1. Dibujar y manipular imdgenes con programas informaticos para crear imagenes fijas
(dibujo y pintura digital, dibujo vectorial 2D, retoque y collage fotografico, disefio de letras,
carteleria, etc.) e imagenes animadas (GIF animado, stop-motion, rotoscopia, animacién 3D,
pixilacion, motion graphics, brickfilm, etc.).

Criterio 7.2. Realizar proyectos artisticos digitales con creatividad, eficacia y versatilidad, y proponer
soluciones variadas ajustandose a objetivos preestablecidos y mostrando interés por experimentar.

Competencia especifica 8.
Desarrollar y compartir proyectos artisticos, de forma individual o colectiva, realizados con
diferentes técnicas, recursos y convenciones a partir de una necesidad y conociendo las
caracteristicas del publico potencial, valorando las oportunidades personales, sociales y
economicas que se le ofrecen.

Criterio 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones artisticas en el entorno
cotidiano, exponiendo conclusiones acerca de las oportunidades mediaticas o economicas de las
mismas, con una actitud abierta y con interes por conocer su importancia en la sociedad.

Criterio 8.2. Desarrollar proyectos artisticos con una intencion predefinida, de forma individual o
colectiva, utilizando las distintas funciones y recursos que tiene el lenguaje visual y audiovisual,
organizando de manera ordenada y colaborativa las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

Criterio 8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos artisticos visuales
o audiovisuales, realizados de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, asi como valorando las
oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

1.6.CRITERIOS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE
EVALUACION DE LA ASIGNATURA DE EDUCACION
PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL.






COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION PONDE PROCEDIMIENTOS DESCRIPTORES
Decreto Decreto RACION | DE EVALUACION Y CALIFICACION | RELACIONADOS
Dpto Departamento Decreto
1. Reconocer la importancia que [Criterio 1.1. Identificar y valorar factores histéricos y
las distintas manifestaciones  [sociales relacionados con la obra artistica a lo largo Observacion Sistematica:
culturales y artisticas han tenido |de la historia, asi como su funcién y finalidad, Actividades de clase
en el desarrollo del ser humano, [describiendo de forma oral, escrita, visual o 50% . .
. i . . . i . , (} Analisis de las producciones de los
mostrando interés por audiovisual c_ilferentes corrientes artisticas, cor_1 interés alumnos: Laminas, proyectos y pruebas CCLA
comprenderlas y disfrutarlas y |y respeto, e incorporando ademas la perspectiva de especificas CCL5
entendiendo la necesidad de género.
protegerlas y conservarlas. Intercambios Orales (Coevaluacion, CCEC1
aprendizaje colaborativo)
Portfolio de trabajos
CCEC2
Criterio 1.2. Valorar la importancia de la conservacion Proyectos multimedia, apps CC1
del patrimonio cultural y artistico, a través del CC2
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte, Rubricas:
utilizandolo como fuente de enriquecimiento personal Escala del 1-10
en sus creaciones, integrando por medio de ellas
o . 50%
aspectos de su propia identidad cultural.




2. Argumentar opiniones sobre
obras artisticas propias y

Criterio 2.1. Explicar la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario personal y la creacion,
experimentando a partir de la propia capacidad de deleite

ajenas, analizando los distintos estético y mostrando un comportamiento respetuoso con la 25% Observacion Sistematica:
. libertad de expresion y la diversidad cultural. Actividades de clase
aspectos que influyen en el
proceso que va desde la — - - -
intencion hasta la realizacion Criterio 2.2. Analizar de forma guiada diversas o _
) X ) producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus Analisis de las producciones de los
final, ev.ltando est.e’reotlpos, iguales, desarrollando una mirada estética hacia el mundo alumnos: Laminas, proyectos y pruebas
promoviendo el dialogo con interés, flexibilidad y respeto hacia la diversidad de las 25% especificas CCL1
intercultural y disfrutando de ese expresiones culturales. CPSAA1
intercambio de ideas en el Intercambios Orales (Coevaluacion,
contexto del aula. Criterio 2.3. Observar, con curiosidad y respeto, diferentes aprendizaje colaborativo) CPSAA3
formas de expresion plastica, visuales y audiovisuales, CcC1
construyéndose una cultura artistica y visual lo mas amplia CC3
posible con la que alimentar su imaginario, seleccionando 25% Portfolio de trabajos
manifestaciones artisticas de su interés, de cualquier tipo y
epoca.
Proyectos multimedia, apps
Criterio 2.4. Aprender a disfrutar del arte entendido como
testimonio individual y social y también como expresion
creativa de las preocupaciones universales del ser humano, Rubricas:
compartiendo con respeto sus impresiones y emociones y 259 Escala del 1-10
expresando su opinién personal de forma abierta.
Criterio 3.1. Demostrar interés por comprender y describir Observacion Sistematica:
3. Analizar mensajes visuales y [as posibles motivaciones de los creadores de mensajes Actividades de clase
audiovisuales, mediante el visuales, analizando los elementos que constituyen esas .
estudio de todos los elementos creaciones. 30% Analisis de las producciones de los
alumnos: Laminas, proyectos y pruebas CCL2

que los constituyen,

especificas

STEM4




interpretando las intenciones, Criterio 3.2. Realizar una valoracion ética y moral de los CC3
declaradas o no, de los autores. [nensajes visuales que se analizan, estudiando aspectos Intercambios Orales (Coevaluacion, CCEC2

como la perspectiva de género, la defensa de los derechos aprendizaje colaborativo)

humanos, los derechos del consumidor, la proteccion del

medioambiente, por citar algunos, y dando importancia al Portfolio de trabajos

proceso reflexivo y al interés por intercambiar opiniones 70%

sobre las conclusiones del analisis. . .

Proyectos multimedia, apps
Rubricas:
Escala del 1-10

Criterio 4.1. Reconocer los rasgos particulares de cada
4. Explorar y aplicar las lenguaje artistico y sus distintos procesos en funcién de los Observacion Sistematica:
técnicas, el lenguaje y las contex’to.s sociales, hlsto.ncos’, geog.raflgos y de. progrgso 3 15% Actividades de clase CD1
intenciones de diferentes tecnologico, mostrando interés y eficacia en la investigacion CPSAA1
producciones culturales y y la bisqueda de informacion. . : CPSAA3

. . Andlisis de las producciones de los
artisticas, analizando, de forma —— . . . . CPSAA5
. Criterio 4.2. Establecer conexiones entre diferentes tipos de alumnos: Laminas, proyectos y pruebas
abierta y respetuosa, tanto el lenquaies plasti . o ! especificas CE3
. guajes plasticos, visuales y audiovisuales (fotografia, p

proceso.como el relsultado final, icomic, cine, publicidad, etc.), a través de un andlisis guiado CCEC2
descubriendo las diversas de las soluciones aportadas en cada caso, buscando, 15% CCEC3
posibilidades que ofrecen como |.ombinando y reutilizando diferentes imagenes en sus Intercambios Orales (Coevaluacion, CCEC4
fuente generadora de ideas y de |propias producciones, de forma abierta y creativa. aprendizaje colaborativo)
nuevas respuestas.

Criterio 4.3. Realizar proyectos artisticos con creatividad de Portfolio de trabajos

cara a generar sus propios mensajes y mostrando iniciativa

en el manejo de materiales, soportes y herramientas. 30% Proyectos multimedia, apps

Criterio 4.4. Elaborar producciones artisticas ajustadas al Rubricas:

objetivo propuesto, utilizando las posibilidades expresivas 40% Escala del 1-10

de los elementos formales basicos en las artes visuales y




audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando
un criterio propio.

5. Realizar obras artisticas
individuales o colectivas con
creatividad, incorporando las

Criterio 5.1. Expresar sus ideas y sentimientos, con
aportaciones particulares y originales en diferentes
procesos plasticos, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion, individual o colectiva, con materiales,

25%

Observacion Sistematica:
Actividades de clase

referencias culturales y instrumentos, soportes, etc., y con unos fines expresivos Analisis de las producciones de los gggﬁﬁ;
_ . ropios. e
artisticas de su propio entorno y prop alumnos: Laminas, p’r.oyectos y pruebas
. especificas
momento, seleccionando y CPSAA5
poniendo en practica Criterio 5.2. Enriquecer su pensamiento creativo y personal Intercambios Orales (Coevaluacion, cc1
herramientas y técnicas en mediante la realizacion de diferentes tipos de mensajes aprendizaje colaborativo)
funcion de su intencionalidad, |visuales o audiovisuales, integrando racionalidad, empatia 259 CD1
. . S e e y. (]
exponiendo con confianza su Y sens.|b|I|dad, mostrando |n|C|a,t|ve.1 en los procesos y Portfolio de trabajos CCEC1
vision del mundo, sus seleccpnando el soporte y la técnica adecuados a su CCEC2
emociones y sentimientos, prc_’po_s'to' _ . Proyectos multimedia, apps CCEC3
mediante la combinacion de Criterio 5.3. Comprender y explicar su pertenencia a un CCEC4
racionalidad. sentido critico contexto cultural, mediante el analisis de los aspectos
, L ’ formales y de los factores sociales que determinan las 25% S
empatia y sensibilidad. , e Rubricas:
producciones artisticas y culturales actuales, mostrando Escala del 1-10
empatia, actitud colaborativa y respetuosa.
Criterio 5.4. Representar con creatividad sus propias
vivencias y su vision del mundo, haciendo uso de los
recursos de su propio imaginario y de su sensibilidad,
aumentando progresivamente su autoestima y el 259
conocimiento de si mismo y sus iguales, al tiempo que °
aprendiendo a relacionarse mejor y a situarse en la
sociedad.
Criterio 6.1. Reproducir y crear disefios utilizando
6. Reconocer y valorar la conceptos de tangencias, curvas técnicas, poligonos y 25% Observacion Sistematica:

presencia de la geometria en la

simetrias, mostrando interés por experimentar para

Actividades de clase

STEM1




naturaleza, en el arte y en

encontrar un disefio propio.

STEM2

mostrando interés por experimentar.

nuestro entorno, identificando Analisis de las producciones de los STEM3
estructuras geométricas Criterio 6.2. Utilizar el hexagono y el hexaedro para crear alumnos: Laminas, proyectos y pruebas CE3
3si i redes modulares y representar volumenes en perspectiva especificas
basmﬁcs, ar:jalllzando y o y rep persp 259, CCEC4
simplificando la estructura :
P ; Intercambios Orales (Coevaluacion, CPSAA4
formal de objetos reales, dizaie colaborati
recreando y sintetizando formas Criterio 6.3. Dibujar paisajes urbanos usando los principios aprendizaje colaborativo) CPSAAS5
: de la perspectiva conica. 25%
de la naturaleza. por mgdlo de Portfolio de trabajos
formas geométricas y sistemas oo 6.4.C ~ | oriet
de representacion, y riterio 4. onoc’e.r y ser §en§| ’es g as carac erls.lcas’ . _
o . del material especifico de dibujo técnico, mostrando interés Proyectos multimedia, apps
posibilitando la creacion de . . . o
X : por su buena conservacion y uso apropiado, asi como por 25%
S|mbo!o§ a partir de formas la precision, claridad y limpieza de los trazados. Rubricas:
geometricas. Escala del 1-10
Criterio 7.1. Dibujar y manipular imagenes con programas Observacion Sistematica:
7. Utilizar de forma creativa informéticos para crear imagenes fijas (dibujo y pintura Actividades de clase
programas informaticos para digital, dibujo vectorial 2D, retoque y collage fotogréfico, Anadlisis de las producciones de los CD2
dibujar, transformar dibujos y disefo de letras, carteleria, etc.) e imagenes animadas (GIF . alumnos: Laminas, proyectos y pruebas
fotografias y hacer animaciones animado, stop-motion, rotoscopia, animacion 3D, pixilacion, 40% especificas CD5
basicas, disfrutando de la motion graphics, brickfilm, etc.). Intercambios Orales (Coevaluacion) CPSAA1
experimentacion y de los Portfolio de trabajos CCEC4
resultados. Proyectos multimedia, apps
Criterio 7.2. Realizar proyectos artisticos digitales con
creatividad, eficacia y versatilidad, y proponer soluciones Rubricas:
variadas ajustandose a objetivos preestablecidos y 60% Escala del 1-10




8. Desarrollar y compartir proyectos
artisticos, de forma individual o
colectiva, realizados con diferentes
técnicas, recursos y convenciones
a partir de una necesidad y
conociendo las caracteristicas del
publico potencial, valorando las
oportunidades personales, sociales
y econémicas que se le ofrecen.

Criterio 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de
las producciones artisticas en el entorno cotidiano,
lexponiendo conclusiones acerca de las oportunidades
mediaticas o econdmicas de las mismas, con una actitud
abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

30%

Criterio 8.2. Desarrollar proyectos artisticos con una
intencion predefinida, de forma individual o colectiva,
utilizando las distintas funciones y recursos que tiene el
lenguaje visual y audiovisual, organizando de manera
ordenada y colaborativa las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

40%

Criterio 8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el
resultado final de proyectos artisticos visuales o
audiovisuales, realizados de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, asi
como valorando las oportunidades de desarrollo personal
que ofrecen.

30%

Observacion Sistematica:
Actividades de clase
Analisis de las producciones de los
alumnos: Laminas, proyectos y pruebas
especificas
Intercambios Orales (Coevaluacion,
aprendizaje colaborativo)
Portfolio de trabajos

Proyectos multimedia, apps

Rubricas:
Escala del 1-10

CCL1
STEM3
CE1
CE2
CE3
CCEC4

Nota: Las evaluaciones se adaptaran a las caracteristicas y necesidades concretas de nuestro alumnado, la evaluacion es ante todo competencial y podra
ir modificandose a lo largo del curso para adaptarse tanto al nivel del curso como a los intereses del alumnado y a las situaciones que se vayan viviendo

durante el periodo escolar.

Evaluacion inicial

La evaluacion inicial sera diagnéstica y motivadora, es decir se realiza al iniciar el proceso de aprendizaje de la materia. Su objetivo es establecer el

punto de partida del proceso educativo y proporcionar informacién sobre la situacion del alumnado de modo que nos permita adaptarnos al proceso.
En la primera semana de curso, se realiza una prueba inicial de conocimientos minimos a todos los alumnos/as.

La prueba consistira en la observacion directa, en una prueba escrita de conocimientos minimos tedrico-practicos, para ver el nivel con el que

cuentan los alumnos/as.

Obtenidos los resultados se adaptara la programacion.




1.7. MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCION A LA DIVERSIDAD, CON
AJUSTES O ADAPTACIONES CURRICULARES PARA EL ALUMNADO
CON NECESIDAD ESPECIFICA DE APOYO EDUCATIVO.

Las medidas de refuerzo y de atencién a la diversidad son fundamentales en la asignatura de
Educacion Plastica Visual y Audiovisual. Estas medidas se establecen con el objetivo de garantizar el
acceso y la participacion de todos los estudiantes, independientemente de sus capacidades o
necesidades especificas de apoyo educativo. Para ello, es necesario contar con ajustes o
adaptaciones curriculares que se adapten a las caracteristicas y necesidades de cada alumno.

ENTORNO INCLUSIVO Y MOTIVADOR que favorezca el aprendizaje y la participacion del alumnado.
Se proporcionaran materiales y recursos didacticos accesibles ademdas de herramientas tecnoldgicas
gue faciliten el aprendizaje.

ADAPTACIONES METODOLOGICAS que permitan a los estudiantes con necesidades especificas
participar activamente en las actividades de la asignatura. Esto puede incluir utilizar estrategias
diferenciadas de ensefanza, atencion individualizada, fomentar el aprendizaje cooperativo, y
adaptar las actividades practicas a las capacidades y ritmos de aprendizaje de cada estudiante.

ADAPTACIONES CURRICULARES INDIVIDUALIZADAS para aquellos alumnos que requieran un apoyo
mas especifico. Estas adaptaciones pueden implicar la reduccién de contenidos, la simplificacién de
tareas, la modificacion de criterios de evaluacion, la utilizacion de materiales o recursos adicionales,
ampliacidn de plazos de entrega...

EVALUACION INCLUSIVA Y FLEXIBLE que tenga en cuenta el progreso y los logros del alumnado.
Para ello, se pueden utilizar diferentes estrategias de evaluacion, como la observacion directa, la
evaluacion continua, la autoevaluacién o la evaluacion mediante proyectos.

A lo largo del curso se iran teniendo en cuenta las necesidades y logros para ir realizando aquellos
ajustes y adaptaciones curriculares que permitan adaptar la ensefianza a las necesidades de cada
alumno, proporcionando un entorno inclusivo, motivador y enriquecedor.

1.8. INCORPORACION DE CONTENIDOS TRANSVERSALES EN
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

Los contenidos transversales se integran en todas las asignaturas y tienen como objetivo fomentar
valores en los estudiantes. Las asignaturas artisticas son idéneas para trabajar estos contenidos
dado su cardcter practico y competencial, por ejemplo:

EDUCACION PARA LA IGUALDAD DE GENERO: trabajos o proyectos artisticos que promuevan la
igualdad de género, como por ejemplo, fomentar la representacion equitativa de hombres y



mujeres en las obras de arte, analizar y reflexionar sobre los estereotipos de género presentes en el
arte, o investigar y valorar la importancia de las artistas mujeres en la historia del arte.

EDUCACION PARA LA SOSTENIBILIDAD: trabajos o proyectos artisticos que aborden temas
relacionados con la conservaciéon del medio ambiente, como por ejemplo, utilizar materiales
reciclados en las obras de arte, crear obras que transmitan mensajes y conciencien sobre el cuidado
del entorno, o analizar y reflexionar sobre el impacto medioambiental de la produccién y consumo
de arte.

EDUCACION PARA LA SALUD: Se podria abordar la dimensién emocional en el arte, promoviendo la
expresion de sentimientos y emociones a través de las obras de arte, incentivando la autoestima y
la autoexpresidn a través de la creatividad, o reflexionando sobre el valor terapéutico del arte en la
salud emocional y mental de las personas.

1.9. PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACION DE LOS
APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS.

Se disefiaran programas de refuerzo y recuperacion enfocados en proporcionar apoyo
individualizado a los estudiantes que presenten dificultades en esta materia, con recursos como
guiones, cuadernillos de actividades, esquemas, lineas temporales, infografias, videos...

El objetivo principal es brindar a los alumnos la oportunidad de superar las dificultades que puedan
encontrar en la adquisicion de los aprendizajes, a través de estrategias y actividades de refuerzo y
recuperacién adaptadas a sus necesidades especificas con flexibilidad en cuanto a recursos y
materiales con atencion didactica dentro del horario lectivo.

DOE NUMERO 164. Jueves 25 de agosto de 2022 (paginas 42803- 42820)

La expresién artistica implica poner en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales,
emocionales y afectivos haciendo que todos ellos se impliquen e interactien en un mismo
pensamiento creador. En consecuencia, la materia de Expresion Artistica contribuira a la formacién
del alumnado en todos y cada uno de estos diferentes ambitos y favorecera que el alumnado
profundice en sus conocimientos y madure sus reflexiones y sus proyectos personales.

Expresion Artistica es una materia optativa de 42 de ESO y, por tanto, se debe entender como una
ampliacidn de los conocimientos adquiridos en los cursos anteriores. Esta ampliacion estd enfocada
a experimentar con técnicas nuevas. Por tanto, el alumnado que haya cursado la materia de
Expresion Artistica debe ser capaz de utilizar los conocimientos adquiridos en la materia de
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual completandolos con los nuevos conocimientos técnicos



aprendidos en los campos del dibujo, la pintura, el grabado, el modelado, el disefio, la fotografia, el
comic, el cine y el videoarte.

En su formacion posterior, el alumnado que decida continuar con estudios artisticos ampliara los
conocimientos de diversas técnicas de expresion y representacion en materias especificas para cada
técnica.

2.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

(DOE NUMERO 164. Jueves 25 de agosto de 2022 (Pag. 42806 a 42810)

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando tanto el proceso de creacion como el resultado final, para educar la mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y
artistico.

2. Valorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y lenguajes, incorpordndolas al repertorio personal de recursos y
desarrollando el criterio de seleccién de las mas adecuadas a cada necesidad o intencién.

3. Valorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio personal de recursos desarrollando el criterio de seleccién de los mas
adecuados a cada necesidad o intencion.

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el
disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

2.2. CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS
(DOE n? 164 Jueves 25 de agosto de 2022 pag 42810 a 42814)
Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace necesario

establecer, partiendo de un analisis detallado de las ocho competencias especificas de esta materia,
tres tipos de conexiones:

Conexiones entre las Conexiones con las Conexiones establecidas
distintas competencias competencias especificas de entre la materia y las
especificas de la materia otras materias competencias clave




Las conexiones mas relevantes de la materia de Expresién Artistica y las competencias clave, se
destacan a continuacidén las mas relevantes y significativas.

CCL: Comunicacion lingiiistica: Establecer comunicacién a través de la imagen, seguimiento de
indicaciones e instrucciones técnicas, descripciones con vocabulario adecuado, redacciones de
manifiestos artisticos con sentido critico...

CP: Competencia plurilinglie: Universalidad del lenguaje plastico, histdrico y el dibujo técnico. Uso
de recursos especificos para expresar ideas, sentimientos y emociones integrando el lenguaje
pldstico con otros lenguajes y enriquecer la comunicacion

STEM: Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria: Procesos
pldsticos y técnicos relacionados con el pensamiento abstracto, la légica y resolucién de problemas,
disefio de estructuras, Investigacion de técnicas, aplicacion de proporciones y escalas...

CD: Competencia digital: Uso de tecnologia y herramientas digitales,aprovechamiento y uso
adecuado de plataformas virtuales...

CPSAA: competencia personal, social y de aprender a aprender: Esta materia invita al alumnado a
la reflexion sobre la produccidn artistica y creacién de mensajes con sensibilidad y empatia ademas
de la experimentacidn de técnicas de manera autdnoma, siendo conscientes de su aprendizaje y sus
capacidades, ofreciendo lo mejor de si mismos y corrigiendo sus errores.

CC: Competencia Ciudadana: analizar y producir mensajes visuales creativos exponiendo su visidon
del mundo, sus emociones y sentimientos reflexionando sobre las repercusiones éticas y morales de
la transmision de esos mensajes. La tematica y la técnica puede abarcar derechos humanos, medio
ambiente, sostenibilidad...

CE: Competencia emprendedora: En el proceso de produccion artistica se analizan necesidades y
oportunidades, se afrontan retos con sentido critico haciendo balance sobre su sostenibilidad y su
impacto en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
evaluando fortalezas y debilidades propias.

CCEC: competencia en conciencia y expresiones culturales: Valorar y respetar las diferentes
manifestaciones culturales y artisticas tanto del entorno préximo como global. El alumnado
desarrollara su creatividad y su autoestima con creatividad y sentido de pertenencia a través de la
expresion cultural y artistica creando mensajes visuales con empatia y actitud colaborativa

2.3. SABERES BASICOS

Los saberes bdsicos propuestos para la materia de Expresidon Artistica ponen al servicio del
desarrollo de las competencias especificas de nuestra materia, asociadas a los conceptos de
observacién, andlisis, creacién, experimentacion, expresion y disfrute estético.



Estos saberes estan disefados para formar a personas que van a necesitar, en su desarrollo
personal y en su desempefio profesional, ser capaces de organizar el trabajo, reflexionar
previamente sobre el proceso creativo; utilizar conocimientos adquiridos, combinandolos para
crear algo nuevo; tener una actitud abierta para aprender de las ideas de otros; colaborar con
iguales; analizar, y tomar decisiones con responsabilidad, sabiendo que cada decision produce
efectos que hay que intentar prever y por ello, entre otros efectos que hay que controlar, saber
usar responsablemente el material.

Los saberes bdsicos seleccionados en el curriculo de esta materia permiten al alumnado realizar
mensajes visuales y obra artistica con suficientes conocimientos como para lograr expresar con
éxito sensaciones, sentimientos, emociones y opiniones, dandole seguridad, aumentando la
autoestima y mejorando la comunicacién interpersonal.

Para terminar, los saberes aprendidos en esta materia son imprescindibles para realizar campafias
publicitarias de concienciacién sobre los problemas que la humanidad debe superar

Bloque A. Técnicas grafico-plasticas.

4.2 ESO Expresion Artistica

A.1. Técnicas grafico-plasticas. A.1.1. Los efectos del gesto y del instrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y
efectos visuales.

A.1.2. Técnicas de dibujo, ilustracién y pintura: técnicas
secas y hiumedas

A.1.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias
artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.

A.1.4. Técnicas de estampacion: monotipia plana.
Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

A.1.5. Grafiti y pintura mural.

A.2. Escultura. A.2.1. Técnicas basicas de modelado de voliumenes.

A.2.2. Ensamblaje artistico.

A.3. Arte: reciclaje y toxicidad. A.3.1. El arte del reciclaje. Productos ecoldgicos,
sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y




naturaleza.

A.3.2. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental
de los diferentes materiales artisticos. Gestién
responsable de los residuos.

Bloque B. Diseio y publicidad

4.2 ESO Expresion Artistica

B.1. Proceso creativo.

B.1.1. Boceto.

B.1.2. Guién o proyecto.

B.1.3. Presentacion final.

B.1.4. Evaluacidn (autorreflexidn, autoevaluaciéon y
evaluacion colectiva).

B.2. Lenguaje visual

B.2.1. Elementos basicos del lenguaje visual

B.2.2. Principios bdsicos del lenguaje visual

B.2.3. Percepcidn visual.

B.2.4. Teoria del color.

B.2.5. Composicion.

B.3. Disefo.

B.3.1. Disefo grafico.

B.3.2. Disefio de producto.

B.3.3. Disefo de moda.

B.3.4. Diseiio de interiores.

B.3.5. Escenografia.

B.3.6. Iniciacion al disefio inclusivo.

B.4. Publicidad.

B.4.1. Publicidad: analisis de mensajes publicitarios.
Estudio de sus elementos formales: formas, color, luz,
encuadres, planos,

uso de la palabra y el sonido, estudio de

personajes y decorados.




B.4.2. Publicidad y consumo responsable.
Publicidad subliminal. Estereotipos y sociedad de
consumo. Técnicas y recursos persuasivos. Técnicas
procedentes del psicoanalisis. Edward Bernays.

Bloque C. Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia.

4.2 ESO Expresidon Artistica

C.1. Fotografia.

C.1.1. Narrativa de la imagen fija: encuadre y
planificacidn, puntos de vista y angulacidn.

C.1.2. Fotografia analégica: cdmara oscura. Fotografia
sin cdmara (fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o antotipia.

C.1.3. Fotografia digital.

C.1.4. Fotografia expresiva

C.1.5. El fotomontaje digital y tradicional.

C.1.6. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental
de los diferentes materiales artisticos.
Gestion responsable de los residuos

C.2. Imagen secuenciada, guidn
cinematografico
y animacién.

C.2.1. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia,
escena, toma, plano y montaje. El guiony

el storyboard. Técnicas basicas de animacion. La
imagen secuenciada

C.2.2. Proyectos de videoarte.




2.4 CRITERIOS DE CALIFICACION, INSTRUMENTOS Y
HERRAMIENTAS DE EVALUACION DE LA ASIGNATURA
DE:

EXPRESION ARTISTICA

4° ESO



COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION PONDE PROCEDIMIENTOS DESCRIPTORES
ESPECIFICAS Decreto RACION | DE EVALUACION Y CALIFICACION | RELACIONADOS
Decreto Dpto Departamento Decreto
1. Analizar Criterio 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de
manifestaciones artisticas, | diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, Obser_"?Cié” Sistematica:
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 40% Actividades de clase
describiendo sus aspectos prc.>ceso. de creacion y el resultado finall, y ’ CCL2, CCL3,
esenciales y valorando ewdertmlando una act'l’fud de apertura, interés y Andlisis de las producciones de los CP3, CD1,
tanto el proceso de respeto en su recepcion. alumnos: I;éminas, p’;.oyectos y CD2,
creacion como el resultado PIIESAS SSPECIiCas CPSAA3,
final, para educar la Criterio 1.2. Valorar criticamente los habitos, los CC1, CCEC1
mirada, alimentar el gustos y los referentes artisticos de diferentes Intercambios Orales (Coevaluacion, y CCEC2
imaginario, reforzar la épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion 30% aprendizaje colaborativo)
confianza y ampliar las y sobre su relacion con los del presente.
posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y
artistico. Rubricas:
Criterio 1.3. Reconocer los puntos en comun Escala del 1-10
encontrados entre expresiones artisticas de
diferentes épocas, sociedades y culturas, 30%

relacionandolos de forma razonada e integradora
con su propia identidad cultural, comprendiendo las
interrelaciones e influencias compartidas.




2. Valorar las posibilidades

Criterio 2.1. Participar, con iniciativa, confianza y
creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas

Observacion Sistematica:
Actividades de clase

e o . . 30%
expresivas de diferentes grafico-plasticas, empleando herramientas, medios,
L e o soportes y lenguajes
técnicas grafico-plasticas, P ylenguaj Analisis de las producciones de los
empleando distintos alumnos: Laminas, proyectos y CD2,
medios, soportes, pruebas especificas CPSAA1,
herramle’ntas y lenguajes, . . 3 o CC1, CC3,
|ncorpor.ando|as al Criterio 2.2 Ela.borar prodL.JCC|ones gr.aflco-p_)lastlcas Intercambios Orales (Coevaluacion, CCEC3,
repertorio personal de de forma creativa, determinando las intenciones aprendizaje colaborativo) CCEC4
recursos y desarrollando el | €xpresivas y seleccionando con correccion las 70%
criterio de seleccion de las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
e adecuados de entre los que conforman el repertorio
. . . personal de recursos.
necesidad o intencion. Rubricas:
Escala del 1-10
3. Valorar las posibilidades | Criterio3.1 Participar, con iniciativa, confianza y Observacién Sistematica:
expresivas de diferentes creatividad, en la exploracion de diferentes medios, Actividades de clase
medios, técnicas y técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus CD5
P lenguajes, identificando las herramientas ’
formatos audiovisuales, g {q 1SS, g o y Andlisis de las producciones de los CPSAA1
decodificando sus Istinguiendo sus fines 30% alumnos: Laminas, proyectos y CPS 3’
lenguajes, identificando las pruebas especificas PSAAS3,
herramientas y cc::(c::E((::B’
e . EC4
distinguiendo sus fines, Criterio 3.2 Realizar producciones audiovisuales, Intercambios Orales (Coevaluacion,
para incorporarlos al individuales o colaborativas, asumiendo diferentes i~y aprendizaje colaborativo)
(o]

repertorio personal de
recursos desarrollando el
criterio de seleccioén de los

funciones; incorporando el uso de las tecnologias
digitales con una intencién expresiva; buscando un
resultado final ajustado al proyecto preparado

Rubricas:




mas adecuados a cada
necesidad o intencion.

previamente; y seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa, las herramientas y
medios disponibles mas adecuados.

Escala del 1-10

4. Crear producciones
artisticas, individuales o
grupales, realizadas con
diferentes técnicas y
herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir de
un motivo o intencién
previos, adaptando el
diseno y el proceso a las
necesidades e
indicaciones de realizacion
y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario, para
compartirlas y valorar las
oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional
que pueden derivarse de
esta actividad.

Criterio 4.1 Crear un producto artistico
individual o grupal, de forma colaborativa y
abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas
mas adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a una intencién y a un publico
determinados

60%

Criterio 4.2 Exponer el resultado final de la

creacién de un producto artistico, individual o

grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién,
las dificultades encontradas, los progresos
realizados vy los logros alcanzados

30%

Criterio 4.3 Identificar oportunidades de
desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinion personal de forma
razonada y respetuosa

10%

Observacion Sistematica:
Actividades de clase
Andlisis de las producciones de los
alumnos: Laminas, proyectos y
pruebas especificas

Intercambios Orales (Coevaluacion,
aprendizaje colaborativo)

Rubricas:
Escala del 1-10

cCL1,
STEM3,
CD3,
CPSAA3,
CPSAAS,
CE3,

CCEC4




Se penalizara la falta de asistencia sistematica y sin justificacién médica a las primeras horas de clase y a las horas antes de los exdmenes.

Instrumentos mas detallados que se utilizardn para la evaluacién del aprendizaje del alumnado:

El andlisis del cuaderno/trabajo de clase.

Rendimiento adecuado en cada sesion, incluyendo disponer siempre de todo el material (en buenas condiciones) para no entorpecer el ritmo de
trabajo.

Planificacidn del trabajo por parte del/la alumno/a.

Limpieza y orden a la hora de trabajar (tanto lamina de trabajo como materiales y entorno)

Aplicacién de conocimientos previos.

Aplicaciéon de nuevos conocimientos/técnicas. Ajuste en objetivos basicos, analisis del seguimiento de las instrucciones técnicas (no se trata de
hacer los trabajos, sino hacerlos bien, segun los objetivos explicados).

Utilizacidn adecuada de materiales, instrumentos técnicos, materiales grafico-plasticos...

Adecuado uso del movil como herramienta, siempre bajo la supervisién docente.

Andlisis del aporte personal, creatividad por parte del/la alumno/a.

Intercambios orales a través del didlogo con el alumnado.

Analisis de las pruebas objetivas o exdmenes tedrico-plasticos que puedan pactarse durante el curso, como pruebas de control, autoformularios...
El analisis del proceso y resultado final de todos (imprescindible presentar el 100%) los ejercicios de trabajos grafico-plasticos, técnicos y
multimedia.

Capacidad de autocritica y correccién de errores (mejoras) durante el proceso de trabajo.

Las observaciones de clase recogidas por el profesor.

También se evaluarad el comportamiento en clase, el trabajo constante e interés por superarse diariamente, actitud positiva ante el aprendizaje, asi
como la puntualidad de entregas de trabajos, la asistencia a clase y disponer, ademas de cuidar, del material necesario.






2.5. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

— SITUACIONES DE APRENDIZAJE EXPRESION ARTISTICA —

o o Competencials | criterios de | Saberes
Situaciones de aprendizaje <. .
especificals evaluacion | basicos

Situacion 1: El retrato

Reto: Conocer las diferentes técnicas grafico-plasticas A1

aplicadas al autorretrato, asi como la realizacion previa A12

de la fotografia y su retoque digital mediante C2 2.1,2.2 B.1.1

programas informaticos como GIMP. c4 42,43 B.2.1

Producto final: Autorretrato en A3 pintado con témpera B.2.1

mediante planos para crear volumen.

Temporizacion: Se desarrollara en unas 12 sesiones

aproximadamente en el primer trimestre

Situacion 2: Ceramica. Técnicas basicas de modelado. AA11 21

Reto: Conocer las diferentes técnicas de modelado de C1 11 A13

piezas sencillas, engobes y esmaltes. c2 21 '2 5 B.2.1
. B.2.2

Producto final: Piezas sencillas decorativas o murales B.25

para instalaciones. B '3 '2

Temporizacion: 20 sesiones aproximadamente en el 2° R

trimestre

Situacion 3: Linograbado

Reto: Conocer Técnicas de estampacién: monotipia A1

plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y C2 21,22 A1.2

mixtos. C4 41,42,43| A14

Producto final: realizar varias estampas de su propio B.1.1

disefo realizado con gubias y lindleo.
Temporizacion: Se desarrollara en unas 15 sesiones
en el 2° trimestre




Situacién 4: Land ART

. A.3.1
Reto: Conocer el artista Andy Goldsworhty y la C1 1.1,12,1.3 A3.2
corriente artistica del Land Art. c2 21,22 B.2 1
Producto final: realizar una intervenciéon de Land Art ca 41,4.2,4.3 B:2:2
propia en el patio por grupos. B24
Temporizacion: Se desarrollara en unas 5 sesiones en B2 5
el 3° trimestre
Situacioén 5:Punta seca en metacrilato
Reto: Profundizar en las técnicas de estampacion: A1.1
monotipia plana. Procedimientos directos, aditivos, C2 21,22 A12
sustractivos y mixtos. C4 41,42 43 A1.4
Producto final: realizar varias estampas de su propio B.1.1
disefio, realizado con punzones sobre matriz.
Temporizacion: Se desarrollara en unas 15 sesiones
en el 2° trimestre.

- OTRAS POSIBLES SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Bloque A. Técnicas grafico-plasticas.

Objetivos didacticos:

- Conocer la témpera como técnica humeda vy las diferencias con la acuarela.

- Identificar y utilizar correctamente los materiales necesarios para trabajar con témperas, como
pinceles, paletas y superficies adecuadas para pintar.

- Trabajar diferentes técnicas de aplicacidn de témpera, tales como lavados, empastes y
veladuras, para obtener diferentes efectos visuales.

- Buscar y descubrir obras de arte realizadas con témpera, y descubrir como la técnica influye en
estilo y tematica.

- Desarrollar habilidades creativas y expresivas a través del uso de témperas, fomentando la
experimentacion, la imaginacion y la originalidad en la creacion de obras artisticas.

Situaciones de aprendizaje
Experimentacion para obtener diferentes texturas en diversos papeles.
Realizacién de un falso grabado sobre papel de acuarela.

Criterios de evaluaciéon
1.1,1.2,1.3,2.1,2.2,3.1,3.2.4.1,4.2,4.3.

Bloque B. Diseio y publicidad.




Objetivos didacticos

- Identificar los elementos y principios fundamentales del disefio grafico y publicitario (color,
tipografia, composicidon y mensaje visual).

- Analizar diferentes campafias publicitarias, tanto impresas como digitales, para descubrir el uso
de recursos visuales y linglisticos para influir en el publico (estrategias de persuasion).

- Utilizar herramientas/aplicaciones de disefio grafico (PC o dispositivo movil) para crear anuncios
publicitarios originales, aplicando los conceptos aprendidos sobre disefio y comunicacion visual.

- Reflexionar criticamente sobre la influencia de la publicidad en la sociedad y debatir sobre los
valores y ética que pueden estar implicitos en las campanias publicitarias.

Situaciones de aprendizaje

- Trabajo en grupo de 3 0 4 alumnos: elegiran un anuncio publicitario que analizaran y expondran en clase.
- Disefio del cartel de algun producto ficticio (podemos jugar con la imaginacién, por ejemplo una crema
para hacerse invisible, una maquina para teletransportarte...)

- Realizacidon de alguna campafia publicitaria audiovisual sobre temas como la sostenibilidad, la
adiccién a redes sociales, el bullying...

Criterios de evaluacion
1.1,1.2,1.3,2.1,2.2,3.1,,3.2,4.1,4.2.,4.3.

Bloque C. Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia.

Objetivos didacticos

- Conocer fundamentos técnicos de la fotografia y la produccién multimedia, como el manejo de
camaras, tipos de lentes, composicion fotografica, edicién...

- Desarrollar habilidades creativas y artisticas a través de la fotografia y la produccion
multimedia, experimentando con diferentes estilos y técnicas para expresar ideas y emociones
de manera visual.

- Comprender el impacto de la fotografia y la produccién multimedia en el arte, la publicidad, la
sociedad... Establecer unas comparativas entre la imagen profesional y la que mas consumen en
las rrss.

- Conocer los derechos de autor y las legislaciones relacionadas con la fotografia y la produccion
multimedia, respetando las normas éticas y legales en el uso de imagenes, musica y otros
recursos audiovisuales.

- Desarrollar sensibilidad y criterio en la creacion audiovisual.

Situaciones de aprendizaje

- Salida al patio para realizar fotografias teniendo en cuenta las claves bdsicas de composicién.
- Realizacion de fotografias artisticas variando el punto y direccion de la iluminacién. Esta
actividad se puede hacer en el aula aprovechando las linternas de los dispositivos méviles y las
esculturas de escayola o los bodegones.

- Realizacidn de retratos con iluminacién Rembrant

- Realizacion de un corto de animacidn con los dispositivos maviles y aplicacién de stop motion




Criterios de evaluacion
1.1,1.2,1.3,2.1,2.2,3.1,3.2.,4.1,4.2,,4.3.

Situacion de Aprendizaje 1: 4° ESO - Expresion Artistica

Titulo: "Raices y Spray: El latido de nuestro entorno™

Temporalizacion: 4-5 sesiones.

Justificacion y Reto

El arte contemporaneo y urbano es un lenguaje que conecta directamente con los
intereses de los adolescentes. Tomando como marco el curriculo extremeno, que
fomenta el aprecio por el patrimonio propio y la sostenibilidad, se plantea a los
alumnos el siguiente reto: ;Cémo podemos revitalizar un espacio olvidado de
nuestro instituto (o localidad) utilizando el arte urbano para

conectar nuestra identidad extremena con el siglo XXI?

Desarrollo de la Situacion

Fase de Exploracion: Visionado de obras de artistas urbanos (como el extremeno
Brea o intervenciones de Okuda) y debate sobre como el arte transforma los
espacios.

Lluvia de Ideas: Los alumnos investigan motivos de su entorno (la flora de la
dehesa, mitologia local como la Serrana de la Vera, o patrones
mudéjares/romanos) para

modernizarlos.

Bocetado: En pequeios grupos, disefian una propuesta grafica a escala usando
técnicas

mixtas (acuarela, rotuladores, collage).

Producto Final

Una exposicion de los bocetos a gran formato acompafados de una "memoria de
intenciones" en video (formato Reels/TikTok) donde cada grupo defiende por qué
su obra mejoraria el entorno. El

boceto ganador podra pintarse en un muro real del centro.

2.6. CRITERIOS DE EVALUACION

(DOE N¢ 164, Jueves 25 de agosto, pags. 42819-42820)




Los referentes de la evaluacion serdn los criterios de evaluacidn de la materia. La propia evaluacién
se realizara sobre los aprendizajes de unos contenidos programados y mediante el disefio de
actividades basadas en esos criterios, que hacen referencia a los distintos tipos de contenidos.

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas vy culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacién vy el
resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

Criterio 1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes
épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacidn con los del presente.
Criterio 1.3. Reconocer los puntos en comun encontrados entre expresiones artisticas de diferentes
épocas, sociedades y culturas, relacionandolos de forma razonada e integradora con su propia
identidad cultural, comprendiendo las interrelaciones e influencias compartidas.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes
técnicas grafico-pldsticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

Criterio 2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con correccidn las herramientas, medios, soportes y
lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracidon de diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines.

Criterio 3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo
diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencidn expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente, y ademas seleccionando
y empleando, con correcciéon y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. ldentificar diferentes ejemplos de profesiones relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo las oportunidades que ofrecen y el valor afadido de la creatividad en el trabajo,
expresando su opinidn de forma razonada y respetuosa.

Criterio 4.2. Crear un producto artistico, individual o grupal de forma colaborativa y abierta,
disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intencién y destinatarios determinados.

Criterio 4.3. Exponer el resultado final de la creacidon de un producto artistico, individual o grupal,
compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos realizados
y una valoracidn positiva de los logros alcanzados.



2.7. METODOLOGIA

En cada situacion de aprendizaje se procedera de la siguiente manera:

1. Presentacién de la actividad. Esta sirve de elemento motivador entroncando los contenidos
con la realidad y el entorno. Se enumeraran los conocimientos previos, los de la misma y los
objetivos a cumplir.

2. Exposicion de forma breve y concisa de los contenidos que se aplicaran, procurando que
vaya acompanfada por imagenes que ayuden a entender los conceptos.

3. Relacionar los conceptos con el entorno y se invita al alumnado a identificar en él nuevos
ejemplos.

4. Al final de cada unidad se plantearan una serie de actividades encaminadas a dibujar,
analizar y disenar casos relacionados con ella.

Conviene destacar unos principios metodoldgicos que se consideran esenciales y, por ello, a fin de
orientar la practica docente de la Expresidon Artistica hacia la consecucidn de lo establecido en este
curriculo, se sefialan los siguientes:

e Organizar el proceso de ensefianza-aprendizaje basandose en una progresién adecuada de
los contenidos y en las competencias alcanzadas por el alumnado.

e Utilizar estrategias didacticas basadas en la observaciéon y la experimentacién, adecuadas a
las capacidades del alumnado.

e Organizar las actividades del aula creando un ambiente de trabajo que posibilite diferentes
ritmos de aprendizaje, favoreciendo tanto el trabajo individual como el cooperativo.

e Disefiar actividades consistentes en la realizacién de un proyecto a partir de una idea inicial,
que permita al alumnado participar con iniciativa y creatividad. Los proyectos en los que
participa el instituto pueden servir de base para que el alumnado participe en ellos
(coeducacién, educacién para la Paz y el medioambiente, etc)

e Disefiar actividades orientadas a estimular el interés por la investigacion y la lectura, en las
gue tengan que defender y justificar sus producciones para mejorar las competencias
comunicativas.

o Graduar los diferentes procedimientos, técnicas grafico-plasticas y métodos de trabajo, en
funcién de la dificultad y grado de experimentacidn del alumnado, para que los resultados
obtenidos les puedan servir de motivacion.

e Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion, entendiéndolas como
herramienta de ayuda al proceso pedagdgico, como instrumento para la comunicacién oral
y escrita, como fuente de consulta y campo de experimentacién hacia nuevas formas de
expresién y creacion.

2.8. MEDIDAS Y ACTIVIDADES DE RECUPERACION

La observacién del proceso de aprendizaje permitira realizar una evaluacidn continuada desde el
primer dia al ultimo, pudiendo, el alumno, recuperar la evaluacién que tenga suspensa.



El sistema de recuperacién durante el curso consistird en entregar los ejercicios que no se
entregaron, o bien, repetir aquellos considerados insuficientes. También se favorecera la posibilidad
de recuperacién a través de cuadernillos o pruebas especificas de recuperacion de las evaluaciones,
segln se estime.

Es importante manifestar unas aptitudes basicas en cada lamina/trabajo logrando unos minimos en
cuanto a objetivos y calidades plésticas. En caso de calificaciones por bloques/evaluaciones sera
preciso alcanzar mas de un 3 para considerar hacer medias.

En caso de que el alumno no consiga aprobar la asignatura en la evaluacién ordinaria, tendra
derecho a realizar una recuperacion en la extraordinaria donde se volveran a evaluar el alcance o no
de sus logros en un tipo de prueba escrita, ademas de presentar un cuadernillo-guia de trabajo o
bien mejorar todas las [dminas que no alcanzaron la suficiencia.

El dia del examen se determinaria desde la Jefatura de estudios y el alumno debera traer el material
necesario (compas, reglas, lapices...)

2.9. ATENCION A LA DIVERSIDAD

La atencién a la diversidad, tratard de dar respuestas a las necesidades especificas del alumnado
qgue lo necesite, para intentar compensar situaciones de desventaja o dificultades en cualquier
aspecto:diversidad de intereses (adolescencia, gustos, relaciones...)

diversidad de capacidades (fisicas, psiquicas y sensoriales)
diversidad de etnias

diversidad de motivaciones

diversidad de estilos cognitivos

diversidad de sexos y de géneros (coeducacion)

Para asegurar una calidad de ensefianza que implique atender a las necesidades educativas
especiales, bien sea al alumnado con altas capacidades intelectuales, al que se le ofrecera una
enseflanza flexible con ejercicios y conceptos mas profundos y complejos que aseguren la
implicaciéon y la motivacion, o al alumnado que por diferentes cuestiones (discapacidad,
marginacion, dificultades debidas a un entorno sociocultural desfavorecido...) tenga unas
necesidades especiales, ofreciendo el tiempo y el apoyo para que el alumno pueda alcanzar los
niveles exigidos.

Estas adaptaciones se tendrdn especialmente en cuenta con el grupo de PRAGE: adaptaciones
metodoldgicas, minimos evaluables, caracteristicas individuales, etc conforme a las necesidades
que vaya planteando el alumnado, aunque en el presente curso no tenemos este programa en
nuestro Departamento.

De esta manera queda claro que durante la ejecucion del curriculo y el desarrollo de las situaciones
de aprendizaje, éstas se llevardn a cabo atendiendo a los contenidos exigidos y conforme a la
programacion, se realizaran las atenciones personalizadas que sean posibles, tanto para facilitar el



aprendizaje, como para motivar al alumnado, y que éste alcance el nivel exigido, intentando que
estas atenciones no influyan de manera negativa en el resto del alumnado y que sélo afecten a los
alumnos que tengan necesidades especiales.

2.10. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los que estén disponibles en el Centro y los personales de cada estudiante, se indicardn los
materiales obligatorios basicos que deben tener durante todo el curso y los materiales especificos
gue se emplearan en algunas actividades mas concretas.

2.11. BIBLIOGRAFIA Y WEBGRAFIA

Se irdn facilitando a los alumnos a medida que avance el curso, en funcién de los contenidos.

3. CERAMICA Y COLOR (42 ESO)

La asignatura de Cerdmica y color es una optativa que se oferta en 40 ESO con un periodo lectivo de
2 horas a la semana.

En esta asignatura se trabaja la aproximacion por parte del alumnado al objeto en tres dimensiones,
valorando el trabajo manual y el gusto por las artes tradicionales. En general el alumnado
aprendera las técnicas basicas de la ceramica y serd una puerta a estudios superiores propios de
nuestro centro, como la asignatura de Volumen en el Bachillerato de Artes plasticas.

Esta asignatura estd elaborada a partir del articulo 14 de la LOMLOE que dice que los
departamentos didacticos pueden ofertar materias de oferta propia para las que desarrollaran un
curriculo propio y estaran asignadas a un departamento, en nuestro caso esta asignatura esta
asignada al departamento de artes plasticas, siendo una continuidad a una asignatura que se viene
ofertando en el IES Reino Aftasi, como optativa en 42 curso de la ESO hace muchos afios y que
cuenta cada vez con mas matriculaciones en el centro.

Esta asignatura se oferta en 4o curso de la ESO , teniendo un cardcter orientador, tanto para los
estudios postobligatorios, como para la incorporacién a la vida laboral. En nuestro caso, esta
orientada tanto a la modalidad del bachillerato de artes pldsticas, como al ciclo de grado medio de
artes graficas que se ofertan en nuestro centro, completando asi el perfil de salida de nuestro
alumnado que quiere seguir en la rama artistica, pudiendo continuar una Formacién Profesional o
un Bachillerato de Artes.

3.1. OBJETIVOS DIDACTICOS

e Conocer el vocabulario basico de las herramientas, los materiales especificos mas
comunes, las técnicas y sus lenguajes expresivos.

e Identificar el tipo de color y técnica de pintura cerdmica.

e Reflexionar sobre los valores pldsticos propios de las obras cerdmicas, situandolas en la



sociedad y cultura a la que pertenecen.

® Apreciar los valores plasticos propios de las obras realizadas en el aula, como fuente de
disfrute, conocimiento y recurso para el desarrollo individual y colectivo.

® Respetar las obras de los compaferos y conseguir trabajar en equipo con un objetivo
comun.

e Conocer e identificar las herramientas y procedimientos bdsicos propios de la ceramica, su
uso y eficacia practica para utilizarlos con destreza, a nivel de iniciacion.

e Producir e interpretar obras sencillas, utilizando las técnicas y valores plasticos propios del
mundo ceramico.

® Expresar la creatividad a través de las realizaciones propias en el taller artistico para
valorar la capacidad creadora y la busqueda de soluciones originales.

o Conseguir expresar con actitud creativa, utilizando cédigos, terminologia y procedimientos
del lenguaje visual ideas propias o proyectos comunes.

e Conocer y apreciar las tradiciones y el patrimonio cultural extremefio y contribuir a su

conservacién y mejora.

3.2. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION

Los saberes basicos en esta asignatura estan organizados en 3 apartados que responden a las
siguientes cuestiones:

BLOQUE A. Técnicas cerdmicas: en este apartado se trabajard el aprendizaje de los nombres de las
herramientas, de las diferentes técnicas de ceramica y se experimentara con cada una de ellas

BLOQUE B. Técnicas de color: trabajara el color y el vidriado en la cerdmica

BLOQUE C. Proyecto artistico: trabajara la creatividad aplicando las técnicas aprendidas en los
apartados A y B, que usard en proyectos concretos tanto individuales como grupales, que
desarrollen una finalidad concreta y una evaluacion critica del proceso y del resultado.

Los saberes basicos se irdn aplicando a lo largo del curso, siendo esta una asignatura en la que los
conocimientos estan relacionados unos con otros y se van a ir desarrollando teniendo en cuenta el
ritmo de aprendizaje del alumnado y las necesidades propias del grupo-clase. Como norma general
los apartados Ay B se desarrollardn en la primera y segunda evaluacion y el apartado C en la tercera
evaluacion.

3.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CERAMICA Y COLOR

Competencia especifica 1.

Conocer los elementos propios de la cerdmica bdasica, la importancia de la misma en el patrimonio
artistico y cultural mas cercano, tanto en Espafia, como en Portugal, teniendo en cuenta la
importancia de la misma en Extremadura, en concreto en Badajoz, con la influencia de la ceramica



portuguesa y la arabe. Todo esto a través de la percepcién directa mostrando interés y respeto
hacia las diferentes culturas.

Competencia especifica 2.

Fomentar la puesta en valor y la conservacién de las técnicas ceramicas tradicionales artisticas,
aprender las técnicas ceramicas tradicionales e investigar nuevas técnicas y las aplicaciones que
tengan que ver con la cultura actual, a través de la conciencia critica, la libertad de expresion y la
diversidad.

Competencia especifica 3.Disefiar proyectos de ceramica que respondan a una necesidad
comunicativa y/o expresiva que abarque la diversidad social y cultural, trabajando la creatividad y
buscando el mayor nimero de soluciones creativas y artisticas

3.4. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE COMPETENCIAS

La asignatura de Ceramica y Color contribuye al desarrollo de todas las competencias, haciendo que
entren en juego diferentes conexiones entre todas ellas.

Con la competencias especificas 1 y 2, se trabajard la competencia linglistica, competencia
plurilinglie, la competencia ciudadana, la competencia emprendedora , la competencia en
conciencia y expresion culturales. Esta competencia contribuird a conocer los elementos del
patrimonio artistico y cultural mas cercano, a través de la percepcidn directa, con interés y respeto,
para reflexionar sobre su valor de cohesidn social y las sefiales de identidad de los pueblos.

Ademas de las ya nombradas, con la competencia especifica 2, se trabajaran la competencia digital,
a través de la busqueda de informacién en la red, y la competencia matematica y competencia en
ciencia y tecnologia e ingenieria, al investigar las diferentes técnicas ceramicas y experimentar con
nuevas medidas, valores y mezclas.

Con la competencia especifica 3, se trabajara el desarrollo de la creatividad a través de proyectos
artisticos, que conecta directamente con la Competencia en conciencia y expresiones culturales. Por
medio de esta conexidn también se fomentard la expresion de ideas, opiniones, sentimientos y
emociones de una forma creativa y abierta asi como con la creacidon de productos artisticos en
general mediante la interpretacion, ejecucién, improvisacién y composicion artistica, ya que todo
ello implica comprender y respetar la forma en que las ideas y el significado se expresan de forma
creativa a través de las artes y otras manifestaciones culturales. Ademdas se desarrollara la
competencia personal y social de aprender a aprender y la competencia emprendedora derivada de
la creacién de nuevas piezas ceramicas-

Por lo tanto la asignatura de Ceramica y Color se adapta en el desempefio competencial al perfil de
salida que todo el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizar.

La titulacidon de Graduado en Educacidn Secundaria Obligatoria y contribuye a una preparacién en
modalidades artisticas que se imparten en nuestro centro.



Por ultimo queremos destacar que la asignatura de Ceramica y Color trabaja los Objetivos de
desarrollo sostenibles del siglo XXI en la agenda de 2030

3.5. CARACTERISTICAS, INSTRUMENTOS Y EVALUACION INICIAL

La evaluacion inicial es imprescindible en cualquier asignatura y en Ceramica y Color también. Esta
primera evaluacion inicial se hara en las primeras semanas y con ella se detectaran problemas en el
aula de aprendizaje o disciplina, sirviendo como punto de partida para una posible modificacion de
la programacion de aula.

Estamos hablando de una asignatura que fomenta el respeto de la obra artistica, es muy importante
detectar desde el primer dia, problemas de actitud de los alumnos en el taller de ceramica, en
cuanto al respeto del trabajo de los otros o a la limpieza de las herramientas y espacios comunes
del taller, asi como de aptitud, pudiendo encontrar alumnado con problemas motrices que
dificulten el desarrollo de la psicomotricidad fina tan necesaria en esta asignatura o de
razonamiento, por lo que el profesorado tendria que hacer una adaptacion de los contenidos de la
asignatura.

Esta evaluacion se hard mediante la observacion directa en clase y por medio de preguntas directas
sobre lo que se va ensefiando.

Si fuera preciso realizar alguna adaptacion se hara de la forma mas integradora posible, haciendo
qgue el alumnado con adaptacidn, no se sienta diferente y participe en todos los procesos del
aprendizaje que sea posible.

3.6. CRITERIOS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION

La evaluacién debe ser continua, formativa e integradora, para ello debe estar diferenciada y aplicar
la evaluacidn por competencias relacionada con los objetivos y los saberes bdasicos.

Evaluacion continua. La evaluacién debe ser continua y no al final de una prueba, o al culminar el
proceso educativo, hay que evaluar el ritmo y los avances tanto de cada estudiante de forma
individual como del grupo. Este enfoque nos debe permitir un seguimiento constante de cada
situacion individual, para ayudarnos a intervenir lo antes posible. No se trata de calificar varias
veces, sino de corregir, mejorar el proceso de formaciéon y ser capaces de valorar las habilidades y
competencias.

Evaluacion formativa. La evaluacion continua debe ser formativa, capaz de mejorar los procesos de
aprendizaje y ensenanza, detectando las causas de las dificultades. La autoevaluacién es una de las
herramientas mas efectivas para que el estudiante adquiera habilidades cognitivas, sea consciente
del propio proceso de aprendizaje y aprenda a tomar decisiones en funcién de los datos recogidos.
En resumen, la evaluacion tiene que desencadenar en el aprendizaje.



Evaluacion integradora. Es la evaluacidén que nos permite que el alumnado alcance los objetivos
transversales de cada etapa educativa, teniendo en cuenta la integracién de todas las competencias
clave.

Evaluacion diferenciada. La diversidad y la adaptacion curricular debe impactar en la evaluacién de
la misma forma que lo hace en la metodologia. Por lo tanto la evaluacién siguiendo la LOMLOE debe
ser flexible y tomar medidas metodoldgicas para el alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo. En este sentido la evaluacion diferenciada tiene en cuenta la mejora de un estudiante a
lo largo del proceso de aprendizaje, cada persona tiene un ritmo propio en la adquisicion de
competencias. Esta forma de evaluar reducird las tasas de repeticidn y el abandono escolar. Eso si,
es el equipo docente quien debe decidir en cuanto a la promocién del alumnado, tomando la
medida mds adecuada para favorecer el progreso y la evolucién académica del estudiante.

Evaluacion por competencias. Estd muy relacionada con la evaluacion integradora.

Estd basada en adquirir habilidades ademas de conocimientos y es crucial para el aprendizaje
permanente y la adquisicién de una mayor autonomia, convirtiendo al alumnado en protagonista
del proceso.

Criterios de evaluacidn y relacién con las competencias clave.
Cada criterio de evaluacidon evaluarda a sus vez diferentes competencias clave, que estaran
nombradas al lado de cada criterio por sus siglas
- Analizar la actitud diaria en la realizaciéon de tareas y en el cuidado y limpieza de las
herramientas del taller. Evalia la competencia para aprender a aprender CCAA,
competencias sociales y civicas CS y la competencia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor SIE
- Aplicar las nuevas tecnologias tanto en el desarrollo de la practica, como en las tareas de
investigacion. Competencia en comunicacidn lingtistica CCL, competencia digital CD
- Usar correctamente el lenguaje oral y escrito propio de esta asignatura. Competencia en
comunicacién linglistica CCL y la competencia en conciencia y expresiones culturales CEC
- Solucionar cuestiones y problemas que surjan en la realizacién de las practicas.
Competencia en conciencia y expresiones culturales CEC , competencia para aprender a
aprender CCAA, competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CMCT y la competencia de la iniciativa y el espiritu emprendedor SIE
- Entender el lenguaje del color en la cerdmica. Competencia en conciencia y expresiones
culturales CEC y competencia en comunicacidn lingiistica CCL Conocer las diferentes
técnicas ceramicas basicas y conseguir realizarlas minimamente. Evaltia la competencia en
conciencia y expresiones culturales CEC
- Reconocer la importancia que ha tenido la ceramica en la evolucién de los pueblos y las
principales aplicaciones que tiene en Espana y Portugal. Competencia plurilinglie CP,
competencia en comunicacion linglistica CC y competencia en conciencia y expresiones
culturales CEC
- Conocer con mayor profundidad las muestras cerdmicas de nuestro entorno, prestando
especial importancia a la Raya Extremefia. Competencia plurilinglie CP, competencia en
comunicacién linglistica CC y competencia en conciencia y expresiones culturales CEC



- Aplicar las técnicas mas usuales en la cerdmica espafola. Sobre arcilla himeda (incisidn,
esgrafiado, incrustaciones, calados, estampillados y técnica de cuenca o arista,
engobe).Sobre arcilla cocida. Pintura bajo o sobre vidriado: con éxidos metdlicos aplicados a
mano alzada o con plantilla. Competencia en conciencia y expresiones culturales CEC,
competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia CMCT

- Desarrollar la creatividad, tanto en las soluciones técnicas como artisticas. Competencia en
conciencia y expresiones culturales CEC , competencia para aprender a aprender CCAA,
competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia CMCT vy la
competencia de la iniciativa y el espiritu emprendedor SIE

- Conseguir realizar minimamente todas las técnicas aprendidas y saber utilizarlas de la
forma mas adecuada a las necesidades artisticas. Competencia en conciencia y expresiones
culturales CEC , competencia para aprender a aprender CCAA, competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia CMCT y la competencia de la iniciativa y el
espiritu emprendedor SIE

3.7. CRITERIOS DE CALIFICACION E INDICACIONES DE LOGRO

Para la evaluacion, se estableceran indicadores de logro de los criterios de evaluacion con grados de
desempefio (insuficiente, suficiente, bien, notable y sobresaliente). Los indicadores reflejaran los
procesos cognitivos y contextos de aplicacién.

Es absolutamente necesario realizar todos los procesos para aprobar la asignatura, siempre que no
haya una adaptacién o algun problema que lo impida. Una cosa es no tener los trabajos bien
realizados, y otra muy distinta es no hacerlos y ni siquiera intentarlo. Desde el departamento
sabemos que para la expresidn artistica en la cerdmica, la practica es imprescindible, por tanto
hacemos mucho hincapié en este asunto.

Otra parte de la asignatura imprescindible es el mantenimiento en orden del taller y el cuidado de
las herramientas. El alumnado debe ser responsable de las herramientas y hacer un uso coherente
de las mismas, trabajamos con materiales delicados.

En primer lugar, debe resaltarse que se considera la base fundamental del curso los proyectos y
trabajos realizados por el alumnado a lo largo de todo el curso, sobre todo en las horas lectivas. Asi
mismo, se podrdn realizar pruebas escritas, digitales u orales para valorar los contenidos
conceptuales, aunque estas pruebas se pueden sustituir por trabajos elaborados por los alumnos, o
por otro tipo de cosas, segun el criterio del profesor, el ritmo de la clase, el tipo de alumnos, etc.

La actitud se refiere a si el alumno muestra interés, se esfuerza en su trabajo, es puntual, respeta al
profesor, respeta el trabajo de sus compafieros.

Los ejercicios practicos se realizaran preferentemente en clase. Si algln trabajo se quedase sin
terminar en clase o el alumno fuera muy atrasado podria terminar en casa, pero no sera lo habitual.
Se entregaran en la fecha fijada, se adecuaran a lo que se ha pedido, estaran bien resueltos, hechos



con orden, limpieza, bien presentados. La creatividad se valorara. También se valorara el esfuerzo
personal. Finalmente se pondra una nota numérica que se traducira a texto de la siguiente manera:

El alumno que no supere una evaluacién debe hacer una recuperacién y si tampoco la supera
deberd presentarse a la prueba extraordinaria de junio. La recuperacién se puede hacer
simplemente a través de una evaluacién continua y un seguimiento mas intensivo o bien presentar
los trabajos que no se hicieron o bien realizar los trabajos y exdmenes que no se superaron.

Ante la continua presencia en clase de alumnos que asisten sin el material necesario para trabajar
en clase, controlaremos estas faltas de material para que esto también pueda repercutir en la nota,
asi cada tres faltas de material, serd un punto menos en la nota final de la evaluacién, asi como una
amonestacion por mostrar ABSENTISMO PASIVO, ante la asignatura. Los alumnos que no traen el
material a clase, no pueden trabajar, se aburren y molestan, impidiendo el transcurso y ritmo
normal y adecuado del aula, y dando mal ejemplo a sus compaiieros.

3.8. SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

La LOMLOE establece que las situaciones de aprendizaje son aquellas que implican el despliegue
por parte de los estudiantes de acciones relacionadas con competencias clave y especificas,
contribuyendo asi a su adquisicién y desarrollo.

El curriculo proporciona una serie de competencias, saberes y habilidades estructuradas por niveles
académicos y es responsabilidad de los docentes crear situaciones relevantes para los estudiantes
en las que puedan adquirir estos conocimientos.

Sin embargo, es importante sefialar que esto requiere un cambio metodolégico y de mentalidad
significativo para los docentes al pasar de seguir un libro de texto a un enfoque centrado en el
estudiante y en el aprendizaje contextualizado.

Situacion de aprendizaje |. Adornos navidefios
Situacion de aprendizaje Il. Técnicas Cerdmicas
Situacion de aprendizaje Ill. Proyecto final. La creatividad en la cerdmica

Situacion de aprendizaje I. Adornos navideios.

Contexto formal. Es un grupo de 40 ESO en el IES Reino Aftasi de Badajoz. La caracteristica de este
centro es que se encuentra muy periférico en la ciudad, recibiendo alumnado con una situacion
socio-econémica baja. Otra caracteristica es que es un referente en Badajoz para estudiar artes, ya
qgue es el unico instituto con bachillerato artistico de la ciudad. Justificacién. Esta situaciéon de
aprendizaje es una situacion real, los alumnos hacen unos adornos de cerdmica con motivos
navidefios que serviran para felicitar la navidad en nombre del instituto a otros centros.



El alumnado tiene un interés especial en realizar esta actividad, se siente muy orgulloso de formar
parte de la representacién del centro en navidad, ademas, ellos también tendran adornos
navidefios para regalar a sus familias y amigos.

Esta es una situacidn relacionada con los ODS de la agenda 2030. En ella el alumnado contribuye a
apreciar materiales poco contaminantes y una solucidn a los plasticos y micropldasticos.

Ademas contribuye al perfil de salida de nuestro alumnado, tanto en la parte académica, dandole
una formacion para seguir con los estudios artisticos, como en la parte profesional, ya que es una
actividad real, en la que el alumnado pasa por todo el proceso de crear de la nada un objeto,
acabarlo y distribuirlo. En definitiva, se siguen todos los pasos de una empresa ceramica.

Descripcion. En esta situacién el alumnado aprendera técnicamente a manipular planchas de barro,
estamparlo, cortarlo, pintarlo, vidriarlo y darle el acabado final para su distribucién. También
aprendera a trabajar en equipo, cada grupo pasard por las diferentes fases del proyecto, a trabajar
en orden y a manipular de forma responsable el trabajo de otros.

Metodologia. Nosotros vamos a usar el aprendizaje basado en proyectos. Nuestro alumnado tiene
un reto, hacer algo parecido a lo que le mostramos. Se explican todas las fases del proyecto y ellos
se van encontrando con diferentes complicaciones para llevarlas a cabo. Realmente el aprendizaje
se produce completamente cuando son ellos los que tienen que enfrentarse solos al proyecto,
dejan el aprendizaje pasivo y empiezan con el activo.

Reto. El reto sera conseguir los adornos de navidad de calidad de los que se sientan orgullosos y en
el plazo previsto. Aqui entra el factor compromiso, ya que es un elemento perecedero en cuanto al
tiempo de entrega, porque tendran que estar para la fecha prevista o no se habra conseguido
cumplir con el proyecto.

Evaluacion. Se hara una autoevaluacién y una coevaluacién entre todos. El alumnado analizara los
errores y los aciertos. Esto se hara a lo largo del proceso, al principio con mucha ayuda del profesor
y al final, serdn ellos mismos los que se autoevaltan. De este modo la evaluacidon forma parte activa
del aprendizaje.

Situacion de aprendizaje Il. Técnicas Ceramica

Contexto formal. Es un grupo de 40 ESO en el IES Reino Aftasi de Badajoz. La caracteristica de este
centro es que se encuentra muy periférico en la ciudad, recibiendo alumnado con una situacion
socio-econdmica baja. Otra caracteristica es que es un referente en Badajoz para estudiar artes, ya
gue es el Unico instituto con bachillerato artistico de la ciudad.

Justificacion. Esta situacién de aprendizaje es una situacién real, los alumnos aprenden las
diferentes técnicas cerdmicas y hacen unos audios para compartir en la radio las técnicas



aprendidas El alumnado tiene bastante interés en cada técnica, porque saben que después sus
compafieros los van a escuchar con atencion. Los trabajos realizados con cada técnica se expondran
en el hall del centro, para que familias, profesores y comparieros los puedan ver.

Ademas contribuye al perfil de salida de nuestro alumnado, tanto en la parte académica, ddndole
una formacidn para seguir con los estudios artisticos, como en la parte profesional, ya que es una
actividad real, en la que el alumnado pasa por todo el proceso de crear de la nada un objeto,
contarlo en la radio, acabarlo y exponerlo.

Descripcidon. En esta situacidn el alumnado aprendera técnicamente a manipular planchas de barro,
churros, calados, y las técnicas de esgrafiado, reserva de color y la transferencia de fotocopias, asi
como la aplicacion de los engobes, el vidrio como elemento pictérico

Metodologia. Nosotros vamos a usar el aprendizaje basado en proyectos. Nuestro alumnado tiene
un reto, hacer algo parecido a lo que le mostramos. Se explican todas las fases del proyecto y ellos
se van encontrando con diferentes complicaciones para llevarlas a cabo. Realmente el aprendizaje
se produce completamente cuando son ellos los que tienen que enfrentarse solos al proyecto,
dejan el aprendizaje pasivo y empiezan con el activo.

Reto. El reto serd conseguir que realicen todas las practicas con una destreza minima y que se
sientan orgullosos. Llegar al proceso final en cerdmica, es decir el cocido de la pieza es delicado, ya
gue en cualquier parte del proceso se puede romper, el reto es intentar cumplir con todas las partes
del proceso y saber lidiar con el problema de rotura de piezas sin perder el interés y la compostura.

Evaluacion. Se hard una autoevaluaciéon y una coevaluacidn entre todos, en este apartado el
profesor intentara ser proactivo, matizando los errores y enfatizando los aciertos. De este modo la
evaluacion forma parte activa del aprendizaje.

Situacion de aprendizaje Ill. Proyecto final. La creatividad en la ceramica

Contexto formal. Es un grupo de 40 ESO en el IES Reino Aftasi de Badajoz. La caracteristica de este
centro es que se encuentra muy periférico en la ciudad, recibiendo alumnado con una situacion
socio-econdmica baja. Otra caracteristica es que es un referente en Badajoz para estudiar artes, ya
gue es el Unico instituto con bachillerato artistico de la ciudad.

Justificacion. Esta situacion de aprendizaje es una situacion real, los alumnos tienen que preparar
un proyecto propio, aplicando las técnicas aprendidas de forma creativa, para desarrollar su
proyecto final, Contribuye al perfil de salida de nuestro alumnado, haciendo que sean ellos los que
tengan la iniciativa en todo el proceso. Son responsables de realizar el proyecto adaptandose al
tiempo que tienen.



Descripcidn. En esta situacién el alumnado pondra en practica todo lo aprendido en el afio y lo

utilizara para realizar su proyecto. Sera responsable de todo el proceso, trabajando

fundamentalmente la autonomia y la creatividad.

Metodologia. Nosotros vamos a usar el aprendizaje basado en proyectos. Nuestro alumnado tiene
un reto, hacer algo parecido a lo que le mostramos. Se explican todas las fases del proyecto y ellos
se van encontrando con diferentes complicaciones para llevarlas a cabo. Realmente el aprendizaje
se produce completamente cuando son ellos los que tienen que enfrentarse solos al proyecto,
dejan el aprendizaje pasivo y empiezan con el activo.

Reto. El reto sera conseguir un proyecto original, que cumpla con las premisas de partida y cuyo
acabado final tenga la calidad suficiente para aprobar la asignatura.

Evaluacién. El alumnado expondra su trabajo en clase y lo explicard a sus companieros y profesor.
Explicara las premisas de partida, las técnicas empleadas, las dificultades encontradas en el proceso
y sobre todo, lo aprendido a lo largo del proyecto.

TEMA 1 ADORNOS NAVIDENOS- Primera Evaluacién.

1. Herramientas y utensilios propios de la asignatura de ceramica
2. Normas del taller

3. La plancha ceramica.

4. Estampado en relieve

5. Coloreado con engobe

6. Vidriado

7. Montaje de los adornos ceramicos.

Comp. Comp. | Criterios Saberes Criterios de Instrumentos de
Especificas | Clave de Evaluacion Basicos Evaluaciony Evaluacion
Calificacion
2y3 CCAA Analizar la actitud diaria BLOQUE A. Se evaluaran Ejercicios
CS en la realizacion de tareas | Técnicas todos los criterios | interactivos
SIE y en el cuidado y limpieza | ceramicas con el mismo
CCL de las herramientas del porcentaje. Observacion.
CEC taller BLOQUE B. Practica de
CMCT Técnicas de ceramica.
Usar correctamente el color
lenguaje oral y escrito Prueba Oral




propio de esta asigna- BLOQUE C.
tura. Proyecto
artistico

Solucionar cuestiones y
problemas que surjan en
la realizacion de las
practicas.,

TEMA 2 TECNICAS CERAMICAS Segunda Evaluacién.
8. Técnica del churro

10. Cortado en inglete
11. Técnica de tiras geométricas
12. Técnica de churros
13. Técnica del calado

9. Técnica de la plancha para construir objetos en 3 dimensiones

Comp. Comp. | Criterios Saberes Criterios de | Instrumentos de
Especificas | Clave de Evaluacion Basicos Evaluacidn y | Evaluacion
Calificacion
ly2 CCAA Conocer las diferentes técnicas BLOQUE
CS ceramicas basicas y conseguir A. Se Ejercicios
SIE realizarlas minimamente. Técnicas evaluaran interactivos
CCL ceramicas | todos los
CEC Reconocer la importancia que ha criterios Observacion
CMCT | tenido la ceramica en la evolucidn con el
de los pueblos y las principales mismo Practica
aplicaciones que tiene en Espafia y porcentaje. | ceramica.
Portugal.
Prueba Oral

Conocer con mayor profundidad
las muestras ceramicas de nuestro
entorno, prestando especial
importancia a la Raya Extremena.

Aplicar las técnicas mas usuales en
la cerdmica espafiola. Sobre arcilla
hdameda (incisién, esgrafiado,
incrustaciones, calados,
estampillados y técnica de cuenca




o arista, engobe).Sobre arcilla
cocida.

Pintura bajo o sobre vidriado: con
oxidos metdlicos aplicados a mano
alzada o con plantilla.

Usar correctamente el lenguaje
oral y escrito propio de esta
asignatura.

TEMA 3 LA CREATIVIDAD EN LA CERAMICA Tercera Evaluacion.
14. Realizacion de un proyecto artistico, basado en un tema especifico.

15. Realizacidon de pruebas cerdmicas para ajustar el proyecto al mejor resultado.
16. Acabado final
17. Exposicién de los trabajos con las explicaciones de cada técnica usada.

Comp. Comp. | Criterios Saberes Criterios de | Instrumentos de
Especificas | Clave de Evaluacion Basicos Evaluaciény | Evaluacién
Calificacion
1,2y3 Aplicar las técnicas mas usuales en
CCAA. | la cerdmica espafiola. Sobre arcilla | BLOQUE A.
CS hdameda (incisidn, esgrafiado, Técnicas Se evaluaran | Observacién
SIE incrustaciones, calados, ceramicas | todos los
CCL estampillados y técnica de cuenca criterios Practica
CEC o arista, engobe).Sobre arcilla BLOQUE B. | con el ceramica.
CMCT | cocida. Pintura bajo o sobre Técni- mismo
vidriado: con dxidos metalicos cas de porcentaje. | Evaluacion de
aplicados a mano alzada o con color cada parte del
plantilla. proyecto, idea,
Analizar la actitud diaria en la BLOQUE C. bocetos y arte
realizacién de tareas y en el Proyecto final
cuidado y limpieza de las artistico

herramientas del taller.

Usar correctamente el lenguaje
oral y escrito propio de esta asigna-
tura.

Solucionar cuestiones y problemas

Prueba Oral




que surjan en la realizacidn de las
practicas.

Entender el lenguaje del color en la
ceramica.

3.9. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES PARA EL
ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVO.

El alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo realizard en la medida de lo posible
los trabajos que hace el resto del alumnado, aunque tendra mas ayuda por parte del profesor. Si la
adaptacion es de tiempo, realizara trabajos mas cortos y se fomentara el trabajo en grupo.

3.10. PROGRAMA DE RECUPERACION Y REFUERZO DE LOS
APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS.

El alumnado que no consiga superar la asignatura, podrad recuperarla en la siguiente evaluacién
haciendo el trabajo suspenso en casa, aunque en la medida de lo posible se intentard que el
estudiante trabaje en clase, ya que es una asignatura en la que el taller es bastante importante en
su desarrollo. Si el alumnado no aprueba la materia tendrd un examen final, con una parte tedrica 'y
otra practica que contardn a partes iguales en la nota y que serdn un compendio de los saberes
basicos estudiados en el curso.

3.11. METODOLOGIA DIDACTICA

La metodologia empleada dependera mucho de las caracteristicas del grupo. En cualquier caso, se
empieza siempre trabajando el barro para asi conocer sus caracteristicas y posibilidades. Cuando
esto ya es posible, se aprende los tiempos de secado y horno para cada tipo. A continuacién las
técnicas pictdricas y ornamentales adecuadas. Al mismo tiempo se van poniendo a través del caiidn
videos y presentaciones sobre la historia de la ceramica principalmente en la regiéon y zonas
lindantes portuguesas.

Se trabajara en primer lugar las técnicas basicas para que en caso de confinamiento temporal el
alumnado tenga autonomia de trabajo. Es este caso y dependiendo de la duracién se trataria mas a
nivel conceptual el tema de los 6xidos y esmaltados.

Trabajaremos durante todo el curso con classroom. Se iran creando las unidades con el material de
apoyo necesario para la correcta realizacidon de los trabajos tanto en clase como si han de hacerlos
en casa. En las primeras semanas se explicara lo necesario para poder afrontar este tipo de
ensefanza on-line. Se realizarian clases telemdticas en tiempo y horario determinado por el centro.

Todo el alumnado traerd el material necesario para trabajar, no se podra compartir con los
companieros y se mantendra en todo momento la distancia de seguridad.




Serd un gran reto trabajar sin “meter mano” en los trabajos de los alumnos para que entiendan
como hay que coger el barro para trabajarlo o cémo aplicar los engobes para que no se mezclen
con él.

3.12. CRITERIOS DE CALIFICACION, PROCEDIMIENTOS E
INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y MEDIDAS DE RECUPERACION

La evaluacion sera continua y el alumno tendra que haber realizado una muestra, al menos, de cada
técnica explicada y trabajada en clase. El alumnado con problemas para asistir a las aulas realizara
mas trabajos de investigacién tedrica. La nota por evaluacion correspondera al siguiente porcentaje:

® La media aritmética de las notas de los trabajos realizados 70%
® Interés por la asignatura 10%
e Creatividad y desarrollo de habilidades 10%
o Cuidado del material y limpieza en el aula 10%

En caso de suspender la asignatura, habrd un examen de recuperacién que consistird en la ejecucion
de una pieza en barro sin llegar a cocer y también tendra una parte tedrica sobre temperaturas en
distintos barros, asi como composicién de pigmentos y éxidos.

3.13. SABERES BASICOS DE APRENDIZAJE

En resumen el alumnado al final del curso tendra que:

1. Saber realizar una pieza en barro, por el método de churros y el pegado en barro.
2. Saber colorear con engobes.
3. Saber esgrafiar en el barro.

3.14. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El Centro dispone de los siguientes materiales y recursos:

Aula habilitada para la realizacidn de los talleres.
Horno ceramico.
e Material complementario:
o Moldes
o Churrera
o Palillos...
e Tipos de barro:
o Blanco
o Rojo
o Refractario
o Chamota.
® Pigmentos ceramicos y vidriado transparente y mielado.



® Pinturas Duncan bajo cubierta.
Esmaltes Duncan.
e Oxidos.

3.15. ATENCION A LA DIVERSIDAD

La diversidad es una caracteristica intrinseca de los grupos humanos. Nuestra practica educativa
intentard prevenir y dar respuesta a las necesidades, temporales o permanentes, de todo el
alumnado del centro, adecuandonos a sus peculiaridades.

La programacion debe acomodarse a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje de cada alumno,
ofreciendo al grupo una gran diversidad de actividades y métodos de explicacién, que vayan
encaminados a la adquisicion y desarrollo de las competencias clave de cada uno de los miembros
del grupo.

Es importante sefalar que siempre queda abierta la posibilidad de realizar diferentes adaptaciones
y tipos de organizacién de los contenidos. Estas decisiones las llevara a cabo el departamento, que
debera basarse en el diagndstico de las necesidades educativas del alumnado al que se dirigen, a
partir de una evaluacién inicial.
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B) BACHILLERATO

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

Decreto 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo del
Bachillerato para la Comunidad Autonoma de Extremadura.

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar formacién, madurez intelectual y humana,
conocimientos, habilidades y actitudes que permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a
la vida activa con responsabilidad y aptitud. Asimismo, esta etapa debera permitir la adquisicién y
logro de las competencias indispensables para el futuro formativo y profesional y capacitar para el
acceso a la educacién superior.

0. GENERALIDADES BACHILLERATO

0.1. OBJETIVOS GENERALES DEL BACHILLERATO
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El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucidon espafiola, asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. También prever, detectar y
resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles
situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefanza del papel
de las mujeres en la historia, e impulsar la igualdad real y la no discriminacidn por razén de
nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias,
orientacién sexual o identidad de género, o cualquier otra condicidn o circunstancia personal o
social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.



e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correccidn en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucién, asi como el patrimonio natural, cultural,
histérico y artistico de Espafia y, de forma especial, el de Extremadura. Participar de forma solidaria
en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolédgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia al cambio
de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los
habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, al igual que como
medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climaticoy en la
defensa del desarrollo sostenible.

0.2. COMPETENCIAS CLAVE.

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingle.

¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresién cultural.



0.3. CRITERIOS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS GENERALES DE
EVALUACION DE LAS MATERIAS ARTISTICAS.

Por tratarse de materias practicas tienen gran importancia tanto el proceso como el resultado o
producto final, que dependiendo del proyecto tendra mayor peso uno u otro, en cualquier caso se
ird indicando en la presentacion del mismo.

Consecucion de objetivos de cada proyecto:

Dependiendo del proyecto, los objetivos estardn mds acotados o serdn mds abiertos tanto en ideas
como en técnica.

- Consecucion de objetivos comunes: Las actividades se realizan como proyecto colectivo y
tienen objetivos comunes que han de cumplirse. Tales objetivos seran comunicados en la
presentacion de cada proyecto o microproyecto.

- Consecucion de objetivos individuales: el alumnado debe comunicar propuestas, variantes...
asi como indicar la técnica, aplicaciones, herramientas... el profesor debera revisarlo para valorar su
viabilidad y dar el visto bueno.

Seguimiento del proceso de trabajo:

En la evaluacidon de situaciones de aprendizaje se valorara tanto el proceso de trabajo como el
producto final. Las actividades prdcticas seran realizadas en el aula para que se pueda hacer el
seguimiento docente de los procesos. En casos excepcionales (previo estudio de las situaciones,
justificadas, que puedan darse), los trabajos podrian ser completados en casa, sin dejar de tener
supervision del proceso (por ejemplo, a través de fotografias, videos, capturas de pantalla de
programas o aplicaciones, herramientas... como evidencia del trabajo del alumno).

Colaboracidn en el trabajo comtn:

Participacion en lluvia de ideas, respeto a las ideas y producciones de los companfieros/as,
cordialidad a la hora de afrontar trabajos en grupo, colaboracién en el mantenimiento del clima de
trabajo en el aula, colaboracidon en el mantenimiento del orden y limpieza, uso adecuado de
herramientas y materiales comunes.

Materiales:

Se indicardn los materiales con los que se abordaran los diferentes trabajos. Habra materiales
artisticos comunes como lapices, rotuladores, reglas, tijeras, pegamento, pinceles, blocks de dibujo,
bloc de acuarela, cinta adhesiva... que pueden emplearse en cualquier momento pudiendo ser
almacenados en las taquillas personales. Estos materiales escolares basicos son obligatorios.

Los materiales especificos se solicitaran con antelacién suficiente para que el alumnado pueda
adquirirlos.

Se recordara al alumnado la responsabilidad de contar con material en buen estado de uso. La falta
de material supone un entorpecimiento del trabajo, por tanto sera penalizado en la calificacién de la
tarea en funcién de su repercusion en el rendimiento individual y grupal.

Otros aspectos evaluables:
Propuestas personales, material propio, iniciativa, originalidad, respeto a la creacién ajena (derecho
de autor), compromiso con el trabajo, compromiso con las tematicas de los proyectos y



microproyectos, honestidad creativa (indicar fuentes de inspiracion, autores homenajeados...),
honestidad artistica (indicar procesos, aplicaciones, uso de banco de imagenes... se desaprueba el
uso de IA si no es por investigacidn con seguimiento docente)

Competencias:

Todo lo descrito anteriormente se engloba ademads en la adquisicién de determinadas competencias
recogidas en la programacion. Para demostrar que se han adquirido las mismas el alumno/a debe
asumir con madurez sus responsabilidades como estudiante, mostrar aptitud general y especifica,
afrontar el trabajo en el aula aprovechando correctamente las sesiones, planificar adecuadamente el
tiempo y cumplir plazos de entrega.

Ser competente, ademas, se manifiesta en conocimientos, habilidades y actitudes que reflejen
disponibilidad para el aprendizaje y realizacién de las mejoras que se vayan indicando en las
sesiones de trabajo, disposicion para afrontar retos, disposicidn a la investigacion y salida de zona de
confort, capacidad critica y de mejora...

Para la evaluacion de las asignaturas del departamento, todos los trabajos, actividades, situaciones
de aprendizaje, examenes, etc., que el profesorado considere pertinente en su asignatura es
obligatorio entregarlo para que el alumno sea calificado positivamente.

Se penalizard la falta de asistencia sistematica y sin justificacién médica a las primeras horas de clase
y a las horas antes de los exdmenes como minimo con un 10% de la nota de las materias.

NOTA: La no entrega de cualquiera de los trabajos, proyectos, exdmenes propuestos en cada una de
las asignaturas supondrd la no superacion de la misma. Todos los trabajos presentados al alumnado
estdn rigurosamente planteados, de modo que a lo largo del curso y sumando todos y cada uno de
ellos alcanzamos y trabajamos los saberes basicos propuestos en las diferentes asignaturas. Es por
esta razén que se considera imprescindible trabajarlos, hacer entrega en la fecha indicada (siendo
penalizado de la manera que el profesor considere en cada materia en caso de que asi no se
produzca) y entregarlos como se requiere, siguiendo las pautas marcadas.

0.4. REFUERZO Y RECUPERACION DE LOS APRENDIZAJES NO
ADQUIRIDOS

Las ensefianzas artisticas son altamente competenciales. Por tratarse de materias donde la parte
practica es tan importante la manera de superarla seria a través del trabajo diario, compromiso con
la asignatura e implicacion en el aula.

Se entiende, por tanto, que los alumnos han abordado la asignatura activamente.

Alumnado activo que no alcance la suficiencia: Estudiando causas vy justificaciones, el
alumno/alumna que haya trabajado activamente pero no haya alcanzado la suficiencia podra repetir
las tareas que no haya superado durante el curso escolar. En caso de no alcanzar los minimos volvera
a tener otra oportunidad de entregarlas mejoradas incluyendo las evidencias del proceso en la fecha
del examen de Junio.

Alumnado no activo: En un caso en el que el alumno/a no haya realizado los trabajos por cuestiones
personales, familiares, ya sea por salud o falta de interés e implicacion puede recuperar en la



convocatoria de junio realizando una prueba final escrita (por ejemplo de tipo proyecto o memoria
con los apartados pertinentes segin se comunique al alumno). El nivel de redaccion tiene que
ajustarse al nivel de bachillerato tanto en forma (caligrafia clara y legible, buen uso de la ortografia,
presentacion, jerarquizacién de contenidos, respeto de margenes...) como en contenido (discurso
coherente, vocabulario apropiado y variado, uso adecuado de conectores, capacidad de sintesis,
aporte de informacion util, no caer en bucles...)

Ademas deberd presentar obligatoriamente todas las tareas propuestas en el curso escolar
cumpliendo los objetivos de las mismas. Los trabajos seran de propia autoria, creativos y originales,
bien identificados y presentados con calidades minimas caracteristicas de un Bachillerato artistico
incluyendo evidencias del proceso de trabajo que garantice su autoria (fotografias, bocetos,
esquemas...).

0.5. CONTENIDOS TRANSVERSALES DEL CURRICULO.

DOE n? 164 Jueves 25 de agosto de 2022 41431

1. Los contenidos transversales formardn parte de los procesos generales de aprendizaje del
alumnado. Para su adecuado tratamiento didactico, los centros promoveran practicas educativas
que beneficien la construccién y consolidacion de la madurez personal y social del alumnado.

2. Los centros educativos incorporaran al curriculo de una forma transversal los contenidos
relacionados con los siguientes temas:

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencién activa de
la violencia de género y la violencia contra personas con discapacidad y los valores inherentes al
principio de igualdad de trato, respeto y no discriminacidn por cualquier condicién o circunstancia
personal, social o cultural, evitando comportamientos sexistas y estereotipos que supongan
discriminacién.

b) La prevencidon y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia entre iguales
que se manifiesta en el ambito de la escuela y su entorno, incluidas las practicas de ciberacoso.

c¢) La prevencidn y resolucién pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal, familiar
y social, asi como la promocién de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la
pluralidad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, el
respeto al Estado de derecho y la prevencidn del terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

d) La educacién para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la proteccion
medioambiental y los peligros del cambio climatico.

e) El desarrollo del espiritu emprendedor; la adquisicion de competencias para la creacion vy el
desarrollo de los diversos modelos de empresas, para el fomento de la igualdad de oportunidades y
del respeto al emprendedor y al empresario, asi como para la promocion de la ética empresarial y la



responsabilidad social corporativa; el fomento de los derechos del trabajador y del respeto al
mismo; la participacion del alumnado en actividades que le permitan afianzar el emprendimiento
desde aptitudes y actitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la
solidaridad, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

f) El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsaran el desarrollo de
asociaciones escolares en el propio centro y la participacion del alumnado en asociaciones juveniles
de su entorno.

g) La educacion para la salud, tanto fisica como psicoldgica. Para ello, se fomentaran habitos
saludables y la prevencién de practicas insalubres o nocivas, con especial atencién al consumo de
sustancias adictivas y a las adicciones tecnolégicas.

h) La prevencién de los accidentes de trafico, con el fin de que el alumnado conozca sus derechos y
deberes como usuario de las vias en calidad de peatén, viajero y conductor de bicicletas o vehiculos
de motor, respete las normas y sefiales y se favorezca la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el
autocontrol, el didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas tendentes a evitar los accidentes de
trafico y sus secuelas.

3. La Consejeria competente en materia de educacion adoptara medidas para que la actividad fisica
y la dieta equilibrada formen parte del comportamiento juvenil, promoviendo la practica diaria de
deporte y ejercicio fisico durante la jornada escolar. El disefio, coordinacién y supervision de las
medidas que a estos efectos se adopten en el centro educativo seran asumidos por el profesorado
con cualificacién o especializacion adecuada en estos ambitos.

0.6. ATENCION A LA DIVERSIDAD EN BACHILLERATO

Medidas de atencidn personalizada en el aula

Nuestras materias son competenciales dado su cardcter practico, lo que supone un contacto muy
directo y cercano con el alumnado. Se llevara a cabo una atencién individualizada en el aula durante
todo el proceso de ensefanza-aprendizaje, proporcionando apoyos y adaptaciones curriculares a
aquellos alumnos que lo necesiten. Se trabajaran los contenidos de forma flexible, permitiendo la
participacién y el avance de todos los estudiantes, independientemente de su nivel de partida.
Ademads, se promoverd la inclusion de las diferentes manifestaciones artisticas y culturales,
fomentando el respeto a la diversidad y la valoracion de la singularidad de cada alumno.

Acomodacidn de ritmos y estilos de aprendizaje

La atencién a la diversidad es un aspecto fundamental en la educacidn inclusiva. En el caso de las
materias de artes plasticas, se consideraran las necesidades y caracteristicas individuales,
temporales o permanentes, de nuestro alumnado, promoviendo su desarrollo integral y fomentando
la participacion activa de todos en el aula velando por el bienestar emocional y el buen clima de
trabajo y colaboracion.



Se tendran en cuenta las diferencias y habilidades de los estudiantes, tanto a nivel cognitivo como
emocional. Para ello, se estableceran diferentes estrategias de ensefianza, asi como tematicas
artisticas que se adapten a los distintos perfiles y se promovera la utilizacidn de diferentes métodos
y materiales didacticos. Ademds, se fomentara el trabajo cooperativo y la colaboracidn entre los
alumnos para que puedan aprender unos de otros y se sientan parte de un grupo.

Adaptaciones no significativas

La atencién a la diversidad pretende asegurar una calidad de ensefianza que implique atender a las
necesidades educativas especiales, bien sea al alumnado con altas capacidades intelectuales, al que
se le ofrecerd una ensefianza flexible con ejercicios y conceptos mas profundos y complejos que
aseguren la implicacidn y la motivacién, o al alumnado que por diferentes cuestiones (discapacidad,
marginacion, dificultades debidas a un entorno sociocultural desfavorecido...) tenga unas
necesidades especiales, ofreciendo el tiempo y el apoyo para que el alumno pueda alcanzar los
niveles exigidos. Se realizardn adaptaciones curriculares no significativas en Bachillerato, se
establecerdan medidas especificas de apoyo y se acomodaran las actividades, y en general, la
programacién al alumnado siguiendo las directrices de la LOMLOE, las consideraciones del
Departamento de Artes y el apoyo y seguimiento del Departamento de Orientacion asi como la
colaboracion con las familias.

Medidas para alumnado de altas capacidades.

Si se detectan altas capacidades se trabajara en colaboracién con el departamento de orientacion
para evaluarlos, identificarlos y adecuar los contenidos de la programacion fomentando y motivando
su aprendizaje y desarrollo conforme a sus intereses. Se realizaran adaptaciones curriculares
individualizadas que permitan acelerar su aprendizaje y experimentar mds amplia y profundamente
los contenidos o incluso permitir elaborar proyectos individuales sobre sus inquietudes, todo con un
seguimiento por parte del docente y del Departamento de Orientacién con el fin de potenciar y
enriquecer su talento.

Atencion a la diversidad en la evaluacion

La atencidn a la diversidad se aplica también en la evaluacién que en las materias de nuestro
departamento deberd ser inclusiva y adaptada a sus necesidades. Se utilizardn diferentes
instrumentos y técnicas de evaluacién que permitan valorar tanto los conocimientos adquiridos
como las habilidades practicas a través del compromiso con la asignatura y la constancia, sin obviar
las capacidades y talentos individuales. Se tendra en cuenta el proceso de aprendizaje de cada
estudiante, asi como su evolucion a lo largo del curso, evitando la discriminacién y promoviendo la
igualdad de oportunidades para compensar situaciones de desventaja.

Medidas para alumnado que no superé la evaluacion ordinaria.

Durante el periodo comprendido entre la evaluacidon ordinaria y extraordinaria se disefan planes
especificos de trabajo y refuerzo que comprendan las ensefianzas minimas consideradas por el
Departamento con una atencidn lo mas individualizada posible dirigida a la consecucién de las
competencias clave y objetivos de la materia de forma suficiente por este alumnado.



0.7. ASIGNATURAS DE BACHILLERATO ARTISTICO

ASIGNATURAS DE BACHILLERATO ARTISTICO

1. Cultura Audiovisual

12 Bachillerato

2. Dibujo Artistico I y I

12 Bachillerato

22 Bachillerato

3. Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio | y Il

12 Bachillerato

22 Bachillerato

4. Diseno

22 Bachillerato

5. Fundamentos Artisticos

22 bachillerato

6. Proyectos Artisticos

12 Bachillerato

7. Volumen

12 Bachillerato

8. Técnicas de Expresion grafico Plasticas

22 Bachillerato

ASIGNATURA DE BACHILLERATO GENERAL (ADSCRITA A
NUESTRO DEPARTAMENTO)

Movimientos Culturales

22 Bachillerato
General

ASIGNATURA DE BACHILLERATO CIENTIFICO -TECNOLOGICO
(ADSCRITA A NUESTRO DEPARTAMENTO)

Dibujo técnico l y Il

12 Bachillerato

22 Bachillerato

Esta tabla sirve como referencia pues determina, por orden alfabético, la numeracién por la que se

desarrollan posteriormente cada una de las materias




1. CULTURA AUDIOVISUAL (12 Bachillerato)
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Vivimos en un mundo bombardeado de imdgenes y mensajes audiovisuales sobre todo en el ocio, es
arte, la publicidad. La comunicacidn a través de la imagen es posible gracias al lenguaje audiovisual
gue cuenta con cddigos, sintaxis... La materia de Cultura Audiovisual ofrece las claves de este
lenguaje al alumnado convirtiéndolo también en parte activa y creadora ademas de receptora.

El alumnado podra ser mas critico con los mensajes que recibe, ser mas tolerante conociendo otras
visiones y culturas dado el alcance global de estos mensajes audiovisuales, conocer la utilidad de
diferentes formatos segln las plataformas en las que desea comunicarse, aplicar narrativas, crear,
emprender...

1.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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1. Analizar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales de distintos estilos, formatos,
géneros y culturas, reconociendo sus cualidades plasticas, formales y semanticas y reflexionando
consciente y criticamente sobre la importancia de su legado histérico, desarrollando el criterio
estético, valorando el patrimonio y la importancia de su conservacion, asi como ampliando las
posibilidades de disfrute y el enriquecimiento del imaginario propio.

2. Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando la propia presencia y
una banda de sonido como recurso creativo, evaluando el rigor ético y formal de los procedimientos
y valorando su entorno para expresar y comunicar ideas, opiniones y sentimientos y construir una
personalidad creativa abierta, amplia y diversa.

3. Seleccionar e incorporar las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje audiovisual a su
propia produccién, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guidn, planificacion, interpretacion,
grabacion, edicion, etc.), realizando creaciones audiovisuales de forma colectiva y desenvolviéndose
adecuadamente en circunstancias diversas.

4. Determinar el publico destinatario de una produccién audiovisual, analizando sus caracteristicas y
atendiendo al propdsito de la obra, para adoptar el lenguaje, el formato y los medios técnicos mas
adecuados y seleccionar las vias de difusion mas oportunas.

Finalmente, es conveniente que el alumnado aprenda también a evaluar las reacciones de la
audiencia. No siempre el trabajo mostrado es del gusto de todas las personas, por lo que es
importante que el alumnado sea capaz de reflexionar y aprender sobre las reacciones que su obra ha
generado en el publico, con honradez, de manera abierta y respetuosa, desde la autocritica.



1.3. CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS
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Conexiones entre las Conexiones con las Conexiones establecidas
distintas competencias competencias especificas de entre la materia y las
especificas de la materia otras materias competencias clave

Las competencias especificas de Cultura Audiovisual se relacionan con el aprendizaje de las técnicas
y el lenguaje fotografico y cinematografico. Se trata de un modo de expresién donde la comunicacion
se inicia en el emisor, creador de mensaje dirigido a un receptor, dentro de un contexto utilizando un
codigo y es asi como se pueden establecer conexiones entre las diferentes competencias especificas

de la materia.

Emisor Creacién audiovisual como medio para comunicar ideas (competencia especifica 2)
Cualidades plasticas, estéticas y semanticas en creaciones visuales (competencia especifica 1)
Aspectos técnicos y expresivos (competencia especifica 3)
Reacciones del publico de forma abierta y respetuosa (competencia especifica 4)
Mensaje | Aspectos técnicos y expresivos (competencia especifica 3)
Creacién audiovisual como medio de comunicacion y reflexion (competencia especifica 2)
Cédigo Distintos estilos, formatos, géneros y culturas (competencia especifica 1)
Conocimiento técnicas, herramientas y narrativa audiovisual (competencia especifica 3)
Receptor | Analisis de los mensajes en diferentes formatos (competencia especifica 2)
Percepciodn critica de la produccion audiovisual (competencia especifica 1)
Contexto | Proceso de socializacidn y construccidn personal (competencia especifica 3)

Conexiones con otras materias

Competencias especificas
de Cultura Audiovisual

CE1 Creacion de mensajes audiovisuales: conexidn con materias lingliisticas

CE3

CE3 Elementos en comun con las materias de artes plasticas y el disefio planificacién
de fases proyectos y produccidn artistica: conexiéon con TEGP, Proyectos Artisticos,
Disefio...

CE2 Capacidad de expresar ideas, opiniones y sentimientos de forma creativa:

Conexion con Fundamentos Artisticos




CE1 Conocimiento y analisis de la musica en cada época histdrica y la produccion
audiovisual: Conexién con Historia de la Musica y de la Danza

CE3 Soportes audiovisuales empleados para producir proyectos artisticos: conexion
con Coro y Técnica Vocal

CE3 Utilizacion de diversos soportes y técnicas audiovisuales y sonoras, introduciendo
la musica en proyectos artisticos multidisciplinares: Conexién con CE5 de Analisis
Musical

CE2 Capacidad para realizar producciones novedosas y personales, que aumenten la

diversidad cultural, amplia y abierta: Conexion con CE7 de Movimientos
Culturales

Relacidn con las competencias clave

La competencia plurilingilie se mejora utilizando el lenguaje audiovisual como medio publico para
expresar ideas, opiniones y sentimientos.

La consideracion de la experiencia de éxito como de fracaso de la comunicacién o produccién
audiovisual es una oportunidad para aprender e impulsar su competencia emprendedora.

La concienciacién del lenguaje audiovisual como herramienta de conocimiento y de resolucién de
problemas permite actuar como ciudadano responsable, participando en la vida social y civica,
potenciando el desarrollo de la competencia ciudadana.

La comprension de las distintas manifestaciones audiovisuales y la reflexidn sobre la importancia de
su legado histérico, el valor social del patrimonio cultural y artistico de cualquier época, favorece el
desarrollo de la competencia en conciencia y expresion culturales.

El disefio de productos audiovisuales con diferentes aplicaciones y tecnologias contribuye a la
competencia digital.

El trabajo, planificacién y coordinacidn de equipos (grabacién, edicion...) fomenta el desarrollo de la
competencia personal, social y la competencia de aprender a aprender.

La realizacidon de una produccién requiere de inversiones, memoria econdmica... que se apoyara en
el conocimiento matematico contribuyendo a la adquisicién de la competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

1.4. SABERES BASICOS

El alumno adquirird competencias que le permitiran enfrentar los desafios en cuanto a la produccion
audiovisual del presente. Se promovera el uso critico y responsable de la cultura digital, asi como la




adopcidn de valores que fomenten respeto al medio ambiente, habitos saludables, resolucion
pacifica de conflictos y consumo responsable. También se impulsard la equidad, inclusividad y
condena a desigualdades, violencia de género y acoso escolar en sus producciones.

Bloque A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual. Formatos audiovisuales.
Apreciacion estética y analisis formal.

1 Bachillerato (CULTURA AUDIOVISUAL)

A.1. Historia de la fotografia y el A.1.1. Origenes de la fotografia y el cinematdgrafo: pioneros
cine. y pioneras en los avances tecnoldgicos y evolucién de
ambos medios.

A.1.2. Corrientes histdricas en fotografia y cine y maximos
representantes.

A.1.3. La diversidad en las manifestaciones fotograficas y
audiovisuales contemporaneas y del pasado. Lectura 'y
analisis comparativo, considerando su contexto histérico.

A.2. Formatos audiovisuales. A.2.1. Formatos audiovisuales (corto, medio y largometraje
de ficcién; corto, medio y largometraje documental, serie,
ensayo filmico, formatos televisivos, videoclip, fashion film,
spot, video educativo, video corporativo/institucional,
formatos asociados a las redes sociales...). Analisis de sus
aspectos formales.

A.2.2. El audiovisual en la sociedad contemporanea: medios
de comunicacién convencionales e Internet.

Bloque B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y el lenguaje
audiovisual.

1 Bachillerato (CULTURA AUDIOVISUAL)

B.1. Técnicas y principios de la B.1.1. Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y
composicion fotografica en cine y series. | movimientos de camara.

B.1.2. Exposicidn, profundidad de campo, enfoque, encuadre,
campo y fuera de campo.

B.1.3. Composicion para imagen fija y para imagen en
movimiento

B.1.4. Conceptos basicos sobre iluminacion




B.1.5. Simbologia y psicologia del color. Uso por grandes
fotégrafos y cineastas.

B.2. El retoque digital

B.2.1. El retoque digital

B.2.2. Andlisis de posibilidades.

Bloque C. Expresion y narrativa audiovisual.

1 Bachillerato (CULTURA AUDIOVISUAL)

C.1. Guién cinematografico.

C.1.1. El guidn literario. Fases de elaboracidn. Escenay
secuencia dramatica. La escaleta.

C.1.2. El guidn técnico.

C.1.3. El guidn grafico o storyboard

C.2. Puesta en escena.

C.2.1. Localizaciones y decorados.

C.2.2. Caracterizacion.

C.2.3. Interpretacidn.

C.3. Banda sonora

C.3.1. La banda de sonido: perspectiva sonora.

C.3.2. Posibilidades expresivas.

C.4. Postproduccién.

C.4.1. El montaje. Evolucién, gramatica y sintaxis

C.4.2. La postproduccién.

Bloque D. La produccion audiovisual. Técnicas y procedimientos.

1 Bachillerato (CULTURA AUDIOVISUAL)

D.1. Equipos y fases de trabajo.

D.1.1. Equipos de trabajo en la produccidn audiovisual:
direccion, produccién, cdmara, arte

D.1.2. Fases de trabajo: preproduccion, rodaje y
postproduccién

D.1.3. La distribucidn de tareas en la produccidn
audiovisual: criterios de seleccidn a partir de las




habilidades requeridas.

D.1.4. Estrategias de seleccién de técnicas,

herramientas y convenciones audiovisuales.

D.2. Medios técnicos de realizacion

D.2.1.

Cédmara y accesorios.

D.2.2.

Microfonia.

D.2.3.

Equipo de iluminacion

D.3. Grabacion de sonido.

D.3.1.

Sonido sincrénico.

D.3.2.

Sonido recreado.

D.4. Software de edicion.

D.4.1.

Edicidn de video.

D.4.2.

Edicion de audio.

D.5. Difusidon de contenidos
audiovisuales.

D.5.1.

Redes sociales.

D.5.2.

Salas comerciales.

D.5.2.

Espacios de exhibicién alternativos.

D.5.3.

Festivales cinematograficos.

D.5.4.

Plataformas en linea.

D.5.5.

Proteccidn de datos, propiedad intelectual y

derechos de autoria.

D.5.6. Técnicas y estrategias de evaluacion de las

producciones audiovisuales.

1.5. SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de situaciones de aprendizaje en
la materia de Cultura Audiovisual deben ser relevantes para promover competencias clave y
especificas, conectar con los intereses y conocimientos previos del alumnado, y fomentar

aprendizajes significativos.

Se busca promover la colaboracion con otras materias y enriquecer el desarrollo competencial con
experiencias multidisciplinares destacando la importancia de la inclusidn y la diversificacién de
recursos para compensar desigualdades, asi como el uso de metodologias activas y el enfoque

inclusivo del Disefio Universal para el Aprendizaje.




Se facilitara el uso de tecnologias educativas, el docente sera guia y facilitador del proceso educativo

y la experiencia del alumnado. La evaluacidon sera formativa e integral reflejando diferentes

aspectos del proceso de aprendizaje y las producciones audiovisuales como resultados.

Algunas propuestas de situaciones de aprendizaje:

Situacion de aprendizaje 1 | CRITERIOS COMPETENC | DESCRIPT | SABERES
1 Bachillerato (CULTURA AUDIOVISUAL) DE IAS ORES BASICOS
EVALUACIO | ESPECIFICAS
N
Titulo: | Objetivo didactico: | Criterio 1.1 | CE1 CCEC1 Al.1l

Evolucidn Comprender y valorar la | Criterio1.2 | CE3 CCEC2 A1.2.

de la | evolucion de la fotografia | Criterio 1.3 CCEC3.1 A.l1.3.

fotografia como medio de expresion | Criterio 3.1 A.2.2.
artistica a lo largo de Ia CPSAA3.2 |B.1.
historia. CD3

Actividades:

- Investigacion individual: El alumnado

investigard sobre la historia de la fotografia

desde su aparicién y elaborard una

presentacion powerpoint o una infografia

con un mapa conceptual o una linea de

tiempo.

- Presentacion y debate en grupo:

Exposicion en el aula y debate, Andlisis de

obras: Se seleccionardn fotografias

representativas de cada uno de los

momentos reflejen su historia.

Situacion de aprendizaje 2 | CRITERIOS COMPETENCI | DESCRIPTO | SABERES

1 Bachillerato (CULTURA AUDIOVISUAL) | DE AS RES BASICOS

EVALUACION | ESPECIFICAS

Titulo: Objetivo didactico: [ 1.21.3 CE1 CCEC1 Al.2

Analisis de | Analizar el impacto del | 2.12.22.3 CE2 CCEC2 Al3

la influencia | cine como medio de |3.13.23.3 CE3 CCEC3.1 A2.1

del cine en | comunicacién y 414243 CE4 CD1CD3 Cl11

la sociedad expresién artistica en la CPSAA3.2 C1.2
sociedad. CE1 C.2.1

C3.1




CCEC4.1 C4.1
CC1 D.1.1
D.1.2
D.5.5
Actividades:
- Proyeccidn y analisis de peliculas: Se
seleccionardn peliculas relevantes de
distintas épocas y géneros para ser vistas
en clase, realizando un andlisis de las
mismas desde diferentes perspectivas
(formales, narrativas, tematicas, etc.).
- Debate y reflexidn: Se promovera un
debate en grupo sobre la influencia que
el cine ha tenido en aspectos como la
cultura popular, la politica, la publicidad,
etc.
- Creacion de un cortometraje: Los
alumnos pueden formar grupos, asumir
roles (direccidn, script...) para crear
mensajes audiovisuales. Se valorara
tanto la calidad técnica, la narrativay la
originalidad del mensaje transmitido.
- Festival de cortometrajes: Se organizara
una exhibicién de los cortos creados por
el alumnado, abierta a toda la
comunidad educativa, para fomentar la
comunicacién de mensajes a través de
este recurso.
Situacién de aprendizaje 3 CRITERIOS DE | COMPETEN | DESCRIPT | SABERES
1 Bachillerato (CULTURA AUDIOVISUAL) EVALUACION CIAS ORES BASICOS
ESPECIFICAS
Titulo: Objetivo didactico: 1.21.3 CE1 CCEC1 B.1.1
Fotografia Comprender el 2123 CE2 CCEC2 B.1.2
técnicay funcionamiento de la 3.13.233 CE3 CDh1 B.1.3
narrativa camara fotografica y sus 4.14.2 CE4 CCEC3.1 B.1.4
visual pardmetros bdasicos CCEC4.1 B.1.5
(diafragma, velocidad, I1SO, CD3 B.2.1
balance de blancos), CPSAA3.2 | B.2.2
aplicar principios de CE1 C.1.3




composicion, color y
lenguaje visual para crear
imagenes expresivas, y
utilizarlas en pequefias
narrativas fotograficas
(fotohistorias o
fotomontajes).

CCEC4.2

C41

Actividades:

- Taller técnico de cdmara: explicacion y
practica con camara réflex / sin espejo /
movil: exposicidn, enfoque, profundidad
de campo, balance de blancos, etc.

- Ejercicios de composicidn: aplicar regla
de tercios, simetrias, lineas de fuga,
encuadres y dangulos.

- Color y luz: practicas sobre temperatura
de color, contraste, luz natural y artificial.
- Creacion de fotohistorias: cada grupo
planifica un relato visual breve (4-8 fotos)
gue transmita una idea o emocion,
aplicando los pardmetros técnicos y la
composicion aprendida.

- Edicidon basica y montaje: retoque de
color, recorte, secuenciacion y montaje
final.

- Exposicidon en aula: visionado colectivo,

analisis de lenguaje y decisiones estéticas.

Situacidn de aprendizaje 4
1 Bachillerato (CULTURA AUDIOVISUAL)

CRITERIOS DE
EVALUACION

COMPETEN
CIAS
ESPECIFICAS

DESCRIPT
ORES

SABERES
BASICOS

Titulo:
Alfabetizaci
on visual:

Objetivo didactico:
Desarrollar una mirada
critica ante las imagenes y
aprender a mensajes audiovisuales de
mirar la sociedad
contemporanea,
aprendiendo a interpretar

sus cddigos visuales,

1.2,1.3
2.2

CE1
CE2

CCLA1,
CCL2,
STEM2,
CD1,
CD2,
CDg,
CPSAA4,
CC1,

Al3-
A2.1-
A2.2-
B.1.1-
B.1.3-
B.1.5




significados e intenciones
y a identificar como el
contexto, los medios de
comunicacion, la
publicidad y las redes
sociales influyen en
nuestra percepcion de la
realidad.

CCEC1,
CCEC2

Actividades:

¢Qué vemos realmente? Analisis inicial
de imagenes procedentes de redes
sociales, publicidad, prensay cultura
popular, diferenciando entre lo que
vemos y lo que interpretamos.

Aprender a leer una imagen: analisis de
los elementos que construyen el
significado de una imagen: encuadre,
composicion, punto de vista, color,
contexto e intencidn comunicativa.

La imagen no es la realidad: reflexion
sobre como la seleccidn, el encuadre, la
edicion y el contexto condicionan nuestra
percepcién. Aproximacion a los conceptos
de simulacro e hiperrealidad mediante
ejemplos de la cultura visual
contemporanea.

Redes sociales e identidad: analisis de
imagenes y publicaciones de personajes
conocidos para estudiar cdmo se
construye la identidad y la imagen publica
en las redes sociales.

Publicidad y persuasion: andlisis de
anuncios para identificar publico objetivo,
intencién comunicativa, estereotipos y
estrategias visuales de persuasion.
Imagen y manipulacién: comparacion de
imagenes originales, editadas y
descontextualizadas para analizar cémo
puede modificarse su significado.

Black Mirror — Nosedive: visionado y
analisis en relacién con las redes sociales,
la construccion de la identidad, la imagen
publica y la validacidn social.




Actividad final de analisis visual: analisis
critico individual de una imagen
aplicando de forma auténoma los
conceptos trabajados durante la unidad.

1.6. CRITERIOS DE EVALUACION

DOE NUMERO 164 Jueves 25 de agosto de 2022 41640
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Apreciar los aspectos esenciales de la evolucidn del lenguaje fotografico y audiovisual
como formas del conocimiento, valorando los cambios formales y funcionales que se han producido
a lo largo de la historia del medio.

Criterio 1.2. Explorar las cualidades plasticas, formales y semanticas de producciones fotograficas y
audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y culturas, descubriendo las reglas y codigos por
las que se rigen y valorando sus cambios a lo largo de la historia.

Criterio 1.3. Proponer interpretaciones personales del patrimonio fotografico y audiovisual,
argumentando desde un criterio estético propio de forma activa, comprometida y respetuosa.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Disefar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones y
sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, incorporando las experiencias personales
y el acercamiento a otros medios de expresion.

Criterio 2.2. Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan las herramientas de creacion
fotografica y audiovisual, analizando diversas producciones, distinguiendo criticamente los modos de
presentar las informaciones y los mensajes, identificando su posible manipulacién y reflexionando
sobre la necesidad de respeto de la propiedad intelectual y los derechos de autor.

Criterio 2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones y
sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando la propia presencia en la
imagen y la banda de sonido y empleando la expresidon audiovisual como una herramienta para
explorar el entorno mediante métodos de trabajo.



Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de trabajo para producciones audiovisuales
colectivas, considerando las diferentes habilidades requeridas, repartiendo las tareas con criterio de
forma razonada y respetuosa.

Criterio 3.2. Planificar producciones audiovisuales determinando los medios y habilidades
necesarios, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guidn, planificacion, interpretacién, grabacion,
edicion, etc.), justificando razonadamente su eleccién y afrontando positiva y resolutivamente los
posibles imprevistos.

Criterio 3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver cualquier incidencia propia de las
producciones audiovisuales, teniéndolas en cuenta en su planificacion y considerando de manera
abierta las diferentes posibilidades para resolver un problema sobrevenido.

Criterio 3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, en un entorno digital,
utilizando correctamente las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje necesarias,
valorando el trabajo colaborativo e intentando conseguir un resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Justificar la eleccién del lenguaje, el formato y los medios técnicos en producciones
audiovisuales, considerando previamente el tipo de publico al que se quieren dirigir, con una mirada
inclusiva.

Criterio 4.2. Difundir el resultado final de una produccién audiovisual seleccionando los canales mas
adecuados, teniendo en cuenta su propdsito, valorando de manera critica e informada las
posibilidades existentes, utilizando entornos seguros y respetando la propiedad intelectual y los
derechos de autoria.

Criterio 4.3. Analizar de manera abierta y respetuosa la recepcién de las producciones audiovisuales
presentadas, comprobando la adecuacidn del lenguaje, el formato y los medios técnicos de la obra,
asi como las vias de difusion, y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.






COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Decreto

CRITERIOS DE EVALUACION
Decreto

PONDE
RACION
Dpto

PROCEDIMIENTOS
DE EVALUACION Y
CALIFICACION
Departamento

DESCRIPTORE
S
RELACIONAD
(01
Decreto

1. Analizar imagenes fotograficas fijas
v producciones audiovisuales de
distintos estilos, formatos, géneros y
culturas, reconociendo sus
cualidades plasticas, formales y
semanticas y reflexionando
consciente y criticamente sobre la
importancia de su legado histdrico,
desarrollando el criterio estético,
valorando el patrimonio y la
importancia de su conservacion, asi
como ampliando las posibilidades de
disfrute y el enriquecimiento del
imaginario propio.

Criterio 1.1. Apreciar los aspectos esenciales de la evolucién del lenguaje
fotografico y audiovisual como formas del conocimiento, valorando los
cambios formales y funcionales que se han producido a lo largo de la
historia del medio.

33,3%

Observacion sistematica de
la participacion y analisis en
clase.

Pruebas practicas: analisis de
imagenes y exposiciones.

Criterio 1.2. Explorar las cualidades plasticas, formales y semanticas de
producciones fotograficas y audiovisuales de distintos estilos, formatos,
géneros y culturas, descubriendo las reglas y cédigos por las que se rigen y|
valorando sus cambios a lo largo de la historia.

33,3%

Trabajos individuales o
grupales

Rubricas:

Criterio 1.3. Proponer interpretaciones personales del patrimonio
fotografico y audiovisual, argumentando desde un criterio estético propio
de forma activa, comprometida y respetuosa.

33,3%

Escala del 1-10

CCEC1, CCEC2,
CCEC3.1,CD1




2. Elaborar producciones
audiovisuales individuales o

Criterio 2.1. Disenar producciones audiovisuales creativas que representen
las ideas, opiniones y sentimientos propios a partir de un tema o motivo
previos, incorporando las experiencias personales y el acercamiento a

Proyectos practicos: cortos,
secuencias fotograficas,
storyboards.

colectivas, empleando la propia otros medios de expresion. 40% |Observacion sistematica en
presencia y una banda de sonido el proceso creativo. CCEC3.1,
como recurso creativo, evaluando el CCEC4.1, CD3,
rigor ético y formal de los Criterio 2.2. Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan las CD4
procedimientos y valorando su herramientas de creacidn fotografica y audiovisual, analizando diversas
entorno para expresar y comunicar [producciones, distinguiendo criticamente los modos de presentar las
ideas, opiniones y sentimientosy finformaciones y los mensajes, identificando su posible manipulacién y ., | T
construir una personalidad creativa |reflexionando sobre la necesidad de respeto de la propiedad intelectual y 20%
abierta, amplia y diversa. los derechos de autor. Rubricas:
Escala del 1-10

Criterio 2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas que representen

las ideas, opiniones y sentimientos propios a partir de un tema o motivo

previos, utilizando la propia presencia en la imagen y la banda de sonido y 0%

empleando la expresidn audiovisual como una herramienta para explorar

el entorno mediante métodos de trabajo.
3. Seleccionar e incorporar las Criterio 3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de trabajo para Observacion del trabajo en
técnicas, herramientas y producciones audiovisuales colectivas, considerando las diferentes grupo y roles. CPSAA3.2,
convenciones del lenguaje habilidades requeridas, repartiendo las tareas con criterio de forma Autoevaluaciény CD3, CE1
audiovisual a su propia produccidn, [razonada y respetuosa. coevaluacion.
teniendo en cuenta todos sus 20% Seguimiento de la

aspectos (guidn, planificacion,
interpretacion, grabacion, edicion,
etc.), realizando creaciones
audiovisuales de forma colectiva y

planificacién y entrega de
guiones, escaletas, plan de
rodaje.




desenvolviéndose adecuadamente
en circunstancias diversas.

Criterio 3.2. Planificar producciones audiovisuales determinando los
medios y habilidades necesarios, teniendo en cuenta todos sus aspectos
(guidn, planificacidn, interpretacion, grabacion, edicidn, etc.), justificando
razonadamente su eleccion y afrontando positiva y resolutivamente los|
posibles imprevistos.

20%

Criterio 3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver cualquier
incidencia propia de las producciones audiovisuales, teniéndolas en cuenta
en su planificacidn y considerando de manera abierta las diferentes
posibilidades para resolver un problema sobrevenido.

20%

Criterio 3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, en un
entorno digital, utilizando correctamente las técnicas, herramientas y
convenciones del lenguaje necesarias, valorando el trabajo colaborativo e
intentando conseguir un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente.

40%

Rubricas:
Escala del 1-10




4. Determinar el publico destinatario
de una produccion audiovisual,
analizando sus caracteristicas y
atendiendo al propésito de la obra,
para adoptar el lenguaje, el formato y,
los medios técnicos mas adecuados y
seleccionar las vias de difusion mas
oportunas. Finalmente, es
conveniente que el alumnado
aprenda también a evaluar las
reacciones de la audiencia. No
siempre el trabajo mostrado es del
gusto de todas las personas, por lo
gue es importante que el alumnado
sea capaz de reflexionar y aprender
sobre las reacciones que su obra ha
generado en el publico, con
honradez, de manera abierta y
respetuosa, desde la autocritica.

Criterio 4.1. Justificar la eleccién del lenguaje, el formato y los medios

Presentacion y difusién de
trabajos finales.

Debate y reflexidn critica
sobre la recepcion de obras.

Rubricas:
Escala del 1-10

técnicos en producciones audiovisuales, considerando previamente el tipo| 33,3%
de publico al que se quieren dirigir, con una mirada inclusiva.

Criterio 4.2. Difundir el resultado final de una produccion audiovisual
seleccionando los canales mas adecuados, teniendo en cuenta su

propdsito, valorando de manera critica e informada las posibilidades

existentes, utilizando entornos seguros y respetando la propiedad 33,3%
intelectual y los derechos de autoria.

Criterio 4.3. Analizar de manera abierta y respetuosa la recepcién de las
producciones audiovisuales presentadas, comprobando la adecuacién del
lenguaje, el formato y los medios técnicos de la obra, asi como las vias de

difusién, y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo. 33,3%

CCEC4.1, CD3,
cc1




NOTA: Se tendra en cuenta aspectos detallados en el apartado Generalidades de Bachillerato
concretamente en el 0.3 Criterios, Instrumentos y Herramientas Generales de Evaluacién de las
Materias Artisticas.

1.7. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos de Cultura Audiovisual no se pueden trabajar de manera completamente
compartimentada, ya que el aprendizaje técnico y creativo exige integrar progresivamente anlisis,
lenguaje visual, manejo de herramientas y reflexion critica.

Por ello se abordaran de forma transversal y acumulativa, garantizando que el alumnado desarrolla
las competencias especificas a través de proyectos practicos y reflexivos que conectan historia,
técnica y creacién personal.

No obstante, puede establecerse una secuenciacion temporal orientativa que organice los grandes
bloques de trabajo:

Bloque A. Hitos y contemporaneidad de la
Primer trimestre — La imagen y su contexto. fotografia y el audiovisual

Lenguaje visual y diseiio basico
A.1 Historia de la fotografia y el cine
(Bases para comprender y analizar imdgenes, (introduccién general para situar la imagen
primeros trabajos de edicion y composicion) fotografica en su contexto).

A.1.3 Diversidad de manifestaciones
fotograficas y audiovisuales: lectura y analisis
comparativo.

A.2.2 El audiovisual en la sociedad
contemporanea (internet, redes, cultura visual
actual).

Bloque B. Elementos formales y capacidad
expresiva de la imagen

B.1.3 Composicion para imagen fija: planos,
encuadres, lineas, equilibrio.

B.1.5 Psicologia y simbologia del color.

B.2 Retoque digital basico: edicion de imagen y
fotomontaje inicial.




Segundo trimestre — Fotografia y narrativa
visual

(Dominio técnico de la cdmara y exploracion
expresiva de la fotografia)

Bloque B completo aplicado a la fotografia

B.1.1 Plano y toma, angulaciéon y movimientos
de cdmara (adaptados a fotografia fija y movil).

B.1.2 Exposicion, profundidad de campo,
enfoque, encuadre, campo y fuera de campo.

B.1.4 Conceptos bdsicos de iluminacidn.

B.2.1-2.2 Retoque digital avanzado y anlisis
de posibilidades.

Bloque C. Expresion y narrativa audiovisual
(iniciacién a contar historias visuales)

C.1 Guidn grafico o storyboard aplicado a
fotografia secuencial (fotohistorias).

Tercer trimestre — Cine, cortometraje y
animacion

(Produccién audiovisual y puesta en escena
completa)

Bloque A. Historia del cine (profundizacién
tras fotografia)

A.1.2 Corrientes histéricas en cine y principales
autores.

A.2.1 Formatos audiovisuales: corto, largo,
documental, videoclip...

Bloque C. Expresion y narrativa audiovisual
(cine y animacioén)

C.1 Guidn literario y técnico.

C.2 Puesta en escena: localizaciones,
caracterizacion, interpretacion.

C.3 Banda sonora: sonido y musica.

C.4 Montaje y postproduccion.




Bloque D. Produccion audiovisual

D.1 Equipos y fases de trabajo.

D.2 Medios técnicos (camara, sonido, luz).
D.4 Software de edicidn de video y audio.
D.5 Difusion: redes, festivales, propiedad
intelectual.

1.8. METODOLOGIA DIDACTICA

La materia de Cultura Audiovisual | se desarrollard con un enfoque eminentemente practico,
favoreciendo que el alumnado aprenda haciendo. Las explicaciones tedricas seran breves y
funcionales, siempre vinculadas a proyectos concretos. Se trabajard a través de actividades
individuales y colaborativas que combinen la experimentacién con la reflexién critica, fomentando
la creatividad y el dominio de herramientas audiovisuales.

Se empleara una metodologia basada en proyectos, en los que el alumnado investigard, planificard
y producird imagenes, fotomontajes, fotografias, cortometrajes y piezas audiovisuales sencillas,
asumiendo distintos roles y responsabilidades de forma cooperativa. Se fomentara la exploracién
personal y el aprendizaje a través del ensayo y el error, valorando tanto el proceso creativo como el
resultado final.

El analisis de referentes visuales y audiovisuales sera constante para comprender los cédigos del
lenguaje fotografico y cinematografico y desarrollar criterio estético y pensamiento critico. Se
integraran entornos digitales y software de edicién para que el alumnado trabaje con herramientas
actuales y aprenda a difundir contenidos de manera segura y responsable.

1.9. MEDIDAS Y ACTIVIDADES DE RECUPERACION

La recuperacién de la materia se llevara a cabo de forma continua y trimestral. Al inicio de cada
trimestre se revisara el trabajo del periodo anterior y se propondra al alumnado con la materia
pendiente la realizaciéon y entrega de las tareas y proyectos suspendidos o no entregados, con
posibilidad de mejora a partir de las indicaciones del profesor.

Estas actividades podran incluir la repeticion o reelaboracién de trabajos practicos, el ajuste técnico
de ejercicios incompletos y, cuando sea necesario, la realizacidon de nuevas practicas adaptadas que
permitan demostrar la adquisicién de los aprendizajes esenciales.

El alumnado que no haya superado la materia a lo largo del curso, pese a haber tenido la posibilidad
de recuperar en cada trimestre, dispondra de una convocatoria extraordinaria.




Esta prueba constara de:

- Un examen tedrico-practico en el que se evaluaran los contenidos esenciales de la
asignatura (anadlisis de imagenes y producciones audiovisuales, manejo bdasico de
parametros fotograficos, composicion, lenguaje audiovisual y narrativa)

- Entrega de las tareas y proyectos fundamentales no presentados o no superados durante el
curso, que se consideren imprescindibles para acreditar las competencias basicas de la
materia.

El alumnado recibira con antelacién la relacion de contenidos y trabajos minimos necesarios para la
recuperacion.

1.10. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Bachillerato es un nivel educativo voluntario, no obstante es necesario asegurar una calidad de
ensefianza que implique atender a los diferentes ritmos y modos de aprendizaje. Para ello se haran
adaptaciones significativas o no significativas y se trabajara estrechamente con el Departamento de
Orientacion y las familias.

Este apartado se completa en el epigrafe 0.4. ATENCION A LA DIVERSIDAD EN BACHILLERATO

1.11. MATERIAL Y RECURSOS DIDACTICOS

Para el desarrollo de la materia se dispondra de aula con ordenadores equipados con software libre
de edicién de imagen, audio y video (como GIMP, Audacity, DaVinci Resolve, Kdenlive u otros
similares), asi como tabletas graficas para el retoque digital y la creacion de composiciones. Se
contara con proyector y altavoces para el visionado colectivo de materiales audiovisuales, y
auriculares individuales para el trabajo de sonido y edicién personal.

Se utilizaran también equipos de grabacién del centro (cdmaras digitales, micréfonos y recursos de
RadioEdu para la produccidon de contenidos sonoros), ademas de dispositivos méviles propios del
alumnado cuando sea necesario, siempre de manera controlada y con fines didacticos.

Entre los recursos no materiales se incluyen bibliografia y videografia especializada, plataformas
educativas, bancos de imagenes y sonidos libres de derechos, asi como el acceso a producciones
audiovisuales de referencia.

1.12. BIBLIOGRAFIA Y WEBGRAFIA
Bibliografia basica

e ARNHEIM, Rudolf. Arte y percepcion visual. Alianza Editorial.



e BERNAL, A. Lenguaje fotogrdfico y audiovisual. Editorial Anaya.

e BORDWELL, David; THOMPSON, Kristin. El arte cinematogrdfico. Paidds.
e FERNANDEZ, C. Fotografia digital de alta calidad. Anaya Multimedia.

e GARCIA, S. Cine: historia, técnica y lenguaje. Ediciones Akal.

e VILA, J. Narrativa audiovisual y guion para principiantes. Editorial UOC.

Webgrafia y recursos digitales

e www.mecd.gob.es/cultura-mecd/areas-cultura/museos/novedades.html — Recursos del
Ministerio de Cultura.

e www.rtve.es/playz — Ejemplos de formatos audiovisuales actuales.

e www.freeimages.com y www.unsplash.com — Bancos de imagenes libres de derechos.
e www.filmin.es — Cine independiente y documentales para andlisis.

e www.educacontic.es — Herramientas y recursos TIC para educacidn audiovisual.

e www.photopea.com — Editor de imagenes online.

e www.blackmagicdesign.com — Software gratuito DaVinci Resolve (edicién y etalonaje).

e https://creativecommons.org — Informacion sobre licencias y derechos de autor.



2. DIBUJO ARTISTICO I y Il (12 y 22 bachillerato)

DOE N2 164 Jueves 25 de agosto de 2022 41640, PAG 226

El dibujo es una técnica de representacién y comunicacion que ha evolucionado con el tiempo.
Requiere de la observaciéon y el analisis para representar objetos de manera realista o abstracta.
Tanto técnica como soporte influyen en el proceso y resultado.

El dibujo tiene diversas finalidades, como describir, analizar, expresar, narrar y comunicar, tanto en
ambitos cientificos como artisticos y se trata de un lenguaje universal y una actividad intelectual que
traduce ideas en representaciones graficas. Esta disciplina es también esencial en el desarrollo de
otras artes y en la resolucién de proyectos y propuestas artisticas. Ademds, combinado con la
imaginacion, el dibujo puede reinventar la realidad y expresar pensamientos, sensaciones vy
emociones de formas variadas.

La materia de Dibujo Artistico no solo contribuye al desarrollo de la personalidad del alumno,
fomentando una conciencia critica, tolerancia y flexibilidad, sino que también promueve una
educacién ambiental a través de proyectos sostenibles y la gestién responsable de los residuos.
Ademas, el dibujo artistico ayuda a desarrollar competencias clave como la comunicacién lingdistica,
el pensamiento abstracto, la resolucién de problemas, las matematicas, la ciencia, la tecnologia, la
ingenieria y la competencia digital.

2.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS
DOE NUMERO 164 Jueves 25 de agosto de 2022 41644

1. Desarrollar una formacidn técnica sélida analizando todo tipo de obra grafica y aportando
comprension sobre la diversidad cultural y artistica, y propiciar el deseo de conservar y promover el
patrimonio, ademas de enriquecimiento personal y disfrute estetico.

2. Utilizar el dibujo como un medio de expresidn de ideas, opiniones, sentimientos y emociones,
experimentando con el uso de diferentes materiales, técnicas y soportes, tanto tradicionales como
digitales, aprendiendo de las propuestas artisticas de otras personas con los objetivos de mejorar
progresivamente la expresion grafica y de encontrar un estilo propio con sensibilidad y aceptacién
personal, y defendiendo el derecho de toda persona a expresarse en libertad y con asertividad.

3. Responder con interes, creatividad y eficacia ante nuevos desafios de representacidn gréfica,
adaptando los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva visual y describiendo

asi no solo lo que vemos sino también lo que pensamos.

4. Disenar proyectos graficos, individuales o colaborativos, de forma creativa, con una actitud



positiva y respetuosa en su planificacion y coevaluacion, valorando el enriquecimiento que suponen
las propuestas compartidas, adaptando el diseno y el proceso a las necesidades propias del ambito
disciplinar desde el que se planteen, aportando seguridad de cara a la realizacién de futuros retos
profesionales y entendiendo las oportunidades personales, sociales y economicas que puedan
derivarse de esta actividad.

2.2. CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS
NUMERO 164 Jueves 25 de agosto de 2022 41650

Conexiones entre las
distintas competencias
especificas de la materia

Conexiones con las
competencias especificas de
otras materias

Conexiones establecidas
entre la materia y las
competencias clave

-CE1:secentraenel
aprendizaje de técnica.

-CE 2: serefiereala
practica.

-CE 3: desarrollo de una
capacidad de retentiva
visual, que permite dibujar a
partir de la observacion.

- Lengua Castellana 'y
Literatura

- Lengua Extranjera

- Historia de la Filosofia
-Historia de Espafia
-Resto de materias de la
modalidad de Artes
Plasticas, Imagen y Disefio

-CE1l: CCEC1y2,CCL2
-CE2: CCEC3y4,CCL1,
STEM1,CC3y4

-CE3: CPSE1
-CE4:CE2

-CE 4: se ocupadela
planificacién del trabajo.

La materia de Dibujo Artistico propone unas competencias especificas relacionadas con el
aprendizaje de técnicas de dibujo aplicadas sobre distintos soportes y utilizando diferentes
materiales. Este aprendizaje aporta al alumnado un modo de expresion mas.

Son cuatro competencias especificas:

- La competencia especifica 1 se centra en el aprendizaje de técnicas, analizando vy
reflexionando sobre la trascendencia social y personal del dibujo, pues es necesario tener
unos conocimientos tedricos antes de empezar a practicar.

- La competencia especifica 2 se refiere a la practica como util para expresarse y comunicar
mediante técnicas, materiales y soportes variados, lo que permite desarrollar esta funcion
expresiva a la vez que el alumnado conforma su estilo personal.

- La competencia especifica 3 también trata del dibujo como practica, concentrandose en el
desarrollo de una capacidad muy importante para dibujar que es la retentiva visual, que
permite dibujar a partir de la observacion, pero resaltando el papel de la memoria.

- La competencia especifica 4 se ocupa de recordar los beneficios de la planificacion del
trabajo y del trabajo en equipo para conseguir los fines planteados y para la formacién de la
persona al trabajar de forma colaborativa y aprender técnicas que pueden aportar un futuro



laboral.

Conexiones de las competencias de esta materia con las competencias especificas de otras materias
de la etapa:

El dibujo es un recurso expresivo y por tanto tiene una relacién estrecha con las materias de Lengua
Castellana vy Literatura y Lengua Extranjera, no solo por el hecho de que todo proceso creativo y
reflexivo debe ser analizado y comentado por via oral y escrita, sino también porque el dibujo
comparte espacio en ilustraciones, tebeos, carteleria o envases, por citar algunos soportes, con el
texto en cualquier idioma. La integracién de dibujo y escritura es habitual desde la Antigliedad.

Por otra parte, el hecho de que el dibujo sirva como modo de expresién de ideas lo relaciona con las
materias que cuestionan las acciones del ser humano como pueden ser Historia de la Filosofia o
Historia de Espafia, puesto que a lo largo de la historia, el dibujo ha servido de expresion de
reflexiones morales sobre todo tipo de conducta humana. Esto sin olvidar que el dibujo estd presente
en la historia del ser humano desde sus origenes. Por tanto, al estudiar la historia del dibujo se
estudia la historia de la humanidad.

Y, finalmente, como modo de expresién artistica que contribuye a la riqueza cultural del patrimonio
humano, el dibujo esta intimamente relacionado con las materias que contribuyen a este desarrollo
cultural, como son el resto de materias de la modalidad de Artes Plasticas, Imagen y Disefo. El
dibujo es ademas, un recurso transversal utilizado en casi todas las disciplinas artisticas.

En relacion con las conexiones de las competencias especificas de esta materia con las competencias
clave, se destacan a continuacién las mas relevantes y significativas:

- La competencia especifica 1 estd conectada con los descriptores 1y 2 de la competencia en
conciencia y expresion culturales, al promover el andlisis de obra grafica de distinta épocay
cultura para entender las relaciones de la obra gréfica con la sociedad. Dicho andlisis aporta
una formacién al alumnado que incrementa su capacidad de apreciar y disfrutar de la
comprension de obra grafica y hace valorar la importancia de poder crear en libertad.
También se relaciona con el descriptor 2 de la competencia en comunicacidn lingiiistica, que
trata de la capacidad de comprender, interpretar y valorar mensajes multimodales para
construir conocimiento.

- La competencia especifica 2 se relaciona con los descriptores 3 y 4 de la competencia en
conciencia y expresion culturales, al referirse a la utilizacion del dibujo como forma de
expresar ideas propias que reflejen la personalidad con creatividad y espiritu critico, con
autoaceptacidon y empatia, entendiendo la importancia de expresar en libertad y con
compromiso de defender los derechos humanos. Asimismo se puede conectar con el
descriptor 1 de la competencia en comunicacién lingiiistica, puesto que pretende
desarrollar la capacidad expresiva del alumnado, tanto de forma oral como de forma escrita
y multimodal. Igualmente se relaciona con el descriptor 1 de la competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, puesto que el pensamiento abstracto,
necesario para transformar la realidad percibida en una expresion personal, requiere de la
resolucion de problemas por medio de métodos propios del razonamiento matematico.
También se establece relacién con los descriptores 3 y 4 de la competencia ciudadana,
puesto que el dibujo sirve para expresar las reflexiones resultantes de analizar desde un



punto de vista ético, las formas de actuar de los seres humanos.

- La competencia especifica 3 contribuye a la consecucién de la competencia personal, social
y de aprender a aprender y a su descriptor 1 por proponer la respuesta a nuevos desafios
con optimismo vy eficacia, desarrollando en este caso la capacidad de retener mentalmente
visiones previas, recurso muy Uutil para poder dibujar sin tener que prestar atencién
permanentemente a una referencia visual.

- La competencia especifica 4 tiene vinculaciones importantes con el descriptor 2 de la
competencia emprendedora, al referirse a la elaboracion de proyectos graficos de forma
creativa, con actitud positiva y espiritu critico, entendiendo las necesidades técnicas y
estratégicas para lograr los fines planteados asi como valorando los posibles logros

personales y sociales y las repercusiones positivas en la formacion académica.

2.3. SABERES BASICOS

La materia de Dibujo Artistico de 12y 22 de Bachillerato es una materia troncal que debe sentar las

bases de esta disciplina.

Bloque A. Concepto e historia del dibujo.

1 Bachillerato

2 Bachillerato

A.1. Funciones del dibujo.

A.1.1.1. El dibujo como
proceso interactivo de
observacion, reflexion,
imaginacidn, representacidn Y
comunicacion.

A.1.2.1. El dibujo como
expresidn artistica
contemporanea.

A.1.1.2. El dibujo como parte
de multiples procesos
artisticos. Ambitos
disciplinares: diseno,
arquitectura, ciencia 'y
literatura.

A.1.2.2. La Bauhaus y el
diseno.

A.2. Historia del dibujo

A.2.1.1 Desde la Antiguedad
hasta la Edad Media.

A.2.2.1. El dibujo en el arte
europeo de los siglos XV al XIX.

A.2.1.2. El dibujo en el mundo
isldmico, India y Extremo
Oriente.

A.2.2.2. El dibujo en el arte de
los siglos XX y XXI. De la
representacidn objetivaala
subjetiva. De lo figurativo a la
abstraccion.

Bloque B. La expresion grafica y sus recursos elementales.

12 Bachillerato

22 Bachillerato




B.1. Elementos basicos de la
expresion grafica.

B.1.1.1. Terminologia y
materiales del dibujo.

B.1.2.1. Textura visual y tactil.

B.1.1.2. El punto y sus
posibilidades plasticas y
expresivas

B.1.2.2. Las formas y su
transformacion: la forma
entendida como una
estructura de elementos y
relaciones. Espacios negativos
y positivos de las formas

B.1.1.3. Lalinea: trazo y
grafismo. Las tramas.

B.1.2.3. Geometria y
naturaleza.

B.1.1.4. La forma. Analisis de
su tipologia. Diferentes
aplicaciones y
combinaciones.

B.1.1.5. Niveles de iconicidad
de la imagen

B.2. Técnicas.

B.2.1.1. El boceto o esbozo.
Introduccion al encaje.

B.2.2.1. Laretentiva y la
memoria visual.

B.2.1.2. Tecnicas
graficoplasticas, secas y
humedas.

B.2.2.2. Dimensiones del
color. Aplicaciones practicas.

B.2.1.3. Utilizacion de
programas de pintura y
dibujo digital

B.2.2.3. Dibujo animado a
mano y digitalmente.

B.2.1.4. Materiales
grafico-plasticos. Seguridad,
toxicidad, impacto ambiental
y sostenibilidad.

B.3. Proyectos graficos
colaborativos.

B.3.1.1. La distribucién de
tareas

B.3.2.1. La distribucién de
tareas.

B.3.1.2. Planificacion de las
fases de trabajo.

B.3.2.2. Planificacion de las
fases de trabajo.

B.3.1.3. Estrategias de
seleccién de técnicas,
herramientas, medios y
soportes del dibujo adecuados
a distintas disciplinas.

B.3.2.3. Estrategias de
seleccién de técnicas,
herramientas, medios y
soportes del dibujo adecuados
a distintas disciplinas.




B.3.1.4. Estrategias de
evaluacion de las fases y los
resultados de proyectos
graficos.

B.3.2.4. Estrategias de
evaluacion de las fases y los
resultados de proyectos
graficos.

Bloque C. Percepcion y representacion del espacio.

12 Bachillerato

22 Bachillerato

C.1. Percepciodn visual.

C.1.1.1. Fundamentos de la
percepcion visual.

C.1.2.1. El color asociado a la
linea. Arte optico y
geométrico.

C.1.1.2. Principios de la
psicologia de la Gestalt.

C.1.2.2. Cualidades y
relaciones del color. El
contraste de color. Color local,
tonal y ambiental. Usos del
color en el dibujo.

C.1.1.3. llusiones opticas.

C.1.1.4. Naturaleza,
percepcidn, psicologia v
simbologia del color

C.1.1.5. Monocromfa, bicromia
y tricromia. Aplicaciones
basicas del color en el dibujo.

C.2. La sintaxis visual.

C.2.1.1.1a composicidn como
metodo. El equilibrio
compositivo.

C.2.2.1. Dibujar en el espacio.

C.2.1.2. Direcciones visuales.
Aplicaciones.

C.2.1.3. Sistemas de
ordenacion en la sintaxis
visual. Aplicaciones.

C.3. Perspectiva lineal y aérea

C.3.2.1. Lalinea, el dibujoyla
tridimensionalidad.

C.3.2.2. La perspectiva.
Aplicacidn de la perspectiva
conica al dibujo artistico.




C.3.2.3. Espacios interiores,
exteriores, urbanos y
naturales.

C.3.2.4. Encuadre y dibujo del
natural. Relacion con la
fotograffa.

C.3.2.5. Perspectiva
atmosferica.

C.4.Laluz

C.4.1.1. Laluz y el volumen.

C.4.1.2. Tipos de luz y de
iluminacion.

C.4.1.3. Valoracion tonal y
claroscuro.

C.4.2.1. El sombreado y la
mancha. Escalas y claves
tonales

Bloque D. La figura humana.

12 Bachillerato

22 Bachillerato

D.1. Historia de la
representacion humana.

D.1.1.1. Representacidn
simbolista del ser humano a lo
largo de la historia.

D.1.2.1. Canony proporcidn.

D.1.1.2. Representacidn
realista del ser humano a lo
largo de la historia

D.1.2.2. Los estereotipos de
belleza en diferentes épocas

D.2. La figura humanay el
dibujo.

D.2.1.1. Nociones basicas de
anatomia artistica

D.2.2.1. El retrato. Facciones y
expresiones.

D.2.1.2. Apunte del natural y
escorzo.

D.2.2.2. El cuerpo humano
como soporte y como
instrumento de expresidn
artistica.

2.4. SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

Los principios y orientaciones para el diseiio y desarrollo de las situaciones de aprendizaje en Dibujo
Artistico se basan en la observacidn y analisis previa a la experiencia, se fomentara la busqueda de
soluciones a través de la observacidon del trabajo de diferentes artistas, el aprendizaje de técnicas y el



uso de diferentes materiales, siempre con respeto hacia el aprendizaje y el trabajo propio y ajeno.
Las situaciones de aprendizaje permitiran explorar una variedad de experiencias de expresidn gréfica,
incluyendo el uso de materiales tradicionales, alternativos y tecnoldgicos.

Estas situaciones abordan las competencias especificas de manera interrelacionada y progresiva. Se
busca desarrollar capacidades personales combinando el analisis y el conocimiento, fomentando una
conciencia visual y el disfrute estético ante manifestaciones culturales y artisticas.

Las situaciones de aprendizaje tendran metodologias activas con experiencias dentro y fuera del
aula, despertando el interés y el deseo de aprender fomentando el trabajo colaborativo e
interdisciplinario en proyectos de otras materias, utilizando el dibujo como principal recurso.

Es importante evaluar tanto el producto final como el proceso de ensefianza y aprendizaje
empleando diferentes métodos e instrumentos de evaluacidon que se adapten a las caracteristicas de
los estudiantes, promoviendo la reflexién y el mejoramiento del proceso de aprendizaje.

ALGUNAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE PLANTEADAS PARA 12 DE BACHILLERATO y 2°
BACHILLERATO

Situacion de aprendizaje 1: Aprender a mirar. | Competenci | Criterios de | Saberes
Dibujo de observacién as evaluaciéon | basicos
especificas

Objetivo didactico: Desarrollar la capacidad de | C.1 Criterio1.1. | A.1.1.1.
observacién y representacién grafica de objetos a | C.2 Criterio 1.5. | B.1.1.1.
través del dibujo. C.3 Criterio 2.1. | B.1.1.2.
Descripcion: El alumnado elegird una de las | C.4 Criterio 2.2. | C.2.1.1.
esculturas expuestas en el aula para hacer un Criterio 3.1. | C.4.1.1.
analisis visual, algunos pequefios bocetos que Criterio 3.2. | C.4.1.2.
establezcan proporciones, lineas de movimiento... Criterio 4.3. | C.4.1.3.
seguidamente realizaran un dibujo en formato A2 D.2.1.2.

utilizando diferentes técnicas de sombreado y
modelado del claroscuro. Al finalizar, cada
estudiante presentard su dibujo y explicard las
decisiones tomadas durante el proceso de trabajo.
Temporalizacién: 3 Semanas

Situacién de aprendizaje 2: Introduccion a la Competenci | Criterios de | Saberes
perspectiva as evaluaciéon | basicos
especificas

Objetivo didactico: Desarrollar la capacidad de C1 Criterio 1.1. | A.1.1.1.




observacién y andlisis de espacios arquitectdnicos. | C.2 Criterio 1.2. | B.1.1.1.

Descripcion: El alumnado podra salir del aula 'y C.3 Criterio 1.3. | C.2.1.1.

escoger un lugar para representar el espacio en C4 Criterio 1.5. | C.4.1.2.

perspectiva. Se le pedird esbozar tres espacios Criterio 2.1. | D.2.1.2.

diferentes (con uno y dos puntos de fuga)y de los Criterio 3.1.

tres espacios analizados elegira uno para elaborar Criterio 3.2.

con mayor detalle Criterio 4.3.

Temporalizacion: 2 Semanas

Situacion de aprendizaje 3: Dibujo de la figura | Competenci | Criterios de | Saberes

humana en movimiento as evaluaciéon | basicos
especificas

Objetivo didactico: Desarrollar habilidades de | C.1 Criterio1.1. | A.1.1.1.

dibujo de la figura humana en diferentes poses y | C.2 Criterio 1.3. | B.1.1.1.

movimientos. C3 Criterio 1.4 | C.2.1.1.

Descripcion: Se puede trabajar formando dos o | C.4 Criterio 2.1. | C.4.1.1.

tres grupos. Un alumno posard mientras sus Criterio 2.2. | C.4.1.3.

compafieros lo dibujen tratando de simplificar Criterio 2.3. | D.2.1.1.

trazados, agilizando el proceso del dibujo. Se podra Criterio 3.2. | D.2.1.2.

poner una cuenta atras de uno o dos minutos para Criterio 4.3.

ir haciendo cambios de modelos y posiciones. Al

finalizar se expondran los dibujos en el aula y se

hablara sobre las dificultades que hayan tenido y

como las han abordado.

Temporalizacion: 2 Semanas

Situacion de aprendizaje 4: Dibujo de expresiones | Competenci | Criterios de | Saberes

y emociones as evaluaciéon | basicos
especificas

Objetivo didactico: Observar los cambios en la | C.1 Criterio1.1. | A.1.1.1.

anatomia de la cara para capturar la emocidénenel | C.2 Criterio1.4. | A.1.1.2.

rostro C3 Criterio 2.1. | B.1.1.1.

Descripcion: El alumnado podra buscar imagenes C4 Criterio 2.2. | C.1.1.4.

en internet (publicidad, fotogramas de cine, Criterio 2.3. | C.4.1.1.

fotografia periodistica...) y elegird tres para hacer Criterio 3.2. | C.4.1.3.

unos bocetos escogiendo finalmente uno de ellos Criterio 4.3. | D.2.1.1.

para trabajarlo con mayor detenimiento y detalle. Criterio 4.4.

Se pondra todo en comun en el aula.
Finalmente se expondran en el hall del instituto




junto a unos breves escritos sobre el sentimiento o
emocién que representa ese rostro indicando su
fuente.

Temporalizacion: 3 Semanas

Situacion de aprendizaje 5: Cuaderno de artista Competenci | Criterios de | Saberes
as evaluacidon | basicos
especificas
Objetivo didactico: fomentar la practica del dibujo | C.1 Criterio 1.1. | Se
de una manera continuada en el tiempo. C.2 Criterio 1.2. | trabajardn
Descripcion: El alumnado podra crear en su C.3 Criterio 2.1. | todos los
cuaderno personal ,cualquier imagen que esté C4 Criterio 2.2. | saberes
definida a través de las diferentes técnicas de Criterio 2.3. | basicos,
dibujo. Usardn al menos una hoja del cuaderno a la Criterio 3.1 | excepto los
semana y dibujaran aquello que a ellos y ellas les Criterio 3.2. | del bloque:
interese, de manera que el docente puede Criterio 4.1. | Bloque A.
adentrarse en el mundo interior o las inquietudes Criterio 4.2. | Concepto e
gue mueven su mundo creativo. Criterio 4.3. | historia del
Temporalizacion: Todo el curso. Criterio 4.4. | dibujo.

2.5. CRITERIOS DE EVALUACION

PRIMERO DE BACHILLERATO
Competencia especffica 1.

Criterio 1.1. Reconocer el dibujo como medio de conocimiento y comprensidn del mundo,
reflexionando, con iniciativa y desde su propia identidad cultural, sobre su presencia en distintas
manifestaciones culturales y artisticas.

Criterio 1.2. Considerar la promocidn y conservacion del patrimonio cultural y artistico como esencial
para el ser humano, defendiendo y argumentando criterios personales acerca de su importancia
como legado universal, asi como disfrutando de la apreciacion del arte y del dibujo como parte
inherente del mismo.

Criterio 1.3. Comparar el uso que se hace del dibujo en diferentes ambitos disciplinares, realizando
un analisis compartido y un debate constructivo sobre las diferentes formas en las que interviene en
sus procesos creativos.

Criterio 1.4. Explorar los lenguajes y elementos plasticos de diferentes propuestas artisticas,
incluyendo las contemporéneas, entendiendo los cambios que se han producido en las tendencias a
lo largo de la historia y utilizando correctamente la terminologia adecuada, asi como valorando los
retos creativos y esteticos que suponen toda produccion cultural y artistica.

Criterio 1.5. Conocer los mecanismos de la percepcidn visual, sus leyes y principios, asi como la
composicidn y la ordenacion de elementos en el espacio, mostrando interes en sus aplicaciones y



empleéndolos con intenciones comunicativas o expresivas.

Competencia especffica 2.

Criterio 2.1. Representar gréficamente su conocimiento e interpretacidn de la realidad en bocetos o
esbozos, utilizando una expresion propia, espontanea y creativa, explorando en la percepcion y
ordenacion del espacio realizando composiciones bidimensionales, figurativas y proponiendo
variadas soluciones con diferentes niveles de iconicidad o abstractas.

Criterio 2.2. Explorar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los recursos elementales y de su
sintaxis, indagando sobre las tecnicas, materiales y soportes mas adecuados a su intencion
representativa, incorporando en sus dibujos y creaciones gréficas los procedimientos o tecnicas
utilizados en referentes artisticos de su interes, desarrollando de forma abierta su proceso creativo
gréfico y aportando un estilo aceptado como propio a la realizacion de dibujos, que combine el uso
tradicional de materiales, tecnicas y soportes con una manipulacidn intencionadamente personal e
innovadora.

Criterio 2.3. Utilizar la préctica creativa para comunicar y expresar de forma abierta sus ideas,
sentimientos y emociones, descubriendo la accion de dibujar como un enfrentamiento personal con
la realidad y con uno mismo, reconociendo el dibujo artistico como medio autonomo de expresion y
comunicacién y defendiendo tanto la libertad creadora como la defensa de los derechos humanos y
la proteccidn del medioambiente

Competencia especffica 3.

Criterio 3.1. Observar el entorno de forma consciente y activa, seleccionando y abstrayendo lo mas
representativo del modelo elegido y representandolo graficamente.

Criterio 3.2. Utilizar el metodo del encaje en la resolucion de problemas de representacion grafica,
analizando con interes tanto los diferentes volumenes como el espacio que completa el conjunto.
Competencia especifica 4,

Criterio 4.1. Participar activamente en el proceso de diseno de una produccidn gréfica, asumiendo
diferentes funciones de forma colaborativa.

Criterio 4.2. Reflexionar, de forma respetuosa, sobre las dificultades que puedan surgir en la
pIanificacidn de un proyecto gréfico compartido, entendiendo este proceso como un instrumento de
mejora del resultado final.

Criterio 4.3. Identificar diferentes ejemplos de profesiones relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que ofrecen y el valor anadido de la creatividad en el trabajo, asi
como expresando su opinion de forma razonada y respetuosa.

Criterio 4.4. Realizar un proyecto grafico, individual o grupal, enmarcado en un ambito disciplinar
concreto, utilizando con interes los valores expresivos del dibujo artistico y de sus recursos.

SEGUNDO DE BACHILLERATO

Competencia especffica 1.

Criterio 1.1. Analizar de forma exhaustiva y meditada obra grafica examinando los diversos
condicionantes del hecho artistico, atendiendo al mensaje que genera, relacionando mensaje y
técnica empleada y apreciando como se convierte el dibujo en un lenguaje gréfico entendible y
adecuado para representar imagenes visualizadas, a traves de un analisis profundo y autonomo de
producciones de distintos ambitos disciplinares.

Criterio 1.2. Valorar la presencia del dibujo en diferentes manifestaciones culturales y artisticas,
disfrutando de su contemplacion, estableciendo relaciones entre ellas y con su propia identidad
cultural desarrollada sin prejuicios, incorporando ademas la perspectiva de género y defendiendo



tanto la pluralidad cultural y artistica como la libertad de expresién a través de un discurso
razonado, siempre utilizando correctamente la terminologia adecuada y argumentado de forma
activa, comprometida y respetuosa.

Competencia especffica 2.

Criterio 2.1. Integrar en sus realizaciones gréficas el uso habitual de materiales, tecnicas y soportes,
incluidas las tecnologias digitales, junto con la experimentacion con otros soportes menos
habituales, incluido el propio cuerpo, reconociendo el valor creativo de las propuestas artisticas
contemporaneas.

Criterio 2.2. Recrear graficamente el espacio tridimensional, en obra artistica bidimensional o
tridimensional, planteando ademas, soluciones alternativas a la representacidn de lo que vemos para
recrear un mundo imaginado, en diferentes niveles de iconicidad, estudiando las formas y texturas,
su tipologia, su transformacion Yy sus espacios negativos y positivos, en entornos urbanos o naturales,
utilizando diversos medios y tecnicas y experimentando de forma abierta con los efectos
perspectivos de profundidad, al tiempo que utilizando con correccion las herramientas, medios y
soportes seleccionados para encontrar un resultado final ajustado a sus intenciones expresivas.
Criterio 2.3. Apreciar la accion de dibujar como una exploracidn del espacio exterior e interior del ser
humano, materializando en los dibujos sentimientos y emociones y tomando como punto de partida
la propia voluntad y la necesidad tanto de definir un trazo y un estilo propios como de crear en
libertad, defendiendo los derechos propios y ajenos.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo la informacion recibida y
poniendo interes en ejercitar la retentiva y la memoria visual.

Criterio 3.2. Lograr efectos perspectivos de profundidad en representaciones graficas propias y
creativas, atendiendo a las proporciones y a los contrastes luminicos y valorando la perspectiva como
un metodo para recrear la tridimensionalidad.

Competencia especffica 4,

Criterio 4.1. Disenar una produccion grafica de forma colaborativa, planificando un metodo de
trabajo coherente, asumiendo responsabilidades y respetando las aportaciones de los demas.
Criterio 4.2. Afrontar, con decision y una actitud positiva, los retos de todo proyecto grafico
compartido, evaluando tanto el proceso de trabajo planificado como las modificaciones realizadas.
Criterio 4.3. Conocer diferentes ejemplos de profesiones relacionadas con el dibujo artistico,
argumentando de forma razonada y respetuosa las oportunidades que ofrecen y el valor anadido de
la creatividad en el trabajo.

Criterio 4.4. Exponer, de forma inclusiva, el resultado final de la creacion de un proyecto gréfico,
individual o grupal, explicando como se han aplicado los valores expresivos del dibujo artistico y sus
recursos.

2.6. CRITERIOS DE  CALIFICACION, PROCEDIMIENTOS E
INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y MEDIDAS DE RECUPERACION.

Instrumentos de evaluacion
A. Observacion del trabajo diario de clase.
B. Trabajos realizados: anadlisis de producciones y exposiciones.



C. Pruebas especificas: pruebas realizadas con el fin de chequear si se han adquirido uno o varios
criterios de evaluacion.

Criterios de calificacion

Se tendra en cuenta la evolucidn del alumnado en su proceso de aprendizaje, valorando su capacidad
de trabajo, aplicacién de técnicas explicadas en clase, interés por la materia, interés por mejorar,
aplicar correcciones... asi como su regular asistencia a los periodos lectivos.

La calificacién atenderd también a la capacidad de analisis y correcta resolucién de las proporciones
en los dibujos, elevando al encaje de la figura a un papel fundamental en la correcta elaboracion de
un dibujo objetivo.

Se valorara la correcta aplicacion de las distintas técnicas de claroscuro y color (de dibujo en general),
permitiendo aqui un tratamiento mas personal, valorando la capacidad del alumnado para investigar
de forma creativa en cada una de ellas.

Para calificar la materia en cada una de las evaluaciones, se tendran en cuenta:

El primer apartado que se refiere a las actitudes, se evaluara a través de la observacidn directa del
alumno en el aula. Se calificard con 10% de la nota total.

El segundo y tercer apartado serdn evaluados a través de dos herramientas principales. Por un lado
una serie de ejercicios practicos planteados en cada una de las unidades didacticas, cuya nota
contara un 80% de la calificacion global. En los trabajos se tendrd en cuenta la presentacion clara y
ordenada, el encaje 30%, la composicidon 10%, la luz y la aplicacién de claroscuro 20% vy la técnica y el
acabado 20%.

Y por ultimo con una prueba practica por evaluacidon donde se pongan en practica los conocimientos
adquiridos por el alumno, que contara un 10% en la calificacién global.

CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION DE
DIBUJO ARTISTICO |

Criterios de evaluacion

Instrumentos de
evaluacion

Herramientas de evaluacion

Analizar todo tipo de obra graficay
promover el patrimonio cultural,
comparando el uso que se hace del
dibujo, explorando sus diferentes
lenguajes y elementos y entendiendo los
mecanismos de percepcion visual.

Observacion directa
Portfolio de trabajos
Cuaderno Artista

Observacion y andlisis de trabajos
realizados

Utilizar el dibujo como un medio de
expresion para interpretar la realidad
indagando sobre las técnicas, materiales y
soportes y aportando un estilo propio
para expresar sus ideas y emociones

Portfolio de trabajos
Ensayos

Comentarios y analisis de las
producciones artisticas
Observacion y andlisis de trabajos
realizados




Criterios de evaluacion

Instrumentos de
evaluacién

Herramientas de evaluacion

Responder con creatividad los desafios de
representacion grafica, observando el
entorno y representandolo graficamente
utilizando el método del encaje y
diferentes volumenes.

Portfolio Trabajo

Observacion Directa y andlisis de
trabajos realizados

Disefiar proyectos graficos individuales o
grupales participando activamente en el
disefo y produccién gréfico, planificando
sus partes e identificando diferentes
ejemplos relacionados con el dibujo
artistico.

Proyectos en grupo
Proyectos Individuales
Cuaderno Artista
Portfolio Trabajo

Evaluacion de la participacion y
contribucion individual al proyecto
Observacion directa




25,5 % cada Competencia

DIBUJO ARTISTICO |

especifica
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION PONDE PROCEDIMIENTOS DESCRIPTORES
Decreto Decreto RACION | DE EVALUACION Y CALIFICACION | RELACIONADOS
Dpto Departamento Decreto
1. Desarrollar una formacion Criterio 1.1. Reconocer el dibujo como medio del 10% o » CCEC1,2
técnica solida analizando todo tipo|conocimiento y comprension del mundo, reflexionando, con ObASSt:\;?dC;ZZSS;Sete(T:St:a. CCL 2
de obra gr.a}flcayaportalndo. iniciativa y desde su propia identidad cultural, sobre su
comprensién sobre la diversidad . . . .
. . presencia en distintas manifestaciones culturales |
cultural y artistica, y propiciar el .
deseo de conservar y promover el artisticas. Analisis de las producciones de los
patrimonio, ademas de alumnos: Dibujos, proyectos y pruebas
enriquecimiento personal y - - especificas
disfrute estético. Criterio 1.2. Considerar la promocion y conservacion dell 10%
patrimonio cultural y artistico como esencial para el ser Intercambios: Olrales (Coevgluacién,
humano, defendiendo y argumentando criterios personales aprendizaje colaborativo)
acerca de su importancia como legado universal, asi como
disfrutando de la apreciacion del arte y del dibujo como Rubricas:
parte inherente del mismo. Escala del 1-10
Criterio 1.3. Comparar el uso que se hace del dibujo en| 20%

diferentes ambitos disciplinares, realizando un analisis
compartido y un debate constructivo sobre las diferentes
formas en las que interviene en sus procesos creativos.




Criterio 1.4. Explorar los lenguajes y elementos plésticos de

diferentes  propuestas  artisticas,  incluyendo las
contemporaneas, entendiendo los cambios que se han
producido en las tendencias a lo largo de la historia y
utilizando correctamente la terminologi'a adecuada, asi
como valorando los retos creativos y esteticos que suponen

toda produccidn cultural y artistica.

30%

Criterio 1.5. Conocer los mecanismos de la percepcion

con asertividad.

sus dibujos y creaciones graficas los procedimientos o
tecnicas utilizados en referentes artisticos de su interes,

aprendizaje colaborativo)

visual, sus leyes y principios, asi como la composicion y la]  30%
ordenacion de elementos en el espacio, mostrando interes
en sus aplicaciones y empleandolos con intenciones
comunicativas o expresivas.
Criterio 2.1. Representar gréficamente su conocimiento e
2. Utilizar el dibujo como un mediofinterpretacion de la realidad en bocetos o esbozos, (CCEC) 3y 4
i ; P s L . - . CCL) 1
de expresion de ideas, opiniones, |utilizando una expresion propia, espontanea y creativa, ECC)?S 4
sentlmlentos /Bl explorando en la percepcion y ordenacion del espacio
experimentando con el uso de . - . . . .
. . .. realizando composiciones bidimensionales, figurativas vy
diferentes materiales, técnicas y ) ] ) ) ) 30% _ _ .
soportes, tanto tradicionales como proponiendo variadas soluciones con diferentes niveles de Obser.v.amon Sistematica:
digitales, aprendiendo de las iconicidad o abstractas. Actividades de clase
propuestas artisticas de otras
personas con los objetivos de o _
mejorar progresivamente la Andlisis de las producciones de los
1A o — — — alumnos: Dibujoss, proyectos y pruebas
expresion graflca y de e”_f"?'f‘”ar Criterio 2.2. Explorar con sensibilidad las posibilidades especificas
un estilo propio con sensibilidad y _ L pecit
L expresivas de los recursos elementales y de su sintaxis,
aceptacion personal, y _ C ) ,
dEreierce ol chreshe ale ek indagando sobre las tec’mcas, materiales y soportes mas . .
persona a expresarse en libertad y[adecuados a su intencion representativa, incorporando en 30% Intercambios Orales (Coevaluacion,




desarrollando de forma abierta su proceso creativo gréfico
y aportando un estilo aceptado como propio a la realizacion
de dibujos, que combine el uso tradicional de materiales,
tecnicas y soportes con una manipulacidn
intencionadamente personal e innovadora.

Criterio 2.3. Utilizar la préctica creativa para comunicar y
expresar de forma abierta sus ideas, sentimientos y
emociones, descubriendo la accion de dibujar como un
enfrentamiento personal con la realidad y con uno mismo,

Rubricas:
Escala del 1-10

forma creativa, con una actitud
positiva y respetuosa en su

de forma colaborativa.

reconociendo el dibujo artistico como medio autonomo de 40%
expresion y comunicacion y defendiendo tanto la libertad
creadora como la defensa de los derechos humanos y la
proteccion del medioambiente
3. Responder con interés, Criterio 3.1. Observar el entorno de forma consciente y Observacion Sistematica:
creatividad y eficacia ante nuevos |5ctiva, seleccionando y abstrayendo lo mas representativo Actividades de clase
de’sgfios de representacion del modelo elegido y representéndolo gréﬂcamente. 50% Analisis d.e Ialls producciones de los
grafica, adaptando los alumnos: Dibujos, proyectos y pruebas (CC) 1
conocimientos y destrezas especificas
adquiridos, desarrollando la - - Intercambios Orales (Coevaluacion,
retentiva visual y describiendo asi [Criterio 3.2. Utilizar el metodo del encaje en la resolucion aprendizaje colaborativo)
no solo lo que vemos sino también[de problemas de representacion grafica, analizando con
lo que pensamos. interes tanto los diferentes volumenes como el espacio que| ~ 90% Rubricas: Escala del 1-10
completa el conjunto.
Criterio 4.1. Participar activamente en el proceso de diseno
4. Disefiar proyectos graficos, de una produccion grafica, asumiendo diferentes funciones Observacion Sistematica: (CE) 2
individuales o colaborativos, de 20% Actividades de clase




planificacién y coevaluacion, Analisis de las producciones de los
valorando el enriquecimiento que |criterio 4.2. Reflexionar, de forma respetuosa, sobre las alumnos: Laminas, proyectos y pruebas

zgfnonaer?cizz pargzufas:jz ol disefio dificultades que puedan surgir en la planificacion de un especificas
I ’ I ' . .
v el Sroceso a Iaspnecesidades proyecto grafico compartido, entendiendo este proceso 10%
propias del ambito disciplinar como un instrumento de mejora del resultado final. Intercambios Orales (Coevaluacion,
desde el que se planteen, aprendizaje colaborativo)
aportando seguridad de cara a la |Criterio 4.3. Identificar diferentes ejemplos de profesiones
realizacion de futuros retos relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo las
profesionales y entendiendo las . ~

: oportunidades que ofrecen y el valor anadido de la L
oportunidades personales, o . ) L 10% Rubricas:
sociales y econémicas que creatividad en el trabajo, asi como expresando su opinion Escala del 1-10
puedan derivarse de esta de forma razonada y respetuosa.
actividad.

Criterio 4.4. Realizar un proyecto grafico, individual o
grupal, enmarcado en un ambito disciplinar concreto,
utilizando con interes los valores expresivos del dibujo 60%
artistico y de sus recursos.

Competencia en Comunicacion Linguistica (CCL), Competencia plurilingtie (CP). Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e
ingenierias (STEM), Competencia Digital (CD), Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) , Competencia ciudadana
(CC), Competencia emprendedora (CE), Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)



25,5 % cada Competencia
especifica

DIBUJO ARTISTICO Il

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION PONDE PROCEDIMIENTOS DESCRIPTORES
Decreto Decreto RACION | DE EVALUACION Y CALIFICACION | RELACIONADOS
Dpto Departamento Decreto
1. Desarrollar una formacion Criterio 1.1. Analizar de forma exaustiva y meditada obra CPSAA
técnica solida analizando todo tipo grafica examinando los diversos condicionantes del hecho Observacion Sistematica: 12345
de obra grafica y aportando artistico, atendiendo al mensaje que genera, relacionando Actividades de clase P
comprensién sobre la diversidad mensaje y técnica empleada y apreciando como se
cultural y artistica, y propiciar el [convierte el dibujo en un lenguaje grafico entendible y 50% CCEC 1,3
deseo de conservar y promover el adecuado para representar imagenes visualizadas, a través Analisis de las producciones de los
patrimonio, ademas de de un analisis profundo y auténomo de producciones de alumnos: Dibujos, proyectos y pruebas
enriquecimiento personal y distintos ambitos disciplinares. especificas
disfrute estético.
Intercambios Orales (Coevaluacion,
aprendizaje colaborativo)
1.2. Valorar la presencia del dibujo en diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, disfrutando de su
contemplacion, estableciendo relaciones entre ellas y con Rubricas:
su propia identidad cultural desarrollada sin prejuicios, 50% Escala del 1-10
(o]

incorporando ademas la perspectiva de género vy
defendiendo tanto la pluralidad cultural y artistica como la
libertad de expresion a través de un discurso razonado,
siempre utilizando correctamente la terminologia adecuada
y argumentado de forma activa, comprometida vy

respetuosa.




2. Utilizar el dibujo como un medio
de expresion de ideas, opiniones,
sentimientos y emociones,

2.1. Integrar en sus realizaciones gréficas el uso habitual de
materiales, técnicas y soportes, incluidas las tecnologias
digitales, junto con la experimentacidn con otros soportes
menos habituales, incluido el propio cuerpo, reconociendo

Observacion Sistematica:
Actividades de clase

experimentando con el uso de . i 15%
. . L el valor creativo de las propuestas artisticas
diferentes materiales, técnicas y .
soportes, tanto tradicionales como contemporaneas. Analisis de las producciones de los
digitales, aprendiendo de las alumnos: Dibujos, proyectos y pruebas
propuestas artisticas de otras 2.2. Recrear graficamente el espacio tridimensional, en especificas
personas con los objetivos de obra artistica bidimensional o tridimensional, planteando
mejorar progresivamente la ademas, soluciones alternativas a la representacion de lo _ y STEM 2.3
expresion grafica y de encontrar  |que vemos para recrear un mundo imaginado, en diferentes Intercambios Orales (Coevaluacion, ’
un estilo propio con sensibilidad y |niveles de iconicidad, estudiando las formas y texturas, su aprendizaje colaborativo) CPSAA 3,4,5
aceptacion personal, y tipologia, su transformaciéon y sus espacios negativos vy CE1
defendiendo el derecho de toda  [positivos, en entornos urbanos o naturales, utilizando 70% CCEC1,3,4
persona a expresarse en libertad y|diversos medios y técnicas y experimentando de forma
con asertividad. abierta con los efectos perspectivos de profundidad, al
tiempo que utilizando con correccion las herramientas, Rubricas:
medios y soportes seleccionados para encontrar un Escala del 1-10
resultado final ajustado a sus intenciones expresivas.
2.3. Apreciar la accion de dibujar como una exploracién del
espacio exterior e interior del ser humano, materializando
en los dibujos sentimientos y emociones y tomando como 159
punto de partida la propia voluntad y la necesidad tanto de 0
definir un trazo y un estilo propios como de crear en
libertad, defendiendo los derechos propios y ajenos.
3.1. Interpretar graficamente la realidad observada, Observacion Sistematica:
3. Responder con interés, abstrayendo la informacién recibida y poniendo interés en Actividades de clase
creatividad y eficacia ante nuevos [ejercitar la retentiva y la memoria visual. 50% Andlisis de las producciones de los

desafios de representacion
grafica, adaptando los
conocimientos y destrezas

alumnos: Dibujos, proyectos y pruebas
especificas

CPSAA 1,2,3,4,5
CCEC 34




adquiridos, desarrollando la
retentiva visual y describiendo asi
no solo lo que vemos sino también

3.2. Lograr efectos perspectivos de profundidad en
representaciones graficas propias y creativas, atendiendo a
las proporciones y a los contrastes luminicos y valorando la

Intercambios Orales (Coevaluacion,
aprendizaje colaborativo)

explicando como se han aplicado los valores expresivos del

dibujo artistico y sus recursos.

lo que pensamos. perspectiva como un método para recrear la 50% Rubricas:
tridimensionalidad. Escala del 1-10
4.1. Disefiar una produccion grafica de forma colaborativa,
4. Disefar proyectos graficos, planificando un método de trabajo coherente, asumiendo Observacion Sistematica: cC1,3
individuales o colaborativos, de  |[responsabilidades y respetando las aportaciones de los 25% Actividades de clase CE1,2,3
forma creativa, con una actitud demas. CCEC 1,2,3,4
positiva y respetuosa en su Anadlisis de las producciones de los CPSAA 35
planificacion y coevaluacion, alumnos: Laminas, proyectos y pruebas CCL1,2
valorando el enriquecimiento que [4 2. Afrontar, con decisién y una actitud positiva, los retos especificas
suponen las propuestas de todo proyecto grafico compartido, evaluando tanto el 259
compartidas, adaptando el disefo [proceso de trabajo planificado como las modificaciones °
y el proceso a las necesidades realizadas. Intercambios Orales (Coevaluacion,
propias del ambito disciplinar 4.3. Conocer diferentes ejemplos de profesiones aprendizaje colaborativo)
desde el que se .planteen, relacionadas con el dibujo artistico, argumentando de forma
aportanq’o seguridad de cara a la razonada y respetuosa las oportunidades que ofrecen y el 259,
realizacion de futuros retos valor afiadido de la creatividad en el trabajo. °
profesionales y entendiendo las
oportunidades personales, Rubricas:
sociales y economicas que 4.4. Exponer, de forma inclusiva, el resultado final de la Escala del 1-10
puedan derivarse de esta creacion de un proyecto grafico, individual o grupal,
actividad. 25%

NOTA: Se tendra en cuenta aspectos detallados en el apartado Generalidades de Bachillerato concretamente en el 0.3 Criterios,
Instrumentos y Herramientas Generales de Evaluacion de las Materias Artisticas.




2.7. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos de Dibujo no se pueden temporalizar de forma dividida exactamente, ya que es el
conjunto de todos ellos lo que va conformando el aprendizaje de las destrezas y el desarrollo de la
creatividad. Asi pues se irdn desarrollando estos de forma transversal atendiendo a la consecucién
de los objetivos y a la adquisicién de las competencias, buscando desarrollar las capacidades del
alumnado, siempre teniendo en cuenta la diversidad dentro del aula. Aunque si podriamos decir
gue durante el primer trimestre se trabaja sobre encajes y composicion, el segundo trimestre sobre
técnicas secas del dibujo, y el tercer trimestre sobre técnicas mixtas. En caso de confinamiento lo
hariamos igual con adaptaciones de formato.

2.8. METODOLOGIA DIDACTICA

La asignatura es tedrico-practica con un desarrollo previo de conceptos tedricos, acompanados
posteriormente de ejercicios practicos. El aprendizaje esta basado en un proceso activo de continua
experimentacién, donde la introduccidn tedrica sirve para conocer y comprender la exposicion de la
propuesta del ejercicio y fijar objetivos de aprendizaje concretos.

Se aprende a dibujar...dibujando, por lo que damos importancia al trabajo constante del alumno,
aunque sin olvidar la introduccion de conocimientos y conceptos que fomenten y den sentido al
trabajo realizado.

Se disefiaran ejercicios técnicos conforme a los problemas que pueda presentar el aprendizaje
(como soluciones técnicas para acabar dominando las proporciones, movimiento...)

La profesora informard al alumnado de los contenidos minimos a exigir, el nimero de ejercicios a
realizar sobre cada tema y los criterios de evaluacidn y recuperacion.

La asistencia es obligatoria ya que el método de aprendizaje es principalmente practico.

La atencion al alumno es individualizada, basada en un proceso de ensenanza activa y creativa.

2.9. MEDIDAS Y ACTIVIDADES DE RECUPERACION

El alumnado que al final de la evaluacidn continua tenga una calificacidn inferior a cinco tendra que
recuperar, mediante una prueba de suficiencia de aproximadamente dos horas de duracién y de
aplicacion practica (realizaciéon de un encaje y claroscuro de una composicion en papel 50 x 70). Asi
mismo la profesora determinard para el alumnado que les falten ejercicios por realizar, la
presentacion de trabajos complementarios o la recuperacién de los mismos.

Aquellos alumnos que tengan la asignatura suspensa de primero, tendran que realizar un dibujo en
clase, determinado por el Departamento en la semana de exdmenes pendientes.

Para poder recuperar la asignatura en evaluacién ordinaria o extraordinaria el alumnado debera
entregar todas las actividades pendientes en el curso, ademas de realizar un examen practico.



2.10. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Bachillerato es un nivel educativo voluntario, no obstante es necesario asegurar una calidad de
ensefianza que implique atender a los diferentes ritmos y modos de aprendizaje. Para ello se haran
adaptaciones significativas o no significativas y se trabajara estrechamente con el Departamento de
Orientacion y las familias.

Este apartado se completa en el epigrafe 0.4. ATENCION A LA DIVERSIDAD EN BACHILLERATO

2.11. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los que estan disponibles en el Centro. Cafidn y medios multimedias utilizados por el profesorado.
Material didactico impreso en el Departamento, asi como material didactico fisico disefiado por el
profesorado.

2.12. BIBLIOGRAFIA Y WEBGRAFIA

- BARGUENO E. Dibujo Artistico. Editorial McGraw- Hill

- DAUCHER Hans. Modos de dibujar. Ed. G. Pili.

- DONDIS D.A. La sintaxis de la imagen. Ed. Gustavo Pili

- EDWARDS B. Aprender a dibujar con el lado derecho del cerebro. Ed. Herman Blume.

- MAIER Manfred. Procesos elementales de proyectacién y configuracién. Editorial Gustavo Gili.
- SMITH, Ray. Manual del Artista. Ed. Blume.

- MAYER, Ralph. Materiales y Técnicas del Arte. Ed. Blume.

- MAGNUS, Gunter. Guia para dibujantes e ilustradores. Ed. G. Gili.

- VARIOS. El manual del dibujo. Editorial Catedra.

- WONG W. Fundamentos del disefo bi y tridimensional. Ed. G. Gili.
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El dibujo técnico es esencial en la planificacién y fabricacién de productos, asi como en el desarrollo
tecnolégico. Promueve el aprendizaje activo, el trabajo en equipo y la resolucion de problemas. La
materia también desarrolla habilidades gréficas y fortalece el razonamiento ldgico y la visualizacion
espacial. En el Dibujo técnico se pueden utilizar metodologias tradicionales y digitales.

Su aplicacion a las artes tiene relacidén directa con la vida y la actualidad (disefio, arquitectura,
publicidad...) por tanto también se abordan temas transversales pudiéndose promover y realizar
proyectos sobre los derechos humanos y el medio ambiente, igualdad de género, inclusidn,
sostenibilidad...

Ademas, contribuye al desarrollo intelectual y humano, asi como a la preparacién para la educacién
superior y campos como la arquitectura, la ingenieria, el disefo incluso la ensefianza.

1. Representar e interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas y analizando
tanto las estructuras geometricas como los elementos tecnicos utilizados.

2. Utilizar razonamientos y procedimientos inductivos, deductivos y Idgicos en problemas de indole
grafico-matematica, aplicando fundamentos de la geometria plana y apreciando la idoneidad y
practicidad de las resoluciones graficas de operaciones matematicas, relaciones, construcciones y
transformaciones.

3. Utilizar, practicar y desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en sus
proyectos, interpretando y recreando gréficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del
plano y apreciando el papel insustituible del dibujo en arquitectura e ingenierias.

4. Formalizar y definir, de manera apropiada e inequivoca y en todos sus detalles, disenos tecnicos
aplicando las normas UNE e ISO, valorando asimismo la importancia que tiene el croquis para
documentar graficamente proyectos arquitectonicos y de ingenieria.

5. Representar digitalmente elementos geométricos, planos y esquemas tecnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de manera individual o grupal para virtualizar objetos y espacios en 2D y
3D, apreciando su uso en las profesiones actuales y como herramientas ideales de indagacién y
experimentacion.



3.2. CONEXIONES ENTRE LAS COMPETENCIAS

Conexiones entre las
distintas competencias
especificas de la materia

Conexiones con las
competencias especificas de
otras materias

Conexiones establecidas
entre la materia y las
competencias clave

CE1l introductoria en la
representacion de la
geometria (CE 2, CE3, CE4 Y
CES5)

CE1Y CE2 (Matematicas,
Lengua Castellana 'y
Literatura)

CE2 (Dibujo Artistico)

CES5 (Matemdticas generales

CE1: CCy CPSAA
CE1y CE2: CLyCP
CE2y CE5: CD y STEM
CE3y CE4: CC, CE y CPSSA

CE4 sobre proyectos y

Norma (con CE2 Y CE3)

CES5 sobre herramientas

digitales (con CE1, CE2 Y
CE3)

y Disefo)
CE2 Y CE5 (Disefio)
CE3 Y CE4 (Volumen)

3.3. SABERES BASICOS

Bloque A. Geometria, arte y entorno.

12 BACHILLERATO

22 BACHILLERATO

A.1l. Geometria, naturaleza
y arte

A.1.1.1. La geometria en la
naturaleza, en el entorno.

A.1.1.2. La geometria en el arte.

A.1.2.1. Geometria e ilusiones
dpticas en el arte y el diseno.

A.2. Relaciones
geométricas y escalas.

A.2.1.1. Escalas numericas y gréficas.

Construccion y uso

A.2.1.2. Relaciones geométricas en
el arte y el diseno: igualdad y
simetria.

A.2.1.3. El numero aureo en el arte.

A.3. Tangencias, enlaces,
curvas técnicas y curvas
conicas.

A.3.1.1. Enlaces, curvas tecnicas
y tangencias basicas

A.3.2.1. Enlaces, curvas tecnicas y
tangencias complejas.

A.3.1.2. Las curvas coénicas.
Propiedades y trazado.

A.3.2.2. Las curvas conicas en la
naturaleza, el entorno, el arte y el
diseno.




A.3.1.3. Aplicacion en el diseno.

A.3.2.3. Aplicacion en el diseno
gréfico mediante trazado manual y
digital.

A.4. Construccion de
formas poligonales y
modulares.

A.4.1.1. Construcciones poligonales
y modulares. Aplicacidn en el
diseno.

A.4.2.1. Composiciones modulares
en el diseno gréfico, de objetos y de
espacios 2D y 3D.

A.4.1.2. La geometria en la
composicidn.

A.4.2.2. Transformaciones
geometricas aplicadas a la creacion
de mosaicos y patrones. Trazado
con y sin herramientas digitales.

A.5. Representacion del
espacio.

A.5.1.1. La representacion del
espacio en el arte. Estudios sobre la
perspectiva a lo largo de la historia
del arte.

A.5.1.1. La representacion del
espacio en el diseno, industria,
arquitectura, urbanismo y arte
contemporaneo.

A.5.1.2. Estudios a mano alzada de
la geometria interna y externa de la
forma. Apuntes y esbozos.

Bloque B. Sistemas de representacion del espacio aplicados.

12 BACHILLERATO

22 BACHILLERATO

B.1. Fundamentos de la
geometria proyectiva.

B.1.1.1. Concepto y tipos de
proyeccidn

B.1.1.2. Descripcion de elementos y
finalidad de los distintos sistemas de
representacidn.

B.2. Sistema diédrico.

B.2.1.1. Sistema diedrico
ortogonal en el primer diedro

B.2.1.2. Vistas en sistema
europeo.

B.3. Sistema axonométrico y
de
perspectiva caballera.

B.3.1.1. Perspectiva isometrica.
Representacion de sélidos sencillos.

B.3.2.1. Perspectiva isométrica.
Representacion de circunferencias y
solidos con

curvas.




B.3.1.2. Perspectiva caballera y militar.
Representacion de sélidos sencillos.

B.3.2.2. Perspectiva caballera
y militar. Representacidn de
circunferencias y solidos con
curvas.

B.3.1.3. Iniciacion al diseno de
packaging.

B.3.2.3. Aplicacion al diseno de
formas tridimensionales

B.3.2.4. Estructuras poliédricas.
Los soélidos platdnicos.
Aplicacion en la arquitectura y el
disefio.

B.4. Sistema conico.

B.4.1.1. Fundamentos y trazado
de perspectiva conica, frontal y
oblicua.

B.4.1.2. Aplicacion de la perspectiva
conica, frontal y oblicua, al comicy a la
ilustracion.

B.4.2.1. Aplicaciones de la perspectiva
conica, frontal, oblicua y de cuadro
inclinado, al diseno de espacios y
objetos.

B.4.2.2. Representacion de
luces y sombras.

Bloque C. Normalizacion y diseno de proyectos.

1 BACHILLERATO

2 BACHILLERATO

C.1. Normalizacién y
acotacion.

C.1.1.1. Concepto de
normalizacion. Necesidad y
ambito de aplicacion de las
normas

C.1.1.2. Las normas
fundamentales UNE e ISO.

C.1.1.3. Representacion de
objetos mediante sus vistas
diédricas.

C.1.2.1. Representacion de
objetos mediante sus vistas
diédricas acotadas.

C.2. Bocetos, croquis y planos.

C.2.1.1. Documentacion gréﬁca
de proyectos. Necesidad y
ambito de aplicacion de las
normas.

C.2.2.1. Documentacion gréfica
de proyectos. Cortes, secciones
y roturas.

C.2.1.2. Elaboracion de bocetos
y croquis.

C.2.2.2. Fases de un proyecto
de diseno: del croquis al plano




de taller

Bloque D. Herramientas digitales para el diseno.

1 BACHILLERATO 2 BACHILLERATO

D.1. Dibujo vectorial en 2D. D.1.1.1. Iniciacién a D.1.2.1. Dibujo vectorial
herramientas de dibujo vectorial aplicado a proyectos de arte y
en 2D y aplicaciones al disefio diseno.
grafico.

D.2. Modelado en 3D. D.2.1.1. Iniciacién a D.2.2.1. Modelado en 3D
programas de modelado en aplicado a proyectos de arte y
3Dy aplicaciones a proyectos diseno.
artisticos.

3.4. SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

Las situaciones de aprendizaje contextualizan y dan sentido a lo aprendido en el aulay fuera deellay
también refuerzan aspectos importantes como la autoestima, la autonomia y la responsabilidad.
Deben ser inclusivas y personalizadas, basadas en el Disefio Universal para el Aprendizaje. Se centran
en adquirir competencias clave y especificas, conectando con las expectativas y motivaciones del
alumnado.

En la materia de Dibujo Técnico, se trabajan transformaciones y construcciones geométricas,
normalizacidn y herramientas digitales. También se fomenta la creatividad, la comunicacién y el
pensamiento divergente. Las situaciones se disefiaran de forma colaborativa y transversal con otras
materias, incluyendo, en la medida de lo posible, las TICs para personalizar mejorar la competencia
digital y la creatividad individual y cooperativa.

Se promovera el conocimiento de la realidad laboral a través de documentacién, presentaciones y
exposiciones. En la evaluacidon se observaran los procesos de aprendizaje y utilizaremos herramientas
variadas como producciones escritas, trabajos de taller y puestas en comudn en el aula. También se
evaltdan las producciones y productos finales individuales y grupales. La evaluacidon es un proceso
bidireccional entre docentes y discentes, enfocado en mejorar el aprendizaje. También se evalla el
desempefo docente en el disefio y puesta en practica de las situaciones de aprendizaje.

MODELO DE SITUACION DE APRENDIZAJE

Situacidon de aprendizaje 1: Disefio de Competencias Criterios de Saberes
espacio interior especificas evaluacién basicos

Objetivo didactico: Disefiar un espacio C1 Criterio 1.1. A1.1.1.




interior creando una plantilla en C.2 Criterio 1.2. B.1.1.1.

perspectiva cdnica y considerando C3 Criterio 1.3. C.2.1.1.
aspectos estéticos y funcionales. C4 Criterio 1.5. C4.1.2.
1. Descripcidn: El proceso abarca tres Criterio 2.1. D.2.1.2.
fases: Investigacion (los estudiantes se Criterio 3.1.
documentan sobre disefio de interiores, Criterio 3.2.
estilos... Analizando la importancia de la Criterio 4.3.

distribucion del espacio, 2. Perspectiva
(los estudiantes elaboran la plantilla del
espacio en perspectiva cdnica atendiendo
al proceso del dibujo técnico)3. Disefio :
Los estudiantes distribuyen objetos
dispuestos en el sistema de perspectiva
Temporalizacién: La fase de investigacién
podra ocupar una sesion, la fase de
construccién del sistema en perspectiva
ocupara una sesién y media o dos
sesiones y la de disefo tres sesiones.

3.5. CRITERIOS DE EVALUACION.

PRIMER Y SEGUNDO CURSO DE DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES PLASTICAS Y AL DISENO.

PRIMERO DE BACHILLERATO

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones geométricas en la
naturaleza, el entorno, el arte y el diseno, analizando su funcion y valorando la importancia dentro
del contexto historico.

Criterio 1.2. Reconocer y valorar la importancia de las formas y transformaciones geométricas en los
distintos entornos de aplicacidon apreciando sus posibilidades como herramienta generadora de
nuevos disefios y sus variaciones.

Competencia especffica 2.

Criterio 2.1. Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas, simetrias, giros y traslaciones
aplicadas al diseno de formas, valorando la importancia de la limpieza y la precision en el trazado.
Criterio 2.2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacion de estudios, esbozos
y apuntes del natural a mano alzada, identificando la geometrfa interna y externa de las formas y
apreciando su importancia en el dibujo.

Competencia especffica 3.

Criterio 3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de representacidn, seleccionando
en cada caso el sistema mas apropiado a la finalidad de la representacion.

Criterio 3.2. Representar objetos sencillos mediante sus vistas diédricas.

Criterio 3.3. Disenar envases y objetos sencillos, representandolos en perspectiva isometrica o
caballera y reflexionando tanto sobre el proceso realizado como sobre el resultado obtenido.



Criterio 3.4. Dibujar ilustraciones o vinetas aplicando las tecnicas de la perspectiva conica en la
representacidn de espacios, objetos o personas desde distintos puntos de vista.

Competencia especffica 4,

Criterio 4.1. Realizar bocetos y croquis conforme a las normas UNE e ISO, comunicando la forma y
dimensiones de objetos de manera inequivoca, proponiendo ideas creativas y resolviendo problemas
con solvencia y autonomia.

Criterio 4.2. Realizar bocetos y croquis para representar una diversidad de objetos y espacios
imaginarios, con creatividad.

Competencia especffica 5.

Criterio 5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y tecnicas de dibujo vectorial en 2D,
aplicandolos a la realizacion de proyectos de diseno.

Criterio 5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el diseno de esculturas o instalaciones,
valorando su potencial como herramienta de creacion.

SEGUNDO DE BACHILLERATO

Competencia especffica 1.

Criterio 1.1. Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones geométricas en el arte y el
diseno, comprendiendo el motivo o intencionalidad con la que se han utilizado.

Criterio 1.2. Analizar las funciones y apreciar la importancia de las formas y transformaciones
geométricas en los distintos entornos de aplicacidn y dentro de sus contextos historicos para valorar
sus funcionalidades y cualidades expresivas.

Competencia especffica 2.

Criterio 2.1. Disenar patrones y mosaicos, aplicando las transformaciones geometricas al diseno de
los mismos.

Criterio 2.2. Disenar formas creativas, empleando tangencias, enlaces y curvas conicas.

Criterio 2.3. Disenar patrones y médulos tridimensionales y valorar la aplicacién de transformaciones
(traslaciones, giros, simetrias).

Competencia especffica 3.

Criterio 3.1. Dibujar, en las perspectivas isometrica y caballera, formas volumetricas incorporando
curvas.

Criterio 3.2. Disenar espacios o escenografias aplicando la perspectiva conica, representando las
luces y sombras de los objetos contenidos y reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido.

Competencia especffica 4,

Criterio 4.1. Proyectar, de manera individual o en grupo, un diseno sencillo, comunicando de manera
clara e inequivoca su forma y dimensiones mediante el uso de la normalizacion, asi como aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo.

Criterio 4.2. Aplicar estrategias y destrezas acordes al trabajo colaborativo y que lo agilicen.
Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Realizar y presentar proyectos, aprovechando las posibilidades que las herramientas de
dibujo vectorial aportan a los campos del diseno y el arte.

Criterio 5.2. Mostrar una actitud positiva respecto al trabajo colaborativo y en grupo, mostrando
empatia y flexibilidad de planteamientos en el desarrollo de los proyectos.



CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION (1 BACH)

CRITERIOS DE EVALUACION (2 BACH)

CE1 | 1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuras, 1.1. Identificar y explicar la presencia de
formas y relaciones geométricas en la formas y relaciones geométricas en el arte y el
naturaleza, el entorno, el arte y el disefio, disefio, comprendiendo el motivo o
analizando su funcién y valorando la intencionalidad con la que se han utilizado.
importancia dentro del contexto histérico.

CE 2 | 2.1. Dibujar formas poligonales y resolver 2.1. Disefar patrones y mosaicos, aplicando
tangencias basicas y simetrias aplicadas al las transformaciones geométricas al disefio de
diseiio de formas, valorando la importancia de patrones y mosaicos.
la limpieza y la precision en el trazado. 2.2. Disefiar formas creativas, empleando
2.2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones | tangencias, enlaces y curvas cdnicas.
mediante la realizacion de estudios, esbozos y
apuntes del natural a mano alzada,
identificando la geometria interna y externa de
las formas y apreciando su importancia en el
dibujo.

CE 3 | 3.1. Diferenciar las caracteristicas de los 3.1. Dibujar, en las perspectivas isométrica y
distintos sistemas de representacion, caballera, formas volumétricas incorporando
seleccionando en cada caso el sistema mas curvas.
apropiado a la finalidad de la representacidn. 3.2. Disenar espacios o escenografias
3.2. Representar objetos sencillos mediante sus | aplicando la perspectiva cénica,
vistas diédricas. representando las luces y sombras de los
3.3. Disefar envases sencillos, representandolos | objetos contenidos y reflexionando sobre el
en perspectiva isométrica o caballera 'y proceso realizado y el resultado obtenido.
reflexionando sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido.

3.4. Dibujar ilustraciones o vifetas aplicando las
técnicas de la perspectiva cénica en la
representacion de espacios, objetos o personas
desde distintos puntos de vista.

CE 4 | 4.1. Realizar bocetos y croquis conforme a las 4.1. Proyectar, de manera individual o en
normas UNE e ISO, comunicando la formay grupo, un diseno sencillo, comunicando de
dimensiones de objetos, proponiendo ideas manera clara e inequivoca su forma y
creativas y resolviendo problemas con dimensiones mediante el uso de la
autonomia. normalizacién, aplicando estrategias y

destrezas que agilicen el trabajo colaborativo.

CE5 | 5.1. Adquirir destrezas en el manejo de 5.1. Realizar y presentar proyectos,

herramientas y técnicas de dibujo vectorial en

aprovechando las posibilidades que las




2D, aplicandolos a la realizacidn de proyectos de
disefio.

5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el
disefio de esculturas o instalaciones, valorando
su potencial como herramienta de creacion.

herramientas de dibujo vectorial aportan a los
campos del disefio y el arte.

® No sera necesario el uso de libro de texto, no obstante se aportaran materiales y recursos
(analdgicos y digitales) para que el alumnado alcance los objetivos.




elaborar composiciones y
transformaciones geométricas,
valorando también el dibujo a
mano alzada, e incorporar estos
recursos en el desarrollo y

tangencias basicas, simetrias, giros y traslaciones aplicadas
al diseno de formas, valorando la importancia de la limpieza
y la precisidn en el trazado. Criterio

Actividades de clase
Analisis de las producciones de los
alumnos: Dibujoss, proyectos y pruebas
especificas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION PONDE PROCEDIMIENTOS DESCRIPTORES
Decreto Decreto RACION | DE EVALUACION Y CALIFICACION | RELACIONADOS
Dpto Departamento Decreto
Criterio 1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuras,
1. 1. Analizar, representar y formas y relaciones geométricas en la naturaleza, el 50% CPSAA 1, 24,5
reinterpretar la geometria presente| entorno, el arte y el diseno, analizando su funcién vy Obseltv?cién Sistematica: CCEC1,2,3,4
en la naturaleza, el entorno valorando la importancia dentro del contexto histdrico. Actividades de clase STEM 1
construido y el arte, identificando
sus estructuras geométricas y Andlisis de las producciones de los
cdigos con una actitud de alumnos: Dibujos, proyectos y pruebas
valoracion y disfrute, sabiendo especificas
explicar su origen y funcion en Criterio 1.2. Reconocer y valorar la importancia de las 50%
distintos contextos y medios. formas y transformaciones geométricas en los distintos Intercambios Orales (Coevaluacion,
entornos de aplicacién apreciando sus posibilidades aprendizaje colaborativo)
como herramienta generadora de nuevos disefios y sus
variaciones. Rubricas:
Escala del 1-10
2.Desarrollar disefios graficos, Criterio  2.1. formas poligonales y resolver|  70% Observacion Sistematica:

CE 1,2,3
STEM 3







trasmision de ideas, asi como en

2.2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la

Intercambios Orales (Coevaluacion,

CPSAA 2,3,5

25%

la expresién de sentimientosy  [realizacién de estudios, esbozos y apuntes del natural a| 30% aprendizaje colaborativo)
emociones. mano alzada, identificando la geometria interna y externa

de las formas y apreciando su importancia en el dibujo. Rubricas:

Escala del 1-10
3. Representar el espacio y Criterio 3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos Observacion Sistematica:
objetos tridimensionales, sistemas de representacion, seleccionando en cada caso el Actividades de clase
comprendiendo y apreciando su |sistema mas apropiado a la finalidad de la representacion.
presencia en creaciones artisticas Analisis de las producciones de los CPSAA1,2,3,4,5
variadas, seleccionando y alumnos: Dibujos, proyectos y pruebas CE 2,3
utilizando el sistema de 25% especificas
representacion mas adecuado
para aplicarlo a la realizacién de Intercambios Orales (Coevaluacion,
ilustraciones y proyectos de aprendizaje colaborativo)
diseno.
Rubricas:
Escala del 1-10

Criterio 3.2. Representar objetos sencillos mediante sus 25%

vistas diédricas.

Criterio 3.3. Disefiar envases y objetos sencillos,

representandolos en perspectiva isométrica o caballera 'y

reflexionando tanto sobre el proceso realizado como sobre

el resultado obtenido.

25%




NOTA: Se tendra en cuenta aspectos detallados en el apartado Generalidades de Bachillerato concretamente en el 0.3 Criterios,
Instrumentos y Herramientas Generales de Evaluacion de las Materias Artisticas



25,5 % cada Competencia

DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES Y EL DISENO Il

especifica
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION PONDE PROCEDIMIENTOS DESCRIPTORES
Decreto Decreto RACION | DE EVALUACION Y CALIFICACION | RELACIONADOS
Dpto Departamento Decreto
Criterio 1.1. Identificar y explicar la presencia de formasy Observacion Sistematica: CcC1
1. Analizar, representar y relaciones geométricas en el arte y el disefo, 50% Actividades de clase CPSAA1.1,1.2,4,5
reinterpretar la geometria presente . . . . . CL1,2
comprendiendo el motivo o intencionalidad con la que se ’
en la naturaleza, el entorno - CP2,3
construido y el arte, identificando han utilizado. Andlisis de las producciones de los  |CCEC 1, 2, 3.1, 3.2,
sus estructuras geométricas y alumnos: Dibujos, proyectos y pruebas 41,4.2
codigos con una actitud de especificas
valoracion y disfrute, sabiendo
explicar su origen y funcion en  Icriterio 1.2. Analizar las funciones y apreciar la importancia|  50% Intercambios Orales (Coevaluacién,
distintos contextos y medios. de las formas y transformaciones geométricas en los aprendizaje colaborativo)
distintos entornos de aplicacidon y dentro de sus contextos
histéricos para valorar sus funcionalidades y cualidades Rubricas:
expresivas. Escala del 1-10
Criterio 2.1. Disefiar patrones y mosaicos, aplicando las Obser.v.jaci()n Sistematica:
2. Desarrollar disefios graficos, ., sformaciones geométricas al disefio de los mismos. 30% Actividades de clase cc1
elaborar composiciones y
transformaciones geométricas, Analisis de las producciones de los
valorando también el dibujo a alumnos: Dibujoss, proyectos y pruebas| CPSAA 1.1, 1.2, 4,
mano alzada, e incorporar estos Criterio 2.2. Disefar formas creativas, empleando especificas 5
tangencias, enlaces y curvas conicas. 40% CcL1,2

CP2,3




recursos en el desarrollo y Intercambios Orales (Coevaluacion, CcD1,3
trasmision de ideas, asi como en aprendizaje colaborativo)
la expresion de sentimientos y
emociones. Criterio 2.3. Disefiar patrones y médulos tridimensionales y Rubricas:

valorar la aplicacion de transformaciones (traslaciones, 30% Escala del 1-10

giros, simetrias).

Observacion Sistematica:
Actividades de clase

il .Represfe.ntar el. espacioy Criterio 3.1. Dibujar, en las perspectivas isométrica vy L .
objetos tridimensionales, Lo 10% Andlisis de las producciones de los CC1
comprendiendo y apreciando caballera, formas volumeétricas incorporando curvas. alumnos: Dibujos, proyectos y pruebas CE1,3
SU presencia en creaciones especificas
artisticas variadas, seleccionando
y utilizando el sistema Intercambios Orales (Coevaluacion,
de representacion mas adecuado aprendizaje colaborativo)
para aplicarlo a larealizacion de criterio 3.2. Disefiar espacios o escenografias aplicando la T
IUEEEIES y. . perspectiva conica, representando las luces y sombras de 30% Rubricas:
proyectos de disefio. ) ) . Escala del 1-10

los objetos contenidos y reflexionando sobre el proceso

realizado y el resultado obtenido.

Criterio 4.1. Proyectar, de manera individual o en grupo, un Observacion Sistematica: CC1
4. Representar e interpretar disef il icando d Actividades de clase CE1,3

: ) i isefio sencillo, comunicando de
objetos y espacios vistos o . i . .
ideados, asi como documentar manera clara e inequivoca su forma y dimensiones 50% Analisis de las producciones de los
proyectos de disefio aplicando las |[Mediante el uso de la normalizacion, asi como alumnos: Laminas, proyectos y pruebas
normas fundamentales UNE e aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo especificas
ISO, asegurando su correcta colaborativo. Intercambios Orales (Coevaluacion,
interpretacion por terceros. aprendizaje colaborativo)
50% Rubricas:




Criterio 4.2. Aplicar estrategias y destrezas acordes al
trabajo colaborativo y que lo agilicen.

Escala del 1-10

5. Seleccionar y utilizar programas
y aplicaciones especificas de
dibujo vectorial 2D y de modelado
3D para desarrollar procesos de
creacion artistica personal o de
diseno, aprovechando y valorando
las posibilidades que ofrecen las
herramientas

digitales.

Criterio 5.1. Realizar y presentar proyectos, aprovechando

las posibilidades que las herramientas de dibujo vectorial S0%
aportan a los campos del disefio y el arte.

Criterio 5.2. Mostrar una actitud positiva respecto al trabajo
colaborativo y en grupo, mostrando empatia y flexibilidad

de planteamientos en el desarrollo de los proyectos. 50%

Observacion Sistematica:
Actividades de clase

Anadlisis de las producciones de los
alumnos: Dibujos, proyectos y pruebas
especificas

Intercambios Orales (Coevaluacion,
aprendizaje colaborativo)

Rubricas:
Escala del 1-10

STEM 1,3

Competencia en Comunicacion Linguistica (CCL), Competencia plurilinglie (CP). Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenierias (STEM),
Competencia Digital (CD), Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) , Competencia ciudadana (CC), Competencia emprendedora

(CE), Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

NOTA: Se tendra en cuenta aspectos detallados en el apartado Generalidades de Bachillerato concretamente en el 0.3 Criterios, Instrumentos y
Herramientas Generales de Evaluacién de las Materias Artisticas.




Los bloques |, Il y Il de la materia se organizan distribuyéndose de la siguiente manera:

Primer trimestre Segundo trimestre Tercer trimestre

Bloque | e inicio del Bloque Il | Bloque Il e inicio del Bloque IlI Bloque I

Para abordar el bloque IV se podra reservar el Infolab en algunas sesiones de cualquier trimestre
segun las necesidades de coordinacién con otras disciplinas que usen el infolab.

Dada la relacién de muchos trazados con los contenidos de todos los bloques se podra trabajar la
aplicacién de conceptos de cualquier bloque en cualquier trimestre.

Algunas de las pautas metodoldgicas que se seguiran para abordar la materia en el aula seran:

Enfoque Competencial: la materia es fundamentalmente practica, se plantearan ejercicios en los
qgue el alumnado debe aplicar conocimientos adquiridos ademas de creatividad para resolver
problemas, situaciones y proyectos.

Metodologia activa: se promovera el trabajo en equipo donde se permite al alumnado intercambiar
ideas y ayudarse a analizar y comprender los planteamientos de disefio y sus posibles soluciones.

Uso de las TICS: en la metodologia activa se integra también la posibilidad de consulta de diferentes
recursos digitales, ampliando la diversidad en sus fuentes de informacién y facilitando el
aprendizaje auténomo.

Recuperacion durante el curso

Se podran realizar pruebas adicionales para posibilitar al alumnado la superaciéon de la materia.
Para ello se estableceran fechas y sistemas de recuperacién que puedan adaptarse a las
necesidades del alumnado.



Alumnado con materia pendiente

El alumnado que no supera la asignatura en primer curso y se matricula en segundo curso realizard
unas tareas especificas por bloque que servirdn de repaso y refuerzo para superar el segundo curso.
Dada la continuidad de los contenidos si supera el segundo curso, se podra optar al aprobado del
primer curso de manera automatica siempre y cuando haya realizado las tareas especificas citadas.

En el caso de que el alumnado que tiene Dibujo Técnico Aplicado a las Artes y al Disefio | que no se
haya matriculado en la homdnima del segundo curso, el estudiante estd obligado a realizar el
examen de recuperacidn de la materia pendiente. Para ello se establecerd una comunicacién para
concretar las actividades de repaso/refuerzo asi como la fecha de examen.

3.10. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Bachillerato es un nivel educativo voluntario, no obstante es necesario asegurar una calidad de
ensefianza que implique atender a los diferentes ritmos y modos de aprendizaje. Para ello se haran
adaptaciones significativas o no significativas y se trabajara estrechamente con el Departamento de
Orientacion y las familias.

Este apartado se completa en el epigrafe 0.4. ATENCION A LA DIVERSIDAD EN BACHILLERATO

3.11. MATERIAL Y RECURSOS

El alumnado hara uso de sus instrumentos de dibujo técnico, un buen juego de reglas y un
compas asi como papel blanco, normalmente folios tamafio A4 o A3.

3. 12. BIBLIOGRAFIA Y WEBGRAFIA

http://www.educarex.es/index.php Es una pagina de la Conserjeria de Educacién. En ella podras
encontrar examenes de Dibujo Técnico resueltos, asi como contenidos de distintas materias.

http://www.educacionplastica.net/. En esta pagina hay ejercicios paso a paso de geometria planay
descriptiva.

http://dibujotecnico.com En ella encontraras recursos de Dibujo Técnico y ejercicios de vistas
(visualizacion de piezas y representacion de piezas normalizadas). Esta pdgina tiene unos enlaces
muy buenos.

http://loseskakeados.com/apudibujo.htm Web sobre el sistema axonométrico-isométrico, también

diapositivas del sistema diédrico.

http://www.profes.net

https://aprendizajepermanente.educarex.es Portal de aprendizaje permanente.

http://www.unex.es/organizacion/servicios/alumnado/funciones/selectividad Web de enlace con la

Universidad de Extremadura.
https://trazoide.com/ Web de Dibujo Técnico de Antonio Castilla, muy recomendable.



http://www.educarex.es/index.php
http://www.educacionplastica.net/
http://dibujotecnico.com
http://loseskakeados.com/apudibujo.htm
http://www.profes.net
https://aprendizajepermanente.educarex.es/
http://www.unex.es/organizacion/servicios/alumnado/funciones/selectividad
https://trazoide.com/

4. DISENO (22 Bachillerato)

El disefio es una actividad fundamental en nuestra sociedad que ha ganado importancia desde la
Revolucién Industrial. La digitalizacidon de esta disciplina ha reducido los tiempos, las metodologias
de trabajo y la presentacién de proyectos. Se trata de un proceso complejo que abarca diferentes
disciplinas y campos de accién, puede transmitir ideas y emociones y es un reflejo de nuestras
necesidades, identidad cultural y artistica. Disefiar implica encontrar el equilibrio entre forma y
funcién, consumismo y medio ambiente, debe ser, ademas, inclusivo y centrado en la igualdad de
oportunidades.

Esta materia contribuye al desarrollo de competencias clave como la comunicacién linglistica, las
matematicas y la competencia digital. También promueve la conciencia civica responsable, el espiritu
emprendedor y la sensibilidad artistica. Ademas el disefio debe tener en cuenta la ecologia, los
materiales reutilizables y la sostenibilidad en el arte. Disefiar implica reflexionar sobre las
repercusiones éticas y morales de los disefios en la sociedad, y fomenta la conciencia y expresion
culturales y la lucha por la igualdad y el respeto entre iguales. Promueve proyectos adaptados a las
caracteristicas individuales del alumnado.

Contintda el desarrollo de competencias iniciado en Educacién Secundaria Obligatoria. Ademas,
sienta las bases para el aprendizaje de las técnicas vinculadas con el disefio grafico y el disefio de
espacios y volumenes. El estudio del disefio puede continuar en estudios superiores o ser utilizado
como salida profesional en diversos campos.

Los criterios de evaluacion se centran en comprobar si el alumnado ha adquirido conocimientos
sobre la historia del disefio, si investiga la relacién entre forma y funcidn, si planifica proyectos, si
trabaja en equipo y si valora las consecuencias del disefio en el medio ambiente y la sociedad.

4.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Identificar las técnicas y recursos propios del disefio a partir del estudio tanto de los elementos
formales de obra disefiada, como de la dimensién simbdlica y semdntica de sus lenguajes,
apreciando la variedad de posibilidades creativas que ofrecen estas técnicas y recursos y valorando
el enriquecimiento que supone la existencia de diversos tipos de disefos que aportan diversidad
culturaly artistica.

2. Expresar opiniones razonadas sobre la influencia del disefio en la calidad de vida del ser humano,
atendiendo a su impacto social, cultural y medioambiental, comparando y analizando la relacion que
se establece entre forma y funcion, identificando las variadas soluciones propuestas, en
producciones de diferentes epocas, estilos y ambitos de aplicacion, forjando un espiritu critico y de
compromiso con los derechos humanos.

3. Desarrollar propuestas imaginativas de productos de diseno adaptando con creatividad diferentes
soluciones a necesidades expresivas y de comunicacion propias, potenciando asi la autoestima y el



crecimiento personal.

4. Disefiar, atendiendo a criterios éticos, formas y estructuras en distintos campos de actuacién, que
supongan un reto en la solucién de problemas de diseno sostenible, eligiendo los distintos
elementos plésticos, esteticos, funcionales y comunicativos necesarios, transmitiendo un estilo
propio y asumiendo los aspectos bdsicos que protegen la propiedad intelectual.

5. Crear productos de diseno utilizando con criterio las herramientas, soportes, técnicas, formas y
sistemas de representacidn v presentacidn necesarios para elaborar disefios funcionales, y por tanto,
inclusivos, sostenibles, que defiendan los derechos humanos y que sean estéticamente atractivos,
potenciando de este modo, una actitud critica y responsable que favorezca el desarrollo personal y
profesional en el campo del disefio.

6. Desarrollar proyectos de diseno apreciando las oportunidades personales, econdmicas vy sociales
gue generan, valorando tanto el intercambio de ideas como el trabajo colaborativo, para integrarlos
en la construccion de una personalidad creativa e innovadora, capaz de apreciar diferentes puntos
de vista.

4.2. CONEXIONES ENTRE LAS COMPETENCIAS

Conexiones entre las Conexiones con las Conexiones establecidas
distintas competencias competencias especificas de entre la materia y las
especificas de la materia otras materias competencias clave
-CE 1y 2: se relacionan con | -Castellanay Literatura -CE1: CCEC1Y2
el estudio del disefio a lo
largo de la historia. - Lengua Extranjera -CE 2: CCEC 4, STEM 3
-CE 3y 4: plantean resolver [ - Historia de la Filosofia _CE3:CCEC3Y4

problemas de disefio.

- Historia de Espafia -CE 4: CCEC'S, CCA

-CE 5: se centramas en la

gestion del proceso de -Resto de materias de la CE5:CCEC5Y6, CE 1

creacion. modalidad de Artes, en la
via de Artes Plasticas,
-CE6:CC3,CCL1

-CE 6: trata de los Imagen y Diseno

beneficios personales que
produce el diseio.




4.3. SABERES BASICOS

Bloque A. Concepto, historia y campos del diseno

2.2 Bachillerato

2.2 Bachillerato. Diseio

A.1. Historia del disefio.

A.1.1. Concepto y teorias del disefio

A.1.2 Evolucién histérica del disefo. Artesania
industrializacion.

e

A.13. Tendencias, periodos y las principales escuelas y
personalidades del disefo

A.2. El disefio y su funcién.

A.2.1. El disefio, sus clasificaciones y sus campos de
aplicacién

A.2.2. Disefio universal. Disefio para todas las personas.

A.2.3. Disefio, ecologia y sostenibilidad. El disefio en la
sociedad de consumo. Aportaciones del ecodisefio a la
solucion de los retos socioambientales.

A.2.4. La diversidad como riqueza patrimonial.

A.2.5. Aportacidn de las culturas no occidentales al canon del

disefo universal. La apropiacion cultural

Bloque B. El diseno: configuracién formaly metodologia

2.2 Bachillerato. Diseno

B.1. Sintaxis y semantica del
disefo.

B.1.1. Disefio y funcidn

B.1.2.El lenguaje visual. Elementos basicos:
punto, Ii'nea, plano, color, forma y textura.

B.1.3.Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional.




B.1.4. Ordenacion y composicion modular.

B.1.5. Dimension semantica del diseno.

B.2. Procesos de creacion.

B.2.1. Proceso del diseno. Fases del diseno.

B.2.2. Procesos creativos en un proyecto de diseno.

B.2.3. Estrategias de organizacién de los equipos de trabajo.

Bloque C. Diseno grafico.

2.2 Bachillerato. Disefio

C.1. Tipografia

C.1.1. Legibilidad, propiedades y uso en el diseno.

C.1.2. Principales familias.

C.2. Tipos de disefio

C.2.1. Funciones comunicativas del disefio grafico.

C.2.2. La imagen de marca: el diseno corporativo.

C.2.3. La senaletica y sus aplicaciones.

C.2.4. Diseno editorial. La maquetacidn Y composicidn de
péginas.

C.2.5. El diseno publicitario. Proyectos de comunicacion
grafica.

C.2. Procesos y técnicas.

C.3.1. El disefio grafico y la composicién.

C.3.2. El diseno grafico con y sin reticula

C.3.3. Procesos y tecnicas de diseno grafico.

Bloque D. Diseno tridimensional.

2.2 Bachillerato. Disefo

D.1. Disefio ergondémico y
antropometria.

D.1.1. Antropometria aplicada al diseno.

D.1.2. Ergonomfa.

D.2. Disefio del producto.

D.2.1. Tipologia de objetos.




D.2.2. Sistemas de representacion aplicados al
diseno de productos.

D.2.3. Diseno de producto y diversidad funcional.

D.2.4. Materiales, texturas y colores.

D.2.5. Sistemas de produccion y su repercusion
en el diseno.

D.2.6. El packaging: del diseno gréfico al diseno.
Troqueles.

D.3. Disefio de espacios. D.3.1. Percepcion psicologica del espacio

D.3.2. Organizacidn del espacio habitable, interior o exterior,
publico o privado. Distribucion de espacios y recorridos.

D.3.3. El diseno universal de espacios para los itinerarios de
la vida: Espacios publicos y naturales, arquitectura
educativa, patrimonial, edificios administrativos, etc..

D.3.4. Principios de iluminacion.

D.3.5. Elementos constructivos.

4.4. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

El disefio consiste en encontrar soluciones graficas que cumplan con requisitos de funcionalidad,
sostenibilidad, accesibilidad y atractivo estético.

Para aprender los fundamentos del disefio, los estudiantes deben investigar las técnicas utilizadas en
disefos habituales y resolver problemas de disefio que ademas pueden relacionarse con situaciones
habituales en la vida o con problemas sociales. Se trataran temas como el consumo responsable, el
respeto al medio ambiente, la valoracidn de la diversidad y la igualdad de género.

Se abordara la gestidn responsable de los residuos y la seguridad de los materiales utilizados en los
proyectos involucrando al alumnado en la mejora del entorno social y desarrollando valores sociales
y civicos. El disefio transforma el mundo y debe acompaiiarse de una formacién moral y critica. Se
recomienda utilizar un enfoque didactico de aprendizaje-accién donde los estudiantes sean
responsables de su aprendizaje.



El trabajo en grupo permite encontrar soluciones mas eficaces y creativas. El uso de herramientas

digitales es importante y contribuye a ofrecer una atencién personalizada y reducir la brecha digital.

Se compartirdn objetivos y proyectos con otras materias.

La evaluacidén se centrara tanto en el producto final como en el proceso de disefio valorando la

capacidad del alumnado para aplicar técnicas, usar recursos y proponer soluciones creativas.

generar ideas de logos/paletas. 3. Aplicacién:
Creacion de la IVC en software profesional, uso
réapidos. 4. Cierre:
Presentacion y debate sobre autoria/ética.

de IA para mockups

Temporalizacion:
5-6 Sesiones (10-12 horas aprox.)

Situacion de aprendizaje 1 | COMPETENCIAS | CRITERIOS DE | SABERES
22 Bachillerato (Disefio) ESPECIFICAS EVALUACION | BASICOS
Titulo: Objetivo didactico: ¢Como | Competencias Portafolio/Dia | Metodolo
Disefiando | puede el diseio, asistido por | Clave (CC)Digital | rio de Disefio | gia de
el  Futuro | Inteligencia Artificial, ofrecer | (CD), Conciencia | (énfasis en el | Disefio,
Sostenible soluciones visuales |y Expresiones | proceso y la | Lenguaje
innovadoras y éticas para | Culturales critica a la IA), | Visual
promover la sostenibilidad? (CCEQ), Rubrica de | (Color,
Identidad Visual Corporativa | Emprendedora Producto Tipografia
(IVC) y Campana Grafica para | (CE).Competenci | (calidad y | ), Disefio
una startup ecoldgica, con un | a Especifica | adecuacion), Sostenible
Portafolio Critico que | (CE)CE3 (Aplicar | Observacién/ | /Etico, IA
documente la interaccion con | metodologias Debate Generativ
la IA. para soluciones | (reflexion a Y
innovadoras vy | ética). Prompts.
sostenibles) y
CE5 (Analisis
critico de
configuraciones
formales).
Actividades:
1. Inicial: Debate Etico sobre IA y Disefio. 2.
Desarrollo: Ingenieria de Prompts para




Situacidn de aprendizaje 1 [ COMPETENCIAS CRITERIOS DE | SABERES
22 Bachillerato (Disefio) ESPECIFICAS EVALUACION BASICOS
Titulo: Objetivo didactico: | Competencias Portafolio/Diario Anatomia
La Voz | Cbmo comunicar un | Clave CE2: | de Diseio (énfasis | de la letra,
Grafica de la | mensaje social o cultural | Reflexionar sobre | en el proceso y la | Clasificaci
Ciudad de alto impacto | los origenes, los |critica a la |A), | 6n
utilizando la tipografia | principios y las | Ribrica de | tipografic
como elemento visual | funciones del | Producto (calidady | a  (Serif,
principal, prescindiendo | diseiio, adecuacion), Sans Serif,
(casi totalmente) de | analizando Observacion/Deba | etc.),
imagenes? producciones para | te (reflexion | Legibilida
1. Serie de Carteles | valorar de manera | ética).CEv 2.1: | d,
Digitales una | critica su impacto | Comparar y | Kerning/In
campaiia o | social y cultural. | contrastar las | terlineado
cultural. 2. Manual de | CE5: Analizar de | funciones , Jerarquia
Normas Graficas | manera critica y | comunicativas del | Visual vy
Tipograficas rigurosa distintas | disefio (identidad, | Font
(justificacion técnica y | configuraciones informacion y | Pairing.
conceptual las | formales, persuasion) S5.
fuentes elegidas). compositivas y | aplicadas en | Lenguaje
estructurales, diferentes tipos de | Visual 'y
identificando sus | tipografia y | Composici
elementos composiciones a lo | én: La
plasticos, largo de la historia. | tipografia:
estéticos, CEv 5.1: Aplicar con | anatomia
funcionales y | solvencia los | de la letra,
comunicativos de | elementos de la | principale
disefio sintaxis visual | s familias
(tipografia), para | (punto, linea, | tipografic
enriquecer sus | plano, tipografia) y | as (Serif,
propias los fundamentos | Sans Serif,
producciones. compositivos para | Manuscrit
generar soluciones | as,
graficas originales 'y | Display),
coherentes. CEv | legibilidad
5.2: Utilizar |y
software y | kerning/in
herramientas  de | terlineado
disefo para S4.
elaborar un | Proyectos
proyecto de
tipografico, Disefio:
demostrando rigor | Fases del




en la ejecucion,
legibilidad,
coherencia visual y
dominio técnico.
Dominio
Conceptual (CE2,
CEv 2.1)Manual de
Normas  Graficas
Tipograficas
Aplicacion Técnica
y Compositiva
(CES, CEv
5.1)Cartel Digital
(Arte Final)
Impacto y Funcién
Comunicativa (CEv
5.2)Presentacion
Oral / Rabrica de
Proyecto

proceso
de disefio
(briefing,
analisis,
bocetaje
tipografic
o, arte
final,
presentaci
on). S6.
Herramie
ntas:
Software
de disefio
vectorial y
maquetaci
on
(IMustrator
, InDesign
o
similares).




Actividades:

1. Inicial: I. Inicial: El Alfabeto como
Mensaje. Diagnostico Emocional
(Letra/Emocién). Presentacion del Reto
(Disefio 90% texto). Investigacion de
referentes tipograficos historicos
(Bauhaus, etc.).

2. Desarrollo: Anatomia y
Experimentacion. Taller de Anatomia de
la letra vy clasificacion (Vox-ATypl).
Ejercicios de Semantica Tipografica
(cambio de significado). Bocetaje manual
de carteles, enfocandose en Jerarquia y
Maridaje (font pairing)

3. Aplicacién: Disefio Final y Justificacion.
Digitalizacidn y Arte Final de los carteles
en software vectorial. Creacién del
Manual Tipografico (justificaciéon de
eleccion, anatomia, kerning).
Prototipado/Mockups para simular la
aplicaciéon y evaluar la legibilidad.

4. Cierre: Evaluacion vy Difusion.
Presentacion Publica de carteles vy
Manual. Debate Critico sobre la funcidn
ética del disefio tipografico. Evaluacién
con rubrica y coevaluacidon (eficacia
comunicativa y pulcritud técnica).

.Temporalizacidn:
5-6 Sesiones (10-12 horas aprox.)

4.5. CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especffica 1.

Criterio 1.1. Reconocer la relacion entre las formas y las funciones en objetos de diseno, tanto
bidimensional como tridimensional, percibiéndolos proactivamente como productos susceptibles de
transformaciones y mejoras.

Criterio 1.2. Integrar el concepto de diseno y su terminologia asociada como parte fundamental del
enriquecimiento artistico y cultural, analizando con detalle producciones de diseno diversas,
valorando su utilidad social y su respeto a los valores democraticos.



Competencia especffica 2.

Criterio 2.1. Identificar las caracteristicas fundamentales de los movimientos, corrientes y escuelas
relacionados con el diseno, reflexionando de manera comparada y desde la propia identidad cultural
sobre el enriquecimiento que supone conocer productos de diseno en contextos geograficos,
historicos y sociales diversos.

Criterio 2.2. Defender la importancia del impacto medioambiental de la actividad humana,
analizando elementos disenados en epocas y localizaciones distintas, y con funciones diversas,
estableciendo argumentos para promover una conciencia proactiva y comprometida con el diseno
sostenible e inclusivo.

Criterio 2.3. Estudiar objetos y productos de diseno, analizando con deleite las diferentes soluciones
de diseno vinculadas a un mismo problema comun y si se han tenido en cuenta soluciones
respetuosas con los derechos humanos, inclusivas y sostenibles.

Criterio 2.4. Descubrir las dimensiones simbolicas y semanticas propias del lenguaje del diseno,
analizando los elementos sintacticos y constitutivos de obras de disefno.

Competencia especffica 3.

Criterio 3.1. Proyectar soluciones de diseno aplicado a necesidades personales, poeticas o de
expresion propias, integrando en su desarrollo la interaccion con otros campos, la innovacion, la
autocritica y la comunicacion motivada por su identidad.

Criterio 3.2. Desarrollar propuestas de diseno colectivas basadas en problemas concretos
establecidos, aportando soluciones personales e imaginativas y ofreciendo una vision empatica y
colaborativa.

Competencia especifica 4,

Criterio 4.1. Defender trabajos de diseno tanto propios como ajenos de manera critica v
argumentada, preocupdndose por la correcta apIicacidn de las tecnicas de ejecucidn, de desarrollo y
de presentacion del producto de diseno.

Criterio 4.2. Elaborar propuestas de diseno, valorando tanto la seleccion coherente y adecuada de
recursos tecnicos, como el rigor y la correccion a la hora de utilizarlos, buscando el desarrollo de la
identidad personal.

Criterio 4.3. Reconocer las estructuras formales y compositivas en objetos y productos de diferentes
ambitos del diseno, analizando con interes los procesos y metodos utilizados para desarrollarlos.



Criterio 4.4. Planificar propuestas de diseno sostenibles utilizando creativamente configuraciones
formales y argumentando su seleccion, partiendo de una propuesta original, innovadora o
preexistente.

Criterio 4.5. Resolver problemas de diseno donde la sostenibilidad sea un condicionante basico,
usando para ello la metodologia proyectual propia del diseno, afrontando el problema como un reto
personal.

Competencia especffica 5.

Criterio 5.1. Planificar un proyecto de diseno individual o colaborativo definiendo las formas de
presentacion y tecnicas de trabajo segun los recursos temporales y materiales disponibles,
adaptandolo con creatividad y flexibilidad al concepto de la propuesta.

Criterio 5.2. Crear un producto de diseno colaborativo o individual, adecuando las herramientas y los
procedimientos a la funcionalidad y la voluntad estetica y comunicativa de la propuesta, siempre
defendiendo los derechos humanos.

Criterio 5.3. Planificar proyectos individuales o colectivos, aplicando estrategias creativas,
gestionando con flexibilidad y eficacia las diferentes fases, el plan de desarrollo, los objetivos
propuestos y la evaluacion del proyecto, y buscando la coherencia sostenible entre el producto final,
el publico objetivo, el proceso del diseno y los recursos disponibles.

Criterio 5.4. Identificar las posibilidades de intervencion del diseno inclusivo en diferentes ambitos
de la actividad humana, valorando la adecuacion de proyectos innovadores y transformadores de la
sociedad.

Competencia especffica 6.

Criterio 6.1. Participar en la planificacidn y resoluciéon de un proyecto colaborativo de diseno de
producto o de espacios, implicAndose en el proceso y su evaluacion, favoreciendo el trabajo
colaborativo, motivando y proponiendo soluciones.

Criterio 6.2. Desarrollar proyectos de disefo elaborando productos innovadores partiendo de otro ya
existente, valorando de forma oral o escrita, las oportunidades sociales, economicas y de
transformacion de este tipo de proyectos.

4.6. CRITERIOS DE CALIFICACION, PROCEDIMIENTOS E
INSTRUMENTOS DE EVALUACION



1. Identificar las técnicas y

recursos propios del disefio a
partir del estudio tanto de los
lelementos formales de obra
disefiada, como de la dimensidn
simbdlica y semantica de sus
lenguajes, apreciando la variedad
de posibilidades creativas que
ofrecen estas técnicas y recursos y
valorando el enriquecimiento que
supone la existencia de diversos
tipos de disefios que aportan
diversidad cultural y artistica.

terminologia asociada como parte fundamental del
enriquecimiento artistico y cultural, analizando con detalle
producciones de diseno diversas, valorando su utilidad
social y su respeto a los valores democraticos.

Criterio 1.1. Reconocer la relacion entre las formas vy las| 50%
funciones en objetos de diseno, tanto bidimensional como
tridimensional, percibiéndolos proactivamente como
productos susceptibles de transformaciones y mejoras.

Criterio 1.2. Integrar el concepto de diseno y su|l 50%

Observacion Sistematica:
Actividades de clase CPSAA
Andlisis de las producciones de los CL
alumnos: Dibujos, proyectos y pruebas [CD
especificas CMCT

Intercambios Orales (Coevaluacion,
aprendizaje colaborativo)

Rubricas:
Escala del 1-10




2. Expresar opiniones razonadas
sobre la influencia del disefio en la
calidad de vida del ser humano,
atendiendo a su impacto social,
cultural y medioambiental,
comparando y analizando la
relacion que se establece entre
forma y funcion, identificando las
variadas soluciones propuestas,
en producciones de diferentes
épocas, estilos y ambitos de
aplicacion, forjando un espiritu
critico y de compromiso con los
derechos humanos.

Criterio 2.1. Identificar las caracteristicas fundamentales de
los movimientos, corrientes y escuelas relacionados con el
diseno, reflexionando de manera comparada y desde la
propia identidad cultural sobre el enriquecimiento que
supone conocer productos de diseno en contextos
geograficos, historicos y sociales diversos.

del
la actividad humana,

Criterio 2.2. Defender la

medioambiental de

importancia impacto
analizando
elementos disenados en épocas y localizaciones distintas, y
con funciones diversas, estableciendo argumentos para
promover una conciencia proactiva y comprometida con el

diseno sostenible e inclusivo.

33,333%

33,333%

Criterio 2.3. Estudiar objetos y productos de diseno,
analizando con deleite las diferentes soluciones de diseno
vinculadas a un mismo problema comun vy si se han tenido
los derechos

en cuenta soluciones respetuosas con

humanos, inclusivas y sostenibles.

33,333%

Observacion Sistematica:
Actividades de clase

Analisis de las producciones de los

alumnos: Dibujoss, proyectos y pruebas

especificas

Intercambios Orales (Coevaluacion,
aprendizaje colaborativo)

Rubricas:
Escala del 1-10

CL
CEC

CEC
CcC




Criterio 2.4. Descubrir las dimensiones simbolicas y
semanticas propias del lenguaje del diseno, analizando los
elementos sintacticos y constitutivos de obras de disefio.

33,333%
3. Desarrollar propuestas Criterio 3.1. Proyectar soluciones de diseno aplicado a Observacion Sistematica:
imaginativas de productos de necesidades personales, poeticas o de expresion propias, Actividades de clase
diseno adaptando con creatividad [integrando en su desarrollo la interaccion con otros i )

) ] ) . .. L Andlisis de las producciones de los |[CL
diferentes soluciones a campos, la innovacion, la autocritica y la comunicacion 50% alumnos: Dibuijos, proyectos y pruebas CEC
necesidades’ expresivas y de motivada por su identidad. especificas o0
comunicacion propias,
potenciando asi la autoestima y el Intercambios Orales (Coevaluacion, CD
crecimiento personal. aprendizaje colaborativo)

Criterio 3.2. Desarrollar propuestas de diseno colectivas Ribricas:

basadas en problemas concretos establecidos, aportando Escala del 1-10

soluciones personales e imaginativas y ofreciendo una

vision empatica y colaborativa. 50%
4. Disefiar, atendiendo a criterios [Criterio 4.1. Defender trabajos de diseno tanto propios
éticos, formas y estructurasen  |como ajenos de manera critica y argumentada, Observacion Sistematica: CL
distintos campos de actuacion, preocupandose por la correcta aplicacion de las tecnicas de 20% Actividades de clase CEC
que supongan un reto en la CcC
solucion de problemas de diseno CD




jecucion, de desarrollo y de presentacion del producto de

iseno.

riterio 4.2. Elaborar propuestas de diseno, valorando
anto la seleccion coherente y adecuada de recursos
ecnicos, como el rigor y la correccion a la hora de
utilizarlos, buscando el desarrollo de la identidad personal.

20%

riterio 4.3. Reconocer las estructuras formales y
ompositivas en objetos y productos de diferentes ambitos
el diseno, analizando con interes los procesos y metodos
utilizados para desarrollarlos.

20%

riterio 4.4. Planificar propuestas de diseno sostenibles
utilizando creativamente configuraciones formales y
rgumentando su seleccion, partiendo de una propuesta
riginal, innovadora o preexistente.

20%

riterio 4.5. Resolver problemas de diseno donde la
ostenibilidad sea un condicionante bésico, usando para
llo Ia metodologfa proyectual propia del diseno,
frontando el problema como un reto personal.

20%

Analisis de las producciones de los
alumnos: Laminas, proyectos y pruebas
especificas

Intercambios Orales (Coevaluacion,
aprendizaje colaborativo)

Rubricas:
Escala del 1-10

CMCT




5. Crear productos de diseno
utilizando con criterio las
herramientas, soportes, técnicas,
formas y sistemas de
representacidn y presentacidn
necesarios para elaborar disefios
funcionales, y por tanto,
inclusivos, sostenibles, que
defiendan los derechos humanos
y que sean estéticamente
dtractivos, potenciando de este
modo, una actitud critica y
responsable que favorezca el
desarrollo personal y profesional
len el campo del disefio.

Criterio 5.1. Planificar un proyecto de diseno individual o
colaborativo definiendo las formas de presentacidn y
tecnicas de trabajo segun los recursos temporales y
materiales disponibles, adaptandolo con creatividad vy
flexibilidad al concepto de la propuesta.

25%

Criterio 5.2. Crear un producto de diseno colaborativo o

individual, adecuando las herramientas y los
procedimientos a la funcionalidad y la voluntad estetica y
comunicativa de la propuesta, siempre defendiendo los

derechos humanos.

25%

Criterio 5.3. Planificar proyectos individuales o colectivos,
aplicando estrategias creativas, gestionando con flexibilidad
y eficacia las diferentes fases, el plan de desarrollo, los
objetivos propuestos y la evaluacion del proyecto, y
buscando la coherencia sostenible entre el producto final,
el publico objetivo, el proceso del diseno y los recursos
disponibles.

25%

Criterio 5.4. |dentificar las posibilidades de intervencion del
diseno inclusivo en diferentes ambitos de la actividad
humana, adecuacion de

valorando la proyectos

innovadores y transformadores de la sociedad.

25%

Observacion Sistematica:
Actividades de clase
Analisis de las producciones de los
alumnos: Laminas, proyectos y pruebas
especificas

Intercambios Orales (Coevaluacion,
aprendizaje colaborativo)

Rubricas:
Escala del 1-10

CL
CEC

CMCT




6. Desarrollar proyectos de diseno
Qpreciando las oportunidades
personales, econdmicas y sociales
que generan, valorando tanto el
intercambio de ideas como el
trabajo colaborativo, para
integrarlos en la construccion de
una personalidad creativa e
innovadora, capaz de apreciar
diferentes puntos de vista.

Criterio 6.1. Participar en la planificacidn y resolucion de un
proyecto colaborativo de diseno de producto o de espacios,
implicandose en el proceso y su evaluacion, favoreciendo el
trabajo colaborativo, motivando y proponiendo soluciones.

50%

Observacion Sistematica:
Actividades de clase
Analisis de las producciones de los

alumnos: Dibujos, proyectos y pruebas

especificas
Intercambios Orales (Coevaluacion,
aprendizaje colaborativo)

Rubricas: Escala del 1-10

CL
CEC

PSAA
CD
CMCT

NOTA: Se tendra en cuenta aspectos detallados en el apartado Generalidades de Bachillerato concretamente en el 0.3 Criterios,
Instrumentos y Herramientas Generales de Evaluacién de las Materias Artisticas.




EJEMPLO DE RUBRICA

Criterio de Excelente (4) Bien (3) Suficiente (2) | Insuficiente (1)
Evaluacion
Innovacion y El disefio El disefio El disefio tiene | El disefio
creatividad en | presenta muestra ideas algunas ideas carece de
IvC soluciones originales y originales, pero | originalidad y
visuales sostenibles, poco sostenibilidad
altamente aunque con fundamentadas | evidente.
originales, menor o parcialmente
sostenibles y profundidad sostenibles.
bien conceptual.
fundamentadas.
UsodelAy EmplealalAde |[UsalalA Uso limitado o | No utiliza la IA
prompts manera efectiva, | adecuadamente, | poco coherente | de manera
generando con algunas de la IA; significativa o
propuestas propuestas documentacién | no documenta
precisas, coherentes; el parcial del el proceso.
coherentes y portafolio proceso en el
criticas; muestra el portafolio.
documenta proceso con

claramente el
proceso en el

cierta claridad.

portafolio.
Aplicacién de Excelente Buen manejo Uso basico de | Uso deficiente
lenguaje visual | manejo de color, | del lenguaje color, tipografia | del lenguaje
tipografia y visual, y composicion; | visual;
composicion; la | coherencia coherencia incoherencia
IVC es general en la limitada. evidente en la

coherente y
profesional.

IVC.

IVC.

Reflexion ética

Reflexiona

Reflexién ética

Reflexion ética

No hay

y critica criticamente adecuada; superficial, reflexion ética
sobre autoria, argumentos argumentos significativa ni
sostenibilidad y | validos pero no | poco argumentos
ética en IA; siempre desarrollados. claros.
debate profundo | profundos.

y argumentado.

Presentaciony | Presentacion Presentacion Presentacion Presentacion

comunicacion | clara, persuasiva | comprensibley | poco clara; desorganizada
y profesional; ordenada; transmite o confusa; no




transmite el transmite la idea | parcialmente el | transmite la
concepto de principal. concepto. idea.
manera efectiva.

4.7. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

El curso escolar en 22 Bachillerato tiene alrededor de 165 dias lectivos de clase, es decir, 33
semanas. Si consideramos que Disefio se imparte durante 4 sesiones semanales, seran
aproximadamente 133 las horas o sesiones totales.

Secuenciacion de contenidos

Trimestre 12: 11 semanas Bloques A, C

del 14 septiembre al 30 noviembre.

Trimestre 22: 13 semanas Bloques B,D

del 1 de diciembre al 18 de marzo.

Trimestre 32: 6 semanas Bloques A, B,CyD

del 19 de marzo al 11 de mayo.

4.8. METODOLOGIA DIDACTICA

ORIENTACIONES METODOLOGICAS
Condicionadas por las caracteristicas del centro, recursos disponibles, caracteristicas de los
alumnos, etc. Partiendo de una evaluacion inicial del alumnado se marcardn las orientaciones
metodoldgicas a seguir:
® Asegurarse de que el alumno sabe lo que hace y por qué lo hace (encontrarle sentido a la
tarea).
Partir de los conocimientos previos del alumnado.
e Adoptar un planteamiento metodoldgico que sea flexible, eligiendo las estrategias mas
adecuadas en cada caso.
® Realizar una evaluacion formativa del proceso, y en funcién de los resultados, modificar la
ayuda pedagdgica (intervencion del profesor, aspectos organizativos, duraciéon temporal,
etc.)

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

® Las clases se articulardn en base a las unidades diddacticas principales y a partir del
planteamiento de una serie de ejercicios con unos objetivos especificos dentro de cada uno
de los temas, que le serdn expuestos al alumno/a, para que sea consciente en todo
momento de los niveles de aprendizaje que tiene que alcanzar.

e Al inicio de cada unidad didactica y/o tema, se impartira una clase tedrica exponiendo los



contenidos, criterios de evaluacién y bibliografia y webgrafia recomendada. Dado que se
trata de una asignatura practica, las clases consistiran en el desarrollo y ejecucion de los
trabajos propuestos. A partir de tales propuestas, el alumno/a elaborard una serie de
estrategias y soluciones en el proceso reflexivo-creativo, siendo en todo momento
supervisado este proceso por el/la profesor/a de la asignatura.

Los procesos técnicos se marcaran en primera instancia, en funcién de los contenidos de los
temas, y en segunda instancia, en funcién de las necesidades expresivas que el trabajo del
alumno/a va planteando, potenciando la utilizacion de diversos materiales y su
experimentacion.

Las practicas se realizaran tanto en casa como en el aula.

Al final de cada ejercicio se realizard en clase una exposicidén colectiva de los trabajos
realizados, potenciando el debate y el sentido critico del alumno/a, y dependiendo de las
actividades de aprendizaje, se exigira la comunicacion de los procesos de trabajo oralmente
(OpenOffice Impress, Prezi, etc.) y/o por escrito (presentacion de fichas de autocorreccion,
memorias, etc.), o bien la realizaciéon de un examen tipo test.

El aprendizaje en comun favorece las actitudes cooperativas, se pueden introducir nuevos
conceptos de especial dificultad (ya que el alumno, en vez de desarrollarse sola y
exclusivamente a partir de sus propias estructuras mentales y sus propios conocimientos,
interactla y coopera con sus iguales), sirve para aclarar la informaciéon que se ha dado
previamente en el gran grupo, se enriquece al grupo con aportaciones diferenciadas y se
incrementa la autonomia y responsabilidad del alumno.

La docencia se apoyara en los recursos que ofrece Internet.

ACTIVIDADES

A la hora de disefar las actividades se han buscado las que promuevan un papel activo en el

alumno y les haga reflexionar sobre sus acciones, fomentando aquellas que les obligue a indagar y
a enfrentarse con situaciones reales.

La programacién de las actividades estd sujeta a los contenidos, estdndares de aprendizaje y

competencias descritos en cada uno de los bloques didacticos y con una estructura vy
temporalizacién concreta que sera desarrollada mas detenidamente en cada una de ellas.

Actividades de Iniciacion: Disefiadas para evaluar la situacidon de partida de los alumnos y
generar interés y motivacion por el contenido de la asignatura. Se realizardn una serie de
cuestionarios al comienzo del curso para evaluar los conocimientos previos de los alumnos
y conocer sus expectativas educativas.

Actividades de adquisicion de nuevos contenidos, centradas en la actividad del aula: Tienen
como punto de partida las explicaciones del profesor y fomentan una interaccién entre las
ideas del alumno y la informacidon nueva procedente de otras fuentes, como por ejemplo
realizar ejercicios surgidos de las explicaciones.

Actividades de desarrollo orientadas a la construccion del aprendizaje significativo de los
contenidos: Demostracion practica por parte del profesor de los conceptos vy
procedimientos explicados en clase.

Trabajos prdcticos de consolidacion de los conocimientos adquiridos: Constituyen el pilar



fundamental de las estrategias didacticas y estaran presentes en cada una de los bloques de
contenidos.

® Actividades de apoyo o de refuerzo: Pensadas para aquellos alumnos que no lograran los
objetivos propuestos y, por tanto, necesiten ayuda complementaria para conseguirlos.

® Actividades de motivacion: Orientadas a conectar con los intereses concretos del alumnado.
Actividades de recuperacion: Atender a aquellos alumnos que no han conseguido los
aprendizajes previstos. Realizacién de trabajos précticos similares a los desarrollados a lo
largo de los bloques didacticos.

® Actividades de sintesis: Permiten acomodar los conocimientos adquiridos y desarrollar la
capacidad de investigacion. De este tipo seran los trabajos sobre las actividades
extraescolares y aquellos que supongan una investigacidn mas minuciosa, de forma
individual o en grupo, sobre algiin tema planteado en clase.

® Actividades de ampliacion: Permiten construir nuevos conocimientos a los alumnos que han
realizado de forma satisfactoria las actividades de desarrollo.

4.9. MEDIDAS Y ACTIVIDADES DE RECUPERACION

La evaluacidn es un proceso continuo y sera lo suficientemente flexible como para convertirse en
un constante diadlogo comunicativo entre profesor/a y alumno/a a fin de indagar sobre la actividad
que se esta llevando a cabo en el proceso de ensefanza y aprendizaje.

La valoracién de las actividades, el aprendizaje de los alumnos y el propio proceso de ensefianza se
propone:

Adecuacién del diseio a lo programado en cuanto a objetivos, contenidos, actividades...
Valoracidn del desarrollo de cada actividad.

Valoracién del proceso investigador-creador de los/las alumnos/as en cada actividad.
Valoracién del aprendizaje de los/las alumnos/as.

Autoevaluacion de los/las alumnos/as con respecto a su aprendizaje.

La evaluacion permite comparar, a lo largo del proceso, las conductas reales con las conductas
esperadas (objetivos) y llegar a conclusiones para modificarlas en el futuro. Esta comparacién sera
cuantitativa y cualitativa.

En la evaluacién daremos prioridad al valor formativo para alcanzar las siguientes competencias:
Digital (conocimiento y uso de software especifico); Capacidad para iniciar el aprendizaje y persistir
en él, organizando sus tareas y tiempo, trabajando de manera individual o colaborativa para
alcanzar un objetivo; Conseguir habilidades suficientes para realizar las ideas con creatividad o
desarrollar las capacidades para planificar y gestionar los proyectos y, por ultimo, la capacidad
necesaria para apreciar la importancia de la expresion a través de las artes plasticas o la literatura.

El alumnado perdera el derecho a que el profesor le repita un examen, si no tiene justificacién
médica. En ese caso ird a la evaluacién con toda la materia acumulada.

Los trabajos entregados fuera de plazo se evaluaran, pero no se calificaran. Sin todas las situaciones
de aprendizaje realizadas, el alumnado pierde el derecho a la media de la asignatura, derecho que
recobrara, cuando las entregue.



Evaluacion inicial
La evaluacion inicial se cifie a ejercicios de repaso y pulsar el nivel de retencion de la materia. Se
realiza una observacién profunda del comportamiento y reacciones en el aula para determinar
habitos de conducta. Académicamente se plantean tareas basicas sobre la materia para definir su
nivel.
Evaluaciones parciales y final ordinaria
Para la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se utilizardn los siguientes
instrumentos:
® Pruebas escritas o practicas. (Obligatorio para superar la materia) Los trabajos sélo
puntuaran entregados en la fecha correspondiente. Después de la fecha, el trabajo sera
corregido por la profesora, pero no puntuara.
e Portafolio con el trabajo individual correspondiente. (Obligatorio para superar la materia)
Trabajos en grupo.
® Observacién en el aula.
Participacion en el proceso ensefianza-aprendizaje. (Mejorar la calificacion)

Evaluacién extraordinaria

- Pruebas escritas y practicas. (Obligatorio para superar la materia)

- Portafolio con el trabajo individual de todas las tareas realizadas durante el curso. (Obligatorio
para superar la materia)

Procesos de autoevaluacion

En primer lugar se explicard los criterios de evaluacién y los objetivos sobre el producto que se
espera obtener. Partiendo de esta premisa la autoevaluacion se realizard apoyandose en los
siguientes instrumentos:

Cuestionario de autoevaluacion.

Se trata de un cuestionario en el que el estudiante evidencia los esfuerzos realizados, la valoracidn
del trabajo conseguido en la tarea propuesta. (éQué sabia?, ¢Como lo he aprendido?, ¢He logrado
el producto propuesto?, iQué sé yo ahora?....), en relacién a contenidos tanto del ambito
conceptual, procedimental y actitudinal.

Evaluacion de la actividad docente
Para valorar la eficacia de la presente programacion didactica de cara a posibles cambios en futuros
cursos se establece el siguiente protocolo:

e En lo que respecta a la evaluacidn de la practica docente, el instrumento que se va a utilizar
es el cuaderno de clase del profesor (Rayuela), en el que se establecera una descripcidn de
cada clase destacando las actuaciones y el papel del profesor, asi como el tipo de
actividades y el papel de los alumnos.

® Revision de aspectos tales como la temporalizacion de los contenidos, los niveles
educativos, la distribucion de los recursos materiales y didacticos en los grupos, de los
espacios, etc.

e Elaboracion final de una memoria donde se especifiquen las ventajas e inconvenientes en la
aplicacion practica de la presente programacion y las necesidades y carencias observadas
para la obtencién de mejores resultados.



Para realizar la media porcentual necesaria conducente a la calificacion final para cada evaluacion,
serd necesario alcanzar en cada una de las partes una calificacion mayor o igual a 3.5 puntos sobre
10 sin aplicar el porcentaje de cada bloque.

Ejemplo: nota de examen sobre 10= 3.4 puntos. No tiene derecho a realizacion de media
porcentual con resultado suspenso en la evaluacidn. Se aplica la misma dindmica en cada bloque
excepto en el tercero del apartado “observacion”.

Tampoco se tendra derecho a la media porcentual y aritmética en el supuesto de no entregar
alguno de los trabajos practicos. Queda implicito que la entrega fuera de tiempo y forma de estos
trabajos causara también la pérdida del calculo de media con la consecuencia de no superacién de
la evaluacién correspondiente.

Todo lo anterior explicitado, bien entendido, en el caso de que no haya una justificacién médica o
lo suficiente importante para ser tenida en cuenta.

Se penalizard con un 10% de la nota las faltas de asistencia injustificadas a primeras horas de la
mafana o las horas antes de los examenes.

4.10. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Bachillerato es un nivel educativo voluntario, no obstante es necesario asegurar una calidad de
ensefianza que implique atender a los diferentes ritmos y modos de aprendizaje. Para ello se haran
adaptaciones significativas o no significativas y se trabajara estrechamente con el Departamento de
Orientacion y las familias.

Este apartado se completa en el epigrafe 0.4. ATENCION A LA DIVERSIDAD EN BACHILLERATO

4.11. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Disponemos de los siguientes materiales y recursos:

e Infolaboratorio: 30 ordenadores, pizarra digital, impresora color, tabletas digitales.

e Software libre y gratuito: LibreOffice, Scribus, Inkscape, Blender, Gimp, Krita.

No hay libro de texto. Se trabajard con Classroom, donde los alumnos encontraran todos los
contenidos y recursos. Ademas, dispondran de un cuaderno de ejercicios y trabajaran con software
libre, portafolio, redes sociales y dispositivos moviles.
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INTRODUCCION

El arte es una actividad compleja que cuestiona su definicién y funcién, y estd estrechamente
vinculada a la cultura en la que se realiza. A través del estudio de diferentes obras, disciplinas y
técnicas artisticas, los alumnos podran comprender la historia del arte y desarrollar su sensibilidad y
criterio estético.

Se abordara el papel de las mujeres en el arte y se promoverd una actitud proactiva hacia los
desafios del siglo XXI. El analisis de las obras artisticas también puede despertar reflexiones sobre
temas sociales y medioambientales.

La materia de Fundamentos Artisticos continia los aprendizajes de Educacién Secundaria
Obligatoria y prepara a los alumnos para estudios superiores o para proyectos profesionales en el

campo del arte. La materia se estructura en torno al analisis de obras artisticas, el conocimiento de
metodologias de investigacion y el desarrollo de una conciencia sensible y respetuosa hacia el

patrimonio artistico.

Contiene una revisién y sintesis de la historia del arte, extrayendo sus caracteristicas y principales
hitos, obras y artistas y otros que han sido menos conocidos. Dada la extension del periodo
abarcado — desde la prehistoria hasta los movimientos y disciplinas artisticas mas contemporaneas
—, se procurara, en la medida de lo posible, proporcionar una sintesis a la vez que una visidn
completa de cada época, sus movimientos y obras artisticas correspondientes para crear una
conciencia del patrimonio histdrico, artistico y cultural que nos rodea.

A través de la materia Fundamentos Artisticos, el alumnado analizara diferentes obras, de diversas
disciplinas artisticas, con variadas formas vy técnicas, para ubicarlas cronolégicamente,
identificandolas, vinculando ese estudio a la idea de creacion artistica. La visién de la historia del
arte entendida desde sus aspectos basicos, permitird al alumnado construir un discurso
argumentado y, en un plano superior, interpretar las creaciones artisticas, enriqueciendo sus propios
recursos y ampliando su bagaje cultural.

El andlisis comparado de obras presentes y pasadas permitira realizar conexiones creativas entre
movimientos, para poder apreciar las producciones artisticas contempordneas con una visién menos
compartimentada del arte.

Las competencias especificas de la materia se relacionan entre si, con otras materias y con las
competencias clave para una formacién integral del alumno. Mediante situaciones de aprendizaje y
criterios de evaluacidn, se busca despertar el interés del alumno por la historia del arte y valorar la
diversidad cultural.



La asignatura de Fundamentos Artisticos promueve la formacién integral del alumno, su
compromiso social y ciudadano, y su capacidad de adaptarse a la incertidumbre a través del arte.

COMPETENCIA 1.Comprender los cambios en la concepcién del arte, analizando las semejanzas y las
diferencias entre distintos periodos histéricos o contextos culturales.

El concepto de arte sigue a dia de hoy abriendo debates polémicos. Su significado es un elemento
vivo,cambiante, que ha ido modificAndose a lo largo de la historia de la humanidad. No se trata
solamente de un cambio asociado a la cronologia de los acontecimientos, sino que es relativo a las
distintas culturas. Tanto la aparicion del arte informal, como el cuestionamiento dadaista o la misma
aparicioén de la fotografia, supusieron fuertes conmociones para el concepto de arte.

La apreciacién y conocimiento de esos cambios supone un enriquecimiento en los recursos que
permitirdn al alumnado analizar con mayor criterio, producciones artisticas de diferentes estilos y
épocas. De la misma forma podra establecer analisis comparativos entre obras diversas,
estableciendo conexiones entre ellas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CPSAA4, CC1, CCECly
CCEC2.

COMPETENCIA 2.Reflexionar sobre las funciones del arte a lo largo de la historia, analizando la
evolucion de su papel en cada periodo, para apreciar sus singularidades y poner en valor el
patrimonio cultural y artistico de cualquier época.

La funcién del arte ha ido cambiando, asi como su propio concepto, asignandole diferentes
funciones a lo largo de la historia. La funcidon madgica, religiosa, pedagdgica, conmemorativa o
estética, conforman, entre otras, las diversas funciones que las producciones artisticas han
desempefiado en siglos de produccion. A su vez, las sociedades y culturas otorgan diferentes
atribuciones a obras artisticas ya existentes y a veces diferentes al que tuvo en el momento de su
creacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CPSAA4, CC1, CC3,
CCEC1 y CCEC2.

COMPETENCIA 3.Analizar formal, funcional e histéricamente producciones artisticas de diversos
periodos y estilos, reconociendo sus elementos constituyentes y las claves de sus lenguajes y usando
vocabulario especifico, para desarrollar el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del
arte.

Cada estilo, tendencia o movimiento artistico posee unas claves comunes asociadas a un lenguaje
propio, que ayudan en el momento de la recepcion de las obras a su comprension e identificacion.
Este método de aproximacién, que busca la clasificacién y el marco de las obras de arte, consiste en



una primera forma de abordar la complejidad circunstancial y sustancial de la produccidn artistica.
Con el fin de aproximarse al estudio de los estilos, movimientos o tendencias artisticas, es necesario
analizar tanto las particularidades y los puntos en comun, como las diferencias. Este analisis
permitird al alumnado enriquecer su estudio. Entre otras herramientas, el alumnado debera conocer
la amplia terminologia especifica para saber describir, con un lenguaje preciso, adecuado vy
coherente, la multiplicidad de matices, variables y sutilezas que admite el andlisis de una obra de
arte.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
pldsticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y
cultural y sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que
ofrece sirviéndose de la interpretacién, la ejecucién, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con
creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o
colectiva, utilizando diversos lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos,
visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el
producto final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que
ofrecen.

El alumnado deberd a su vez, conocer y aplicar con criterio, las diferentes metodologias que
estudian las formas, las funciones, y los significados asociados a los movimientos y estilos artisticos,
que fundamentaran la aproximacion a las obras. Estos métodos, permitirdn también reconocer los
diferentes lenguajes utilizados en las obras de arte. El objetivo es promover en el alumnado una
mirada consciente hacia las producciones artisticas, fundiendo mediante su contemplacién, el
sentido de deleite estético, la identificacién del estilo y el contexto, y la valoracién de la riqueza
expresiva del arte.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CD1, CPSAA1.2,
CPSAA4, CC1, CCEC1 y CCEC2.

COMPETENCIA 4.Explicar obras artisticas realizadas en distintos medios y soportes, identificando la
situacion histérica, geografica y social en la que se crearon, asi como sus posibles influencias y
proyecciones, para valorarlas como testimonios de una época y una cultura y como elementos del
patrimonio.

La mejor manera de apreciar y respetar las obras que componen el patrimonio artistico consiste en
conocer en profundidad, no solo sus producciones, sino su contexto. Mediante metodologias de
investigacion del contexto histdrico, geografico y social, sumadas al analisis técnico y procedimental
de la obra se podra alcanzar una aproximacion al conocimiento del estilo y movimiento de la misma.
Esta identificacidon estilistica permitird al alumnado valorarla de una manera mas consciente y
respetuosa.



A su vez, en la diversidad del patrimonio cultural y artistico acontecen diferentes tipos de relaciones.
Desde las influencias entre diferentes estilos, separados o no en el tiempo, hasta los elementos que
permanecen inmutables de periodo a periodo, pasando por las reacciones, rechazos o subversiones
hacia un estilo corriente concreta. Estudiar, conocer e identificar este conjunto de relaciones entre
obras o estilos, permitird al alumnado analizar con mayor criterio y profundidad cualquier
produccion artistica. De esta manera, generard conexiones que le permitirdn tener una vision mas
aguda de la obra en su contexto, apreciandola como testimonio cultural de su época y también
como pieza clave dentro de la totalidad del patrimonio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4,
CC1,CCEC1 vy CCEC2.

COMPETENCIA 5.Comprender el poder comunicativo del arte, identificando y reconociendo el
reflejo de las experiencias vitales en diferentes producciones, para valorar la expresion artistica
como herramienta potenciadora de la creatividad, la imaginacion, la autoestima y el crecimiento
personal.

Los diferentes lenguajes propios de la creacidn artistica, suponen una gran herramienta para lograr
transmitir y comunicar no solo ideas y conceptos, sino también, sentimientos, sensibilidades y
emociones. La creacién artistica de obras, permite expresarse al creador o productor de las mismas.
Y también, posibilita al espectador manifestar las ideas, los sentimientos o las emociones que se
desprenden de su recepcion. El conocimiento y la practica de esta doble dimensién del valor
comunicativo de los lenguajes artisticos y sus producciones, permitird al alumnado profundizar en
las explicaciones de las obras de arte o trabajos artisticos, expresando y compartiendo con los
demas sus experiencias. De esta forma, el alumnado tendra en cuenta la expresion artistica como
una forma vdlida para potenciar la autoestima y favorecer el desarrollo personal, consiguiendo
conectar experiencias vitales con productos artisticos.

Por otro lado, el alumnado comprendera que los recursos que se aplican en la creacién y la
expresioén artistica,son validos para abordar otros ambitos relacionados con el sentido estético y la
imaginacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CPSAA1.1,
CPSAA1.2,CPSAA3.1, CC1, CCEC2 y CCEC3.1.

COMPETENCIA 6.Interpretar diversas creaciones artisticas a partir del estudio de su forma, su
significado, su época histérica y su recepcién, para desarrollar el sentido critico y para apreciar las
diferentes opiniones y percepciones ante las producciones artisticas. Entre los aspectos bdsicos del
anadlisis de las producciones artisticas destacan el andlisis técnico, el estudio de la forma, el
significado de la obra y su época. La identificacidon de estos aspectos permitird al alumnado avanzar
con criterio hacia un nivel superior de acercamiento: la interpretacién.

La interpretaciéon supone no solo tener en cuenta el andlisis anterior sino vincular la produccién
artistica a elementos ajenos a la obra y que pueden encontrarse en diferentes campos de



conocimiento. La interpretacion requiere de un ejercicio de incorporacion, no solamente de ideas y
conocimientos propios, sino también de sentimientos y emociones agudizara su sentido critico y su
respeto hacia las producciones artisticas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CPSAA4, CC1, CC3,
CCEC1 y CCEC2.

COMPETENCIA 7.Elaborar con creatividad proyectos artisticos investigando estilos, técnicas y
lenguajes multidisciplinares y seleccionando y aplicando los mas adecuados, para dar forma a las
ideas y objetivos planteados y para aprender a afrontar nuevos retos artisticos.

Los proyectos culturales o artisticos innovadores suponen una manera de impulsar el arte y la
cultura integrando diferentes disciplinas para lograr dar forma a ideas, recursos y objetivos. La
participacién en ello supone una organizacién humana y de recursos, asi como una planificacién del
proyecto en diferentes fases.

El alumnado respondera activamente desde la planificacidén del proyecto, hasta su intervencién en
las diferentes fases del mismo, convirtiéndose en parte de un equipo de trabajo. Serd clave la
seleccion de recursos y medios de presentacion del proyecto. Para ello, no solo el uso de lenguajes y
técnicas multidisciplinares, sino la combinacién y aplicacién creativa de los mismos, dotaran al
alumnado de recursos a la hora de afrontar otros proyectos futuros.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CC3, CE2, CE3, CCEC4.1 y CCECA4.2.

Conexiones entre las Conexiones con las Conexiones establecidas
distintas competencias competencias especificas de entre la materia y las

especificas de la materia otras materias competencias clave
-CE 1: se centraenla -Dibujo Artistico -Competencia en
interpretacion de los comunicacién linglistica
diferentes cambios que ha -Cultura Audiovisual
sufrido la concepcidn del -Competencia
arte y su funcién. emprendedora,




-CE2: se centraenla -Dibujo Técnico Aplicado a -Competencia plurilinglie

identificacion de los las Artes Plasticas
diferentes lenguajes y claves -Competencia matemdtica y
artisticas. -Disefio competencia en ciencia,

tecnologia e ingenieria

-CE 3: se centra en apreciar | -Técnicas de Expresion

la expresividad y el poder Gréfico-Plasticas -Competencia personal,
comunicativo de las social y de aprender a
distintas manifestaciones ~Filosofia aprender

artisticas.

-Movimientos Culturales y | -Competencia ciudadana

-CE 4: se centra en Artistico

manifestar sentimientos e -Competencia en conciencia

-Anélisis Musical y Lenguaje | Y expresiones culturales

y Practica Musica

ideas propia.

-CE5: secentraenla -Competencia digital

implicacién y participacion -
P yp P -Artes Escénicas
en proyectos culturales y
artisticos, individuales y
colectivos, donde prime la

sostenibilidad

Bloque A. Los fundamentos del arte.

22 BACHILLERATO. FUNDAMENTOS ARTISTICOS

A.1. Los fundamentos del arte. A.1.1. Tecnologia del arte, materiales, técnicas y
procedimientos.

A.1.2. Terminologia especifica del arte y la arquitectura.

A.1.3. Aspectos histdricos, geograficos y sociales del
arte.

A.1.4. Teorias del arte. Definicién de arte a lo largo de
Competencias: la historia y perspectiva actual.

Clave: CCL, CD, CEC, CPAA
Especificas: 1,2,3 A.1.5. Arte conceptual y arte objeto.




A.2. El arte y la perspectiva de
género.

Competencias:
Clave: CCL, CD, CEC, CPAA
Especificas: 1,2,3,4,5

A.2.1. Representaciones y creaciones de mujeres

A.2.2. Mujeres artistas. De la Prehistoria a nuestros
dias. Una historia del arte por conocer

Bloque B. Metodologias y estrategias.

22 BACHILLERATO. FUNDAMENTOS ARTISTICOS

B.1. Metodologias.

Competencias:
Clave: CCL, CD, CEC, CPAA
Especificas: 1,2,3

B.1.1. Metodologias de estudio de las formas, las
funciones y los significados
asociados a los movimientos y estilos artisticos .

B.1.2. Metodologias de andlisis técnico y procedimental
respecto a la obra
de arte.

B.1.3. Metodologia proyectual. Fases de los proyectos
artisticos.

B.2 Estrategias.

Competencias:
Clave: CCL, CD, CEC, CPAA
Especificas: 4,5

B.2.1. De distribucidn de tareas en los proyectos artisticos
colectivos:

criterios de seleccion a partir de las habilidades
requeridas.

B.2.2. De seleccion de estilos, técnicas y lenguajes.

Bloque C. El arte cldsico y sus proyecciones.

22 BACHILLERATO. FUNDAMENTOS ARTISTICOS

C.1. Arte grecolatino.

Competencias:
Clave: CCL, CD, CEC, CPAA
Especificas: 1,2,3,4,5

C.1.1. Introduccidn a la arquitectura y escultura griega.
Ordenes. Obras y periodos mas relevantes.

C.1.2. La construccion en la antigua Roma. El retrato
escultérico en la antigua Roma.

C.1.3. El renacer del arte clasico en la arquitectura,
pintura y escultura: del trecento al cinquecento.

C.2. Influencias del arte grecolatino

C.2.1. Claves de la arquitectura a través de las diferentes




en el arte contemporaneo.

Competencias:
Clave: CCL, CD, CEC, CPAA
Especificas: 1,2,3,4,5

épocas y estilos: de la romanizacion a la Baja Edad Media.

C.2.2. La proyeccion clasica en la Edad Contempordanea:
del Neoclasicismo a la pintura metafisica.

C.2.3. La huella del arte grecolatino en Extremadura.

C.3. Artes de otros continentes que
influyen en el arte europeo.

Competencias:
Clave: CCL, CD, CEC, CPAA
Especificas: 1,2,3

C.3.1. Arte americano y africano precolonial y su
influencia en las vanguardias del siglo XX.

C.3.2. El arte norteafricano y asiatico y su influencia en el
arte occidental.

Bloque D. Vision, realidad y representacion.

22 BACHILLERATO. FUNDAMENTOS ARTISTICOS

D.1. Luz y lenguaje cinematografico.

Competencias:
Clave: CCL, CD, CEC, CPAA
Especificas: 1,2,3

D.1.1. La luz como elemento pldstico

D.1.2. El arte en pantalla: inicios del cine, el videoarte,
arte en las redes.

D.2. Luz y arquitectura. Historia.

Competencias:
Clave: CCL, CD, CEC, CPAA
Especificas: 1,2,3

D.2.1. Claves de la arquitectura en la edad antigua.

D.2.2. La arquitectura del vidrio y hierro y el movimiento
moderno.

D.3. El barroco.

Clave: CCL, CD, CEC, CPAA
Especificas: 1,2,3

D.3.1. La exaltacion barroca.

D.3.2. Pintura barroca. El tenebrismo.

D.3.3. Escultura barroca.

D.4. Sistemas de representacion
espacial en la pintura.

Competencias:
Clave: CCL, CD, CEC, CPAA

D.4.1. De la pintura primitiva a la ruptura cubista.

D.4.2. El impresionismo y el postimpresionismo pictdrico.

D.4.3. El realismo: conceptos y enfoques.

D.4.4. El hiperrealismo.




Especificas: 1,2,3,5

Bloque E. Arte y expresion.

22 BACHILLERATO. FUNDAMENTOS ARTISTICOS

E.1. Romanticismo y expresionismo E.1.1. El Romanticismo y el origen de la modernidad.

Competencias: E.1.2. El expresionismo aleman. De la pintura al cine. Del

GCalve: CCL. CD. CEC. CPAA fauvismo al expresionismo figurativo del siglo XX.
Especificas: 1,2,3,4

E.2. Surrealismo. E.2.1. El surrealismo.

Competencias: E.2.2. Influencias posteriores en el arte, el cine y la

Clave: CCL, CD, CEC, CPAA publicidad.
Especificas: 1,2,3,4

E.3. La abstraccidn. E.3.1. Origenes y evolucion.

E.3.2. La Bauhaus. Arte y funcion.

Competencias: .
P ! E.3.3. Disefio y artes aplicadas. El art déco.

Clave: CCL, CD, CEC, CPAA
Especificas: 1,2,3,5

Bloque F. Naturaleza, sociedad y comunicacion en el arte.

22 BACHILLERATO. FUNDAMENTOS ARTISTICOS

F.1. Naturaleza y arte. F.1.1. Del impresionismo pictérico al documental de
naturaleza.

Competencias: F.1.2. El modernismo. Arquitectura y artes aplicadas. La

Clave: CCL, CD, CEC, CPAA arquitectura organica

Especificas: 1,2,3 ,
P F.1.3. Arte y ecologia. Del land art y el arte povera hasta

nuestros dias.

F.2. Sociedad y comunicacién. El arte | F.2.1. Arte y medios de comunicacién: del cartel al pop
activista. art.




F.2.2. Del dadaismo a fluxus.

Competencias:
Clave: CCL. CD. CEC. CPAA F.2.3. El arte intermedia.
Especificas: 1,2,3

F.3. El arte como instrumento de F.3.1. De los individualismos artisticos al arte
transformacion de la sociedad. colaborativo.

F.3.2. Espacios urbanos e intervenciones artisticas.

F.3.3. Arte urbano.

F.3.4. Arte digital.

Competencias: F.3.5. Arte y artesania.
Clave: CCL, CD, CEC, CPAA
Especificas: 1,2,3,5

La materia de Fundamentos Artisticos busca promover el aprendizaje a través de la comprensién del
trasfondo social, cultural y personal de las obras artisticas. Para lograr esto, es importante que los
alumnos tengan acceso a las obras de arte, aunque sea de forma virtual. El uso de tecnologias
educativas también ayuda a eliminar barreras y brindar una atencidn personalizada.

Es necesario entender la situacién politica, social y medioambiental de cada periodo artistico, asi
como las motivaciones del artista, para comprender plenamente una obra de arte. Las situaciones
de aprendizaje interactivas que disefiemos fomentardn la participacién del alumno, ayudandolo a
mejorar su expresion oral y escrita, habilidades sociales y valoracién de las contribuciones propias y
de los demas.

A través del analisis de obras de arte de distintos periodos, estilos y corrientes, se pueden abordar
tematicas como la igualdad, la movilidad segura y saludable, y el desarrollo personal. Asimismo, el
analisis comparado de obras presentes y pasadas permite establecer conexiones creativas entre
movimientos y apreciar el arte contemporaneo con una vision mas amplia.

La participacién en proyectos vinculados al arte y el uso de herramientas digitales contribuyen al
desarrollo de habilidades y conocimientos.

Se disefiaran situaciones de aprendizaje que puedan relacionarse con otras materias para ayudar a
desarrollar competencias clave y conectar con la comunidad y los desafios actuales.



Algunas propuestas de situaciones de aprendizaje:

Situacion de aprendizaje 1 2 Bachillerato (FUNDAMENTOS
ARTISTICOS)

Titulo: Arte en | Objetivo didactico: Comprender y valorar la evolucién del arte en la
la Antigliedad | antigliedad a través de la cultura Mesopotamica, Persia y Egipto.

Actividades:

- Investigacién individual: El alumnado investigara sobre la historia de estas civilizaciones a
través de algunas de sus edificaciones mads representativas y obras de arte mobiliar

- Presentacion y debate en grupo: Analisis de imagenes

-Examen: Se realizard un examen sobre los fundamentos del arte en la Antigliedad de estas
civilizaciones.

Criterios de Evaluacion:
5.2,5.3,4.1,1,1,1,2,1.2,1.4,2.1,2.2,3.1, 3.2,3.3,3.4,3.5,3.6

Competencias especificas
CE1:.CE2: CE3: CE4: CE5

Descriptores operativos. D1,02,D03,D4,D5

Situacion de aprendizaje 2 2 Bachillerato (FUNDAMENTOS ARTISTICOS)

Titulo: Arte en Grecia Objetivo didactico: Analizar el impacto del arte grecolatino a
través de la arquitectura y la escultura griega.

Actividades:

- Trabajo de estudio Plastico y Técnico: Realizar dibujos sobre los diferentes ordenes griegos
analizando y describiendo las diferentes partes que se inscriben en los mismos.

- Investigacidn grupal: Investigacidn y exposicién de las principales caracteristicas y obras de la
escultura helenistica.

- Debate y reflexion: Se promovera un debate en grupo sobre la influencia del arte griego.

-Examen: Se realizard un examen sobre los fundamentos del arte de la civilizacién Griega.

Criterios de Evaluacion:
5.1,5.2,5.3,4.1,1,1,1,2,1.2,1.4,2.1,2.2, 3.1, 3.2,3.3,3.4,3.5,3.6




Competencias especificas
CE1:.CE2: CE3: CE4: CE5

Descriptores operativos. D1,02,D03,D4,D5

Situacidn de aprendizaje 3 2 Bachillerato (FUNDAMENTOS ARTIiSTICOS)

Titulo: Arte en Roma Objetivo didactico: Analizar el desarrollo del arte grecolatino
a través del arte romano y su huella en el patrimonio de la
Comunidad Auténoma de Extremadura.

Actividades:

- Trabajo de estudio Plastico y Técnico: Realizar dibujos sobre las edificaciones mas representativas
del arte romano analizando y describiendo sus principales caracteristicas.

- Investigacion individual: EI alumnado investigard sobre las obras romanas que integran el
patrimonio histérico artistico de la Comunidad Autéonoma de Extremadura exponiendo sus obras
principales.

- Ejercicio individual: Reconocer diferentes obras del arte Romano anotando su autor, nombre y
estilo.

-Examen: Se realizard un examen sobre los fundamentos del arte de la civilizacion Romana.

Criterios de Evaluacion:
5.1,5.2,5.3,4.1,1,1,1,2,1.2,1.4,2.1,2.2, 3.1, 3.2,3.3,3.4,3.5,3.6

Competencias especificas
CE1:..CE2: CE3: CE4: CE5

Descriptores operativos. D1,02,D03,D4,D5

Situacion de Aprendizaje: "La galeria invisible: Curadores de la Historia"

e Contexto y Reto: La historia del arte ha silenciado tradicionalmente a las
mujeres y a culturas no occidentales. El alumnado asume el rol de comisarios
de arte para organizar una exposicion que repare este olvido.

e Saberes basicos implicados: Evolucion histérica y social del arte;
terminologia y analisis de |la obra de arte; perspectiva de género e
interculturalidad en la historia del arte; funciones del arte en diferentes
épocas.

e Producto final: El disefio de una exposicion virtual (usando herramientas
como Artsteps o presentaciones interactivas) o una maqueta a escala de la



sala, incluyendo textos curatoriales (cartelas) redactados por ellos mismos
analizando las obras seleccionadas.

Situacion de Aprendizaje : "Arquitectura y Poder: Un paseo por nuestra
ciudad"

Contexto y Reto: Comprender como la arquitectura y el urbanismo han sido
herramientas para transmitir poder y organizar la sociedad, desde Roma hasta la
actualidad. Se bajara a la realidad local analizando edificios de la ciudad.

Saberes basicos implicados: Lenguajes y tipologias arquitecténicas; lectura y
comprensién del patrimonio cultural; relacion entre el creador, la obra, el mecenas y
el publico; el arte como reflejo del contexto politico y social.

Producto final: Un podcast o un videoensayo tipo ruta turistica en el que comparen

un edificio histérico representativo del poder con un edificio contemporaneo,
analizando los lenguajes

visuales de ambos.



En cuanto a la evaluacién, es importante personalizar los procedimientos e instrumentos, incluir
diferentes agentes evaluadores y fomentar la retroalimentacién para mejorar el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Descubrir el concepto de arte en las diversas manifestaciones artisticas, vinculdandolo a
su contexto histérico correspondiente, y relaciondndolo de forma desprejuiciada con su propia
identidad cultural.

Criterio 1.2. Argumentar la evolucidon en la concepcién del arte en la historia, comparando con
iniciativa sus significados en periodos y culturas diferentes.

Criterio 1.3. Diferenciar las diversas funciones del arte, analizando de manera desprejuiciada
producciones artisticas en distintos contextos.

Criterio 1.4. Explicar la funcidn social del arte, profundizando con respeto en las singularidades del
patrimonio cultural y artistico a través de obras de diferentes épocas y estilos.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Identificar e investigar de forma activa los elementos que constituyen las producciones
artisticas, identificando las claves de su lenguaje y asociandolas a cada época, artista o corriente
estilistica analizada.

Criterio 2.2. Analizar formal, funcional y semdnticamente con criterio la diversidad en las
manifestaciones artisticas, valorando el acercamiento sensible hacia estas y haciendo uso de la
terminologia especifica asociada al lenguaje artistico.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Analizar las influencias, pervivencias o reacciones dentro del legado del patrimonio
cultural y artistico, indagando con curiosidad y mostrando una actitud abierta, sensible y empatica
hacia el mismo usando los medios analégicos y digitales mas adecuados.

Criterio 3.2. Valorar con respeto la diversidad técnica y estilistica de las producciones artisticas,
caracterizando tanto su ubicacién temporal y geogrdfica como su relacién con otras épocas y
culturas.

Criterio 3.3. Valorar el lenguaje artistico como un recurso potenciador del crecimiento personal y la
autoestima, mediante el analisis y la explicacidon de producciones artisticas de cualquier naturaleza,
época y estilo.

Criterio 3.4. Explicar las diferentes posibilidades expresivas del arte y su poder de transmision de
ideas, sentimientos y emociones, explicando obras de artistas de cualquier época y estilo, asi como
vinculandolas de manera constructiva a experiencias vitales propias o ajenas.

Criterio 3.5. Participar activamente en el andlisis de obras artisticas de periodos y estilos diversos,
conectando creativamente experiencias vitales propias y ajenas, con la forma, el significado y los
procesos de creacidn de producciones artisticas concretas.

Competencia especifica 4.



Criterio 4.1. Defender con creatividad que las producciones artisticas no son solo el soporte, sino
también el resorte de sentimientos, emociones e ideas, mediante la explicaciéon razonada de
creaciones artisticas concretas y empatizando con los diferentes puntos de vista.

Criterio 4.2. Trasladar la interpretacion de obras artisticas a situaciones cotidianas de su vida
personal y familiar con creatividad y sentido critico y vincularla con diferentes campos de
conocimiento.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Integrar el estudio de los fundamentos artisticos en la creacién de proyectos
individuales o colectivos, seleccionando y aplicando diferentes medios, soportes y técnicas en un
contexto de sostenibilidad, al tiempo que valorando el trabajo colaborativo y la inclusién.

Criterio 5.2. Planificar con criterio un proyecto colaborativo relacionado con el arte y la cultura,
investigando las particularidades de esa vinculacién, integrando creativamente recursos de
diferentes lenguajes y valorando tanto la cohesidon como la innovacién en su desarrollo.

Criterio 5.3. Tomar parte en las diferentes fases de un proyecto relacionado con el arte y la cultura,
respondiendo activamente a la propuesta al comprender las oportunidades personales, sociales e
inclusivas que el proceso le ofrece.

A continuacién, enumeramos las técnicas e instrumentos que usaremos para poder evaluar al
alumnado:

Examenes, que atenderdn a los estdndares marcados por la EVAU.

- Preguntas orales en el aula sobre los contenidos abordados en sesiones precedentes
o al inicio de la sesién que finaliza.

- Observacion directa del trabajo en el aula y participacion.
- Trabajos de investigacidn y exposicidn en clase, individuales o en grupo.

- Trabajos de estudio plastico y técnico acerca de las formas artisticas estudiadas.
Analisis de imagenes y desarrollos de temas escritos

- Puesta al dia del cuaderno de clase (apuntes, esquemas), que sera puntualmente
revisado en los plazos previamente consensuados con los alumnos.

- Esquemas visuales y resimenes al finalizar los temarios. Actividades y preguntas de
compresion de textos



Criterios de evaluacion

Instrumentos de
evaluacién

Herramientas de evaluacion

Interpretar los cambios en la concepcidn
del arte y su funcién a lo largo de la
historia,entendiendo el concepto de arte
en las diversas manifestaciones artisticas,
vinculandolo a su contexto
histérico,significados en periodos y
culturas diferentes y funciones.

Proyectos Individuales
y Colectivos
Examenes

Apuntes

Observacion y andlisis de trabajos
realizados

Identificar los diferentes lenguajes y
claves artisticas, aplicando métodos de
analisis formal, funcional y semdntico.

Ficha imagenes
Examenes
Preguntas orales

Comentarios y analisis de las
producciones artisticas

Analizar las influencias, pervivencias o
reacciones dentro del legado del
patrimonio cultural y artistico ubicando
temporal y geograficamente su relacion
con otras épocas y culturas,
Potenciando el crecimiento personal y la
autoestima, mediante el analisis y la
explicacién de producciones artisticas de
periodos y estilos diversos, conectando
creativamente experiencias vitales
propias y ajenas.

Trabajos individuales
y grupales
Examenes

Interpretacion plastica de obras de
arte, cuestionarios o debates sobre las
mismas...

Defender con creatividad que las
producciones artisticas no son solo el
soporte, sino también el resorte de
sentimientos, interpretando obras
artisticas a situaciones cotidianas de su
vida personal y familiar con creatividad y
sentido critico.

Trabajos individuales
y grupales

Observacion y valoracion de la
originalidad y calidad de las
propuestas

Participar en proyectos culturales y
artisticos, individuales aplicandolo a
diferentes medios, soportes y técnicas
planificando con criterio y tomando parte
activa del mismo.

Trabajos de Estudio
plastico y técnico

Observacion y valoracién de la
originalidad y calidad de las
propuestas




La calificacién en la asignatura Fundamentos Artisticos se establecera de acuerdo con un
sistema que combina la evaluacion de exdmenes y de actividades practicas desarrolladas a
lo largo del curso. Este enfoque permite valorar tanto los conocimientos tedricos como las
competencias practicas y creativas del alumnado.

Distintos instrumentos de evaluacion

® Examenes escritos: representard una parte de la calificacion final. Incluirdn
contenidos tedricos relativos a las situaciones de aprendizaje trabajadas, asi como la
comprension y analisis critico de obras, estilos y movimientos artisticos.

e Actividades y trabajos practicos: supondra otra parte restante de la calificacion.
Este apartado comprendera la realizacidon de esquemas visuales, resimenes
artisticos, analisis de obras, proyectos creativos y cualquier otra actividad
desarrollada en el aula o como trabajo complementario durante el curso.

Recuperacién y evaluacién continua

® Los exdmenes no realizados podran recuperarse en las fechas previstas de
recuperacion de evaluacién continua a lo largo del curso.

® En casos excepcionales, como enfermedades graves o situaciones personales
complejas, se adoptaran medidas individuales justificadas para garantizar la equidad
del proceso evaluativo.

e Lasuperacién de la asignatura requiere obtener una nota minima de 5 sobre 10 en Ia
calificacion final.

Prevencién de fraudes y control de la autenticidad de los trabajos

e La utilizacién de medios fraudulentos —como copiar en exdmenes, entregar trabajos
plagiados o emplear dispositivos electrénicos para acceder a informacién externa sin
autorizacién— dara lugar a la anulacién automatica de la prueba.

e El profesorado podrd requerir la realizacidn de pruebas practicas u orales para
verificar la comprension y los conocimientos expresados en los exdmenes escritos o
trabajos entregados. En caso de no superar estas pruebas, el trabajo correspondiente

se calificara con cero.

Redondeo de las calificaciones



e La calificacidn final se redondeara al alza cuando el decimal sea igual o superiora 6y
en funcién de la actividad y el trabajo realizado en clase, teniendo en cuenta la
entrega de actividades en el aula.

Este sistema de calificacidn garantiza que la evaluaciéon sea equilibrada, objetiva y orientada
al aprendizaje, permitiendo reconocer tanto la adquisicion de conocimientos tedricos como
el desarrollo de competencias analiticas, expresivas y creativas propias de la asignatura
Fundamentos Artisticos.

COMPETENCIA | CRITERIOS DE | PONDERACION | PROCEDIMIENTOS | DESCRIPTORES
ESPECIFICA EVALUACION DE EVALUACION Y | RELACIONADOS
CALIFICACION

1. Comprender | 1.1 25% - Observacion | D1: Identifica
y valorar la | Reconocer el sistematica de | obras y estilos
evolucion del | arte como actividades y | histéricos.
arte y la | expresion participacién. D2: Relaciona
diversidad cultural e - Analisis de | obras con su
cultural historica, producciones contexto

analizando escritas: trabajos | histérico y

obras y estilos de investigacion, | cultural.

desde su informes y D3: Aplica

contexto. ejercicios de | andlisis  critico

1.2 Valorar el analisis de obras. | en exposiciones

patrimonio - Intercambios | y debates.

artistico orales, debates vy

como legado exposiciones.

universal vy - Rdubricas de

fuente de evaluacion del

enriguecimie 1-10 para cada

nto personal. criterio.

1.3 Comparar

manifestacion

es artisticas

de distintas

culturas y

épocas,

estableciendo

relaciones

criticas.




14
Identificar
elementos
formales y
estilisticos de
diferentes
obras y
periodos,
aplicando la
terminologia

adecuada.
2. Interpretary [ 2.1  Analizar | 25% - Observacion de | D4: Representa
comunicar obras y trabajos practicos: | ideas y
ideas a través | representarla bocetos, emociones
de la expresiéon | s mediante esquemas graficamente.
artistica esquemas, visuales, analisis D5:  Utiliza
bocetos o graficos. técnicas
infografias - Presentaciones | variadas segun
propias. orales y debates | intencién
2.2 Explorar sobre expresiva.
técnicas, interpretacion de D6: Expresa

materiales vy
soportes para
expresar
ideas y
emociones,
incorporando
referentes
artisticos.

2.3 Utilizar la
practica
artistica como
medio de
expresion
personal,
reflexionando
sobre la
libertad
creativa y la
ética del arte.

obras.

- Rdbricas de
creatividad,
originalidad y
correccion técnica.

criticamente
interpretaciones
propias.




3. Analizar | 3.1 Observar | 25% - Evaluaciones | D7: Analiza
criticamente vy | obras de arte tedricas y | elementos
aplicar de forma practicas: andlisis [ formales y
conocimientos | activa, de imagenes, | simbdlicos.
histéricos y | describiendo examenes D8: Relaciona
tedricos aspectos escritos. obras con

formales, - Participacién en | movimientos vy

simbdlicos y debates criticos. periodos

funcionales. - Observacién | histéricos.

3.2 Aplicar continua de

métodos de comprension y

analisis aplicacion de

(iconografia, conceptos.

composicion,

color, estilo)

para resolver

problemas

interpretativo

S.
4. Planificar y | 4.1 Participar | 25% - Elaboracion de | D9: Gestiona
desarrollar en proyectos proyectos de | proyectos de
proyectos individuales o investigacién y | investigacién vy

artisticos y de
investigacién

grupales de

analisis
artistico.

4.2
Reflexionar
sobre

dificultades vy
estrategias de
mejora en
proyectos
colaborativos.
4.3
Identificar
oportunidade
s
profesionales
relacionadas
con la historia
y el andlisis

presentacién de
resultados.

- Evaluacion de
trabajos
colaborativos y
exposiciones.

- Rubricas de

evaluacion del
1-10 de
planificacion,
ejecucion y
creatividad.

analisis de
obras.

D10: Aplica
conocimientos
histéricos y
artisticos a la
practica.

D11: Expone

resultados de
forma clara vy
critica.




un

del arte.
4.4 Realizar

final
integrando
analisis,
representacio
n y expresion
artistica.

proyecto

A continuacidn se muestra una posible organizaciéon y agrupacion de los saberes basicos en las
diferentes situaciones de aprendizaje. Es modificable y se haran los cambios oportunos que se
estimen necesarios . A esta asignatura se le otorgan un total de cuatro sesiones lectivas a la semana
un total aproximado de 140, de las cuales otorgamos entre 10 y 15 sesiones a cada situacién de

aprendizaje. Se afiaden sesiones de evaluacién, recuperacion o ampliacion de contenidos.

Trimestre / Evaluacion

Situacion de
Aprendizaje

Contenidos Principales

Sesiones Estimadas

Primer trimestre

0. Anilisis y
fundamentos del arte

Conceptos
introductorios y bases

arquitectura

Organica, Bauhaus

del arte
1. Arte en la | Egipto, Mesopotamia, | 10
Antigliedad Persia y China
2. Arte clasico Greciay Roma 15
3. Arte medieval Islamico, Visigodo, | 10
Romadnico y Goético
4. Arte de la Edad | Renacimiento y |15
Moderna Barroco
Segunda evaluacién 5. Edad | Neoclasicismo, 10
contempordanea Romanticismo y
Realismo
6. Evolucién de la | Hierro,  Arquitectura | 10




7. Primeras
vanguardias

Impresionismo,
Postimpresionismo,
Fauvismo,
Expresionismo

15

orientativa

calendario del centro y

8. Vanguardias del | Cubismo, Surrealismo | 15
siglo XX y Abstraccién
Tercera evaluacion 9. El cine Origenes y evolucién | 10
del séptimo arte
10. Segundas | Pop Art, Hiperrealismo, | 10
vanguardias y | Arte Conceptual, Land
contempordneo Art, Happening...
Transversal La mujer en el arte Mujeres artistas y su | —
aportacién histérica
Observaciones Planificacion Sujeta a cambios segun | 20

departamento. Incluye
sesiones de
evaluacion,
recuperacion y
ampliacion.

La metodologia constituye el conjunto de estrategias, procedimientos y recursos empleados por el
profesorado para guiar el proceso de enseflanza-aprendizaje. Responde, por tanto, a las cuestiones
fundamentales: icdmo ensenar?, éa quién ensefar? y écon qué medios o procedimientos llevarlo a
cabo?

En el caso de la materia Fundamentos Artisticos la metodologia se concibe como un elemento
esencial para garantizar un aprendizaje significativo y funcional, ajustado a las caracteristicas del
alumnado y a los objetivos curriculares establecidos.

Factores condicionantes de la metodologia

Para disefiar y aplicar una metodologia adecuada es necesario atender a diversos aspectos:

Caracteristicas del alumnado: se tendran en cuenta la etapa educativa, el nivel
competencial, las posibles dificultades de aprendizaje, las motivaciones personales, los
conocimientos previos y las destrezas desarrolladas.

Contexto educativo: disponibilidad de recursos materiales (mobiliario, dotacién tecnoldgica
y audiovisual, espacios especificos como aulas de artes plasticas o salas de proyeccién), asi como
la organizacidn general del centro.



Naturaleza de la asignatura: se trata de una materia con una doble vertiente, tedrica
(analisis de los estilos, periodos y obras artisticas) y practica (desarrollo de la capacidad critica, la
expresion personal y la creatividad). Esta particularidad exige metodologias flexibles vy
combinadas.

Principios metodoldgicos

La programaciéon didactica de Fundamentos Artisticos se fundamenta en una metodologia activa y
participativa, orientada hacia el desarrollo de las competencias clave. Se asume la diversidad del
grupo como una riqueza, por lo que se aplicardn estrategias basadas en las inteligencias multiples y
en la atencidn a diferentes ritmos y estilos de aprendizaje.

De este modo, el alumnado recibird propuestas variadas que permitan alcanzar los objetivos de
manera personalizada, sin perder de vista el caracter comun del curriculo. La motivaciéon se considera
un pilar esencial: se buscara vincular los contenidos artisticos con los intereses del alumnado y con su
experiencia vital, favoreciendo un aprendizaje constructivo donde el estudiante sea protagonista
activo y el docente ejerza el papel de guia y mediador del conocimiento.

El proceso de ensefianza-aprendizaje se articulard en torno a tres acciones basicas: observar,
experimentar y analizar. Se partird del nivel previo del alumnado, se fomentard la curiosidad y se
priorizard la aplicacién practica de los aprendizajes en situaciones reales, de modo que los
conocimientos adquiridos se conviertan en herramientas Utiles para comprender el entorno cultural
y artistico.

Estrategias metodoldgicas

Entre los enfoques que se emplearan destacan:

Metodologias activas: orientadas a la dinamizacién del aula, la participacién del alumnado
y la atencién a la diversidad.
Aprendizaje cooperativo: favoreciendo el trabajo en equipo, la corresponsabilidad y la
interaccién entre iguales.
Gamificacién y dindmicas de grupo: para estimular la motivacién y el compromiso con el
aprendizaje.
Clases invertidas (flipped classroom): fomentando la autonomia y la preparacién previa de
contenidos.
Exposicion demostrativa y analisis de obras: como medio de ejemplificacién y desarrollo
del pensamiento critico.

Estas metodologias se combinaran de forma equilibrada para lograr una formacion integral del
alumnado, que no solo comprenda los grandes hitos de la historia del arte, sino que también
desarrolle competencias analiticas, criticas y expresivas.

Creatividad y expresidn personal

Un objetivo prioritario de la asignatura serd potenciar la creatividad y la capacidad expresiva del
alumnado. Se fomentara tanto la produccidn intuitiva como la orientada, permitiendo que cada
estudiante explore distintas vias de representacién y comunicacion artistica. De esta forma, se
pretende que el conocimiento del patrimonio histdrico-artistico se complemente con el desarrollo de



una sensibilidad estética propia y con la adquisicidn de herramientas para interpretar y valorar la
creacion artistica en todas sus dimensiones.

Sistema de Evaluacién y Recuperacidon en Fundamentos Artisticos

La observacion continua del proceso de aprendizaje constituye el pilar fundamental de la evaluacidn
en la asignatura Fundamentos Artisticos. Desde el primer dia de clase hasta la finalizacién del curso,
el profesorado llevara a cabo un seguimiento constante del progreso del alumnado, lo que permitira
valorar no solo los resultados obtenidos, sino también el grado de implicacidn, esfuerzo y evolucién
personal.

Este modelo de evaluacion continua favorece que el alumnado tenga la posibilidad de recuperar las
evaluaciones no superadas, asegurando asi que cada estudiante disponga de diversas oportunidades
para alcanzar los objetivos propuestos.

Recuperacion durante el curso

El sistema de recuperacion se basara en la realizacién de pruebas tedricas sobre las situaciones de
aprendizaje que no hayan sido superadas.

La recuperacion se llevara a cabo en las fechas previstas para la evaluacién continua.
El alumnado solo tendra que examinarse de aquellas situaciones con una calificacién
inferior a 5, sin repeticidon de contenidos ya aprobados.
La calificacion final resultara de la media ponderada de las pruebas superadas, siempre que
se alcance al menos una calificacién global de cinco puntos.

Evaluacion ordinaria

Los estudiantes que, por absentismo justificado (enfermedad, circunstancias personales u otras
causas excepcionales), pierdan el derecho a evaluacién continua podran presentarse a la
convocatoria ordinaria, en la que deberdn examinarse de los contenidos correspondientes a las tres
evaluaciones.

En esta convocatoria ordinaria:

Se realizara una prueba tedrica que incluira exclusivamente los contenidos de las
evaluaciones pendientes.
Para que la asignatura se considere aprobada, serd imprescindible superar el conjunto de
contenidos y situaciones de aprendizaje de los tres trimestres.

Evaluacion extraordinaria



El alumnado que no haya superado la materia en la evaluacidn ordinaria dispondra de una prueba
extraordinaria, de caracter tedrico, que se celebrara en el mes de junio en la fecha determinada por
el centro.

Esta prueba incluird la totalidad de los contenidos de la asignatura, abarcando todas las situaciones
de aprendizaje desarrolladas a lo largo del curso. Su superacién permitira recuperar la materia en su
conjunto, garantizando que el alumnado ha alcanzado los aprendizajes esenciales propios de la
asignatura.

Bachillerato es un nivel educativo voluntario, no obstante es necesario asegurar una calidad
de ensefianza que implique atender a los diferentes ritmos y modos de aprendizaje. Para
ello se hardn adaptaciones significativas o no significativas y se trabajara estrechamente con
el Departamento de Orientacién y las familias. Este apartado se completa en el epigrafe 0.4.
ATENCION A LA DIVERSIDAD EN BACHILLERATO

Igualmente a continuacidon se muestran algunas de las propuestas planteadas para llevar a
cabo en el desarrollo de la asignatura.



MEDIDAS ORDINARIAS

Aspecto considerado

Establecimiento de distintos niveles
de profundizacin de los contenidos.

-s1  -ND

Accian

— Los alumnos con necesidades individuales de apoyo conceptual

realizan ejercicios y trabajos de refuerzo para alcanzar los contenidos
Minimos.

— Dentro del grupo, los alumnos con capacidades de nivel alto
realizan trabajos y actividades de perfeccionamiento y ejercicios
especificos de mayor complejidad.

Seleccion de recursos y estrategias
metodolbgicas.

-8  -nNO

— Atencidn individualizada en los grupos para seguir de modo

particular el trabajo con los alumnos.

— Fomento de la participacion de los alumnos al abordar las técnicas
de aprendizaje: en la explicacion de conceptas, seleccion de ejercicios,
realizacion de actividades, autoevaluaciones...,

— La utilizacion de estrategias metodoldgicas que favarezcan la
particizacion de todo el alumnado como el aprendizaje cooperativo,
la tutoria entre iguales.

Adaptacion de materiales
curriculares.

-si -ND

Diversificacidn de estrategias,
actividades e instrumentos de
evaluacion de los aprendizajes.

-5l -NO

— Seleccion y empleo de materiales curriculares editados en

cualquier tipo de soporte (papel o electrinico) gue se ajusten a las
necesidades detectadas de los alumnos.

—La seleccidn de diferentes materiales y recurses para |a realizacion
de actividades procurando la motivacion del alumnado.

— Lectura cormprensiva que permita el analisis general v |2 puesta en
comudn de ideas.

— Mayar valoracion de procedimientos, procesaos y actitudes,

—~Realizacion de diferentes pruebas, orales y escritas, individuales y
grupales, ampliando las herramientas de evaluacién de los alumnos,
i relacion@ndolas con distintos niveles,

Para garantizar un aprendizaje significativo y activo, la asignatura Fundamentos Artisticos hace uso de
una amplia gama de medios graficos, audiovisuales y recursos materiales, adaptados a las distintas
actividades y objetivos de cada situacién de aprendizaje.

Medios graficos

Los desafios y actividades propuestas requerirdn de un trabajo previo que podra apoyarse en
diversos recursos graficos, tales como:



Libros de texto y de actividades especificos de Historia del Arte y Fundamentos Artisticos.

Fotocopias e impresiones de obras, esquemas y documentos relacionados con los
contenidos del curso.

llustraciones y reproducciones de obras de arte, permitiendo el analisis formal, iconografico
y contextual de las mismas.

Estos materiales graficos facilitan la comprension de conceptos complejos y favorecen el
desarrollo de la capacidad de observacion, analisis critico y sintesis de la informacion
artistica.

Medios audiovisuales

Se emplearan especialmente en las actividades de iniciacidon y presentacion de nuevos contenidos,

con el objetivo de motivar y contextualizar los aprendizajes:

Proyecciones de imagenes y videos que permitan la visualizacién de obras, monumentos y
técnicas artisticas.

Uso de la pizarra digital para realizar esquemas, comparaciones y anotaciones interactivas
en tiempo real.

Plataforma web del centro, que incluird distintos tipos de materiales complementarios,
ejercicios y actividades interactivas.

Recursos online como Google Arts & Culture, Prezi o Powtoon, que permiten presentaciones
dinamicas e interactivas y fomentan la participacién activa del alumnado.

Medios y recursos materiales del aula

El aula destinada a la asignatura estard equipada y organizada para favorecer un entorno de

aprendizaje cdmodo y funcional:

Amplias dimensiones, con iluminaciéon y ventilacion adecuadas.

Mesas y sillas dispuestas de forma que permitan trabajo individual, en pareja y en grupo.

Espacios especificos para la exposicidn de trabajos y materiales del alumnado.

Dotacién tecnoldgica suficiente para el uso de proyectores, ordenadores, pizarra digital y
dispositivos de apoyo audiovisual.

Observaciones metodoldgicas



El empleo coordinado de medios graficos, audiovisuales y materiales fisicos permitira al alumnado
integrar teoria y practica, favoreciendo la comprensién de conceptos, la observacion critica de obras
y la creatividad en la produccién artistica. El docente actuard como guia, facilitando el acceso a los
recursos y orientando su uso para desarrollar competencias de analisis, interpretacion y expresion
artistica.

o Arnheim, R. (1954). Arte y percepcion visual: Psicologia del ojo creador. Madrid: Ediciones
Alianza.

o Clasico imprescindible para comprender la percepcidn visual y la psicologia del arte,
util para analizar cdmo los elementos formales influyen en la interpretacidn artistica.

® Chueca, F,, et al. (1996). E/ ABC del Arte. Londres: Phaidon Press.

o Manual introductorio que ofrece una visidon general de movimientos, estilos y
técnicas artisticas, ideal para contextualizar obras de distintas épocas y culturas.

e Donis A. Dondis (1973). La sintaxis de la imagen. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.
o Obra fundamental sobre el lenguaje visual y la comunicacién a través de imagenes,
util para comprender los fundamentos formales y compositivos en la historia del
arte.

e Heller, E. (2007). Psicologia del color. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.

o Estudio detallado sobre el color y su percepcién, proporcionando herramientas para
analizar la simbologia y el efecto emocional del color en la creacidn artistica.

e Kandinsky, V. (1926). Punto y linea sobre el plano. Barcelona: Editorial Paidds.

o Texto cldsico que establece las bases de la teoria de la forma y la abstraccidn,
imprescindible para entender la evolucidn de la estética moderna.

e Prada, M. (2005). Arte y naturaleza: El sentido de la irregularidad en el Arte y la Arquitectura.
Buenos Aires: Editorial Nobuko.

o Analiza la relacién entre arte y entorno natural, destacando la influencia de la
naturaleza en la creacién artistica y arquitecténica.

Bibliografia complementaria — Historia del Arte



Gombrich, E. H. (2004). Historia del arte. Madrid: Akal.

o Referencia basica para cualquier estudio de historia del arte, abarca desde la
Prehistoria hasta el arte contemporaneo, combinando rigor histérico y claridad
expositiva.

Janson, H. W,, & Janson, A. F. (2001). Historia del arte. Madrid: Akal.

o Completa guia cronoldgica de estilos, movimientos y artistas, con énfasis en las obras
mas significativas de cada periodo.

Friedlaender, W. (1985). E/ arte del Renacimiento. Madrid: Alianza Editorial.

o Profundiza en los principios formales y estéticos del Renacimiento, util para analisis
comparativos con periodos anteriores y posteriores.

Panofsky, E. (1993). Estudios sobre iconologia. Madrid: Akal.

o Referencia para el estudio del simbolismo y los significados culturales en las obras de
arte, aplicable a distintas épocas vy estilos.

Kleiner, F. S. (2012). Gardner’s Historia del arte. Madrid: Pearson.

o Textbook de referencia internacional, muy visual, que combina teoria, imagenes y
contexto histdrico, ideal para estudiantes de bachillerato.



6. PROYECTOS ARTISTICOS (12 Bachillerato)

NUMERO 164 Jueves 25 de agosto de 2022 42377

La materia de Proyectos Artisticos busca desarrollar competencias especificas necesarias para
elaborar y llevar a cabo proyectos de indole artistica y con impacto positivo en el individuo y la
sociedad, fomentando la ciudadania responsable y democratica.

Esta materia promueve entornos favorables a la creatividad, la igualdad y el trabajo en grupo, y
requiere competencias linglisticas y digitales.

Abordaremos la realidad actual, los valores e intereses del alumnado, respeto, equidad, inclusiény
sostenibilidad, igualdad de género...

Proyectos artisticos de 12 de Bachillerato desarrolla la creatividad, el emprendimiento y el
compromiso con el trabajo individual y colaborativo, enfatizando el proceso sobre el resultado.

El patrimonio local puede ser fuente de inspiracién y es una de las materias mds interdisciplinarias ya
gue puede conectar con cualquier contenido vy disciplina, esto hace que se trabaje con coherenciay
coordinacién y pueda tener una evaluacién conjunta.

Proyectos artisticos contribuye al desarrollo de los objetivos del Bachillerato y al desarrollo de
habilidades para adaptarse a los contextos actuales. Las competencias especificas abordan aspectos
clave del disefio, desarrollo y evaluacion de proyectos, centrados en el patrimonio cultural y artistico.
Las situaciones de aprendizaje fomentan la cooperacidn, la resolucion de problemas y la actitud
critica.

6.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Reflexionar con interés y respeto, partiendo de una percepcion directa, sobre los elementos del
patrimonio artistico y cultural mas cercano, asi como sobre su valor de cohesion social.

2. Generar y perfeccionar ideas de proyecto consultando distintas fuentes, experimentando con
técnicas y estrategias creativas, elaborando bocetos y maquetas y valorando criticamente la
relevancia artistica, la viabilidad y la sostenibilidad de esas ideas, para desarrollar la creatividad y
aprender a seleccionar una propuesta concreta, realizable y acorde con la intencién expresiva o
funcional y con las caracteristicas del marco de recepcidn previsto.

3. Planificar adecuadamente las fases y el proceso de trabajo de un proyecto artistico, considerando
los recursos disponibles y evaluando su sostenibilidad, para conseguir un resultado ajustado a los
plazos, a las caracteristicas del espacio y, en su caso, al presupuesto previsto.

4. Realizar proyectos artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes funciones,
seleccionando espacios, técnicas, medios y soportes, e identificando oportunidades de desarrollo
personal, social, académico y profesional, para expresar una intencién expresiva o funcional y



provocar un determinado efecto en el entorno.

5. Compartir, con actitud abierta y respetuosa, las distintas fases del proyecto, intercambiando ideas,

comentarios y opiniones con diversas personas, incluido el publico receptor, para evaluar la marcha

del proyecto, incorporar aportaciones de mejora y optimizar su repercusion en el entorno.

6. Tratar correctamente la documentacién de un proyecto artistico, seleccionando las fuentes mas

adecuadas, elaborando los documentos necesarios, registrando el proceso creativo y archivando

adecuadamente todo el material, para dejar constancia de las distintas fases del proyecto, de su

resultado y de su recepcion.

6.2. CONEXIONES ENTRE LAS COMPETENCIAS

Conexiones entre las Conexiones con las
distintas competencias competencias especificas de
especificas de la materia otras materias

Conexiones establecidas
entre la materia y las
competencias clave

La competencia 4 y 5 estan Se relaciona directamente

ligadas por su proyeccion de con:
trabajos grupales o
compartidos Lengua Castellana y
Literatura.

La competencialy 6 se

relacionan al tener presente Fundamentos Artisticos
para proyectos las fuentes
mds cercanas alcanzando Historia de Espafia

asi de manera muy directa
el patrimonio artistico y
cultural propio de nuestro
entorno.

La competencia2y 3
también estdn directamente
conectadas ya que para
generar y perfeccionar ideas
hay que planificar
adecuadamente las fases y
el proceso de trabajo

Quedan concretadas estas
conexiones pero la realidad
es que todas y cada una de

Competencia en
comunicacion linguistica
(CCL)

CCL1, CCL3, CCLS5.

Competencia plurilingtie
(CP)
CP1.

Competencia matematica y
competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria
(STEM)

STEMS3.

Competencia digital
(CD)
CD1, CDa3.

Competencia personal,
social y de aprender a
aprender
(CPSAA)
CPSAA1, CPSAA2,
CPSAAS.

Competencia
ciudadana(CC)




ellas conviven CC1, CC2, CCa.
interconectadas.
Competencia emprendedora
(CE)
CE1, CE2, CE3.

Competencia en conciencia
y expresion culturales
(CCEC)

CCEC1, 2, 3, 4.

6.3. SABERES BASICOS

La materia de Proyectos Artisticos en el Bachillerato de Artes Plasticas tiene como objetivo formar
personas preparadas para los desafios del siglo XXI.

Los saberes bdsicos asociados a esta materia son la investigacion, reflexidn, analisis de vaalores
sociales, expresion y comunicacidén, experimentacion, disfrute y empatia. Estos saberes buscan
desarrollar una actitud abierta, la capacidad de analizar y tomar decisiones responsables, asi como la
habilidad de combinar conocimientos para crear algo nuevo. Su caracter practico y artistico
promueve la reflexion sobre el proceso creativo, la organizacién del trabajo, la colaboracion y el
respeto hacia el patrimonio cultural y artistico.

Bloque A. El patrimonio cultural y artistico. Emprendimiento cultural.

12 Bachillerato. PROYECTOS ARTISTICOS

A.1. Concepto de patrimonio A.1.1. Nocion de patrimonio cultural y artistico.

cultural.
A.1.2. El patrimonio local, material e inmaterial.

Bloque B. Desarrollo de la creatividad. Entornos de trabajo creativo.

12 Bachillerato. PROYECTOS ARTiSTICOS

B.1. La creatividad. B.1.1.La creatividad como destreza personal y
herramienta para la expresion artistica.

B.1.2. Estrategias y técnicas de fomento y desarrollo de la
creatividad.

B.1.3. Estrategias de superacion del bloqueo creativo.




Bloque C. Gestion de proyectos artisticos. Fases. Impacto.

12 Bachillerato. PROYECTOS ARTISTICOS

C.1. Proyectos artisticos. C.1.1 Metodologia proyectual. Generacién y seleccion
de propuestas. Planificacion, gestién y evaluacién de
proyectos artisticos. Difusion de resultados.

C.1.2.. Estrategias de trabajo en equipo. Distribucién de
tareas y liderazgo compartido. Resolucion de conflictos.

C.1.3. Estrategias, técnicas y soportes de
documentacion, registro y archivo.

C.1.4 Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.

C.1.5. Oportunidades de desarrollo personal, social,
académico y profesional relacionadas con el ambito
artistico. El emprendimiento cultural.

6.4. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La asignatura de Proyectos Artisticos se puede relacionar facilmente con otras disciplinas, como Arte,
Mdusica y Historia del Arte... enriqueciendo el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta materia
proporciona un medio de expresion al alumnado para entender y gestionar el patrimonio cultural y
artistico, tanto local como global. Se fomenta la colaboracion con la comunidad y se promueve la
conexion con la realidad artistica.

Disefiaremos situaciones de aprendizaje que aborden desafios del siglo XXI, como la inclusién social,
el consumo responsable y la valoracién critica de la cultura. Las profesoras desempefiaran un papel
fundamental como guia adaptandose a los ritmos de aprendizaje y las capacidades del alumnado. Se
utilizaran las TICs (este afio disponemos de sesiones de Infolab) y otras aplicaciones y recursos para
fomentar la autonomia y la inclusion.

La evaluacion se realiza de manera continua y participativa, con el objetivo de mejorar el aprendizaje
y la autonomia del alumnado.

Situacion de aprendizaje | COMPETENCIA | CRITERIOS DE | SABERES
1 Bachillerato (PROYECTOS ARTISTICOS) S ESPECIFICAS | EVALUACION BASICOS
Titulo: Objetivo didactico: C.2 Criterio 2.1 Al.1.
Poema objeto C.3 Criterio 2.2 B.1.1.




- Explorar nuevos medios de | C.4 Criterio 2.3 C1l.4
expresion C.6 Criterio 3.1 C.1.5.
- Profundizar en el andlisis de Criterio 3.2
la obra de arte. Criterio 3.3
- Experimentar con el arte Criterio 4.1
conceptual Criterio 4.2
- Profundizar en movimientos Criterio 5.1
artisticos tales como, el arte Criterio 5.2
povera, dadaismo, Criterio 5.5
surrealismo, etc.
Actividades:
- Realizar un poema objeto real y crear
con él una pieza escultérica.
- Realizacién de un proyecto coherente,
idea, ejecucién o viabilidad y obra final.
Temporalizacion: Dos semanas
Situacion de aprendizaje 2 1 | CRITERIOS | COMPETE | DESCRIPT | SABERES
Bachillerato (PROYECTOS ARTISTICOS) DE NCIAS ORES BASICOS
EVALUACI ESPECIFIC | OPERATIV
ON AS oS
Titulo: Objetivo didactico: Analizar el 1.21.3 CE1 CCEC1 A.l.1.
Pintura impacto de las pinturas muralesy | 2.12.22.3 | CE2 CCEC2 A1.2.
mural la expresion artistica en la 3.13.23.3 | CE3 CCEC3.1 B.1.1
sociedad. 414243 | CE4 CD1cCD3 | C.11
CPSAA3.2 | C.1.2.
CE1l C.1.4.
CCEC4.1
CC1
Actividades:
- Realizar una pintura mural en un centro
educativo por determinar para que el alumnado
vea de principio a fin las fases de un proyecto
(ideas, bocetos, materiales, recursos técnicos,
espacios, contratiempos, trabajo final...)




Temporalizacién: 4 semanas

Situacion de Aprendizaje 1: "Basura preciosa: Instalacion artistica efimera"

e Contexto y Reto: Formando colectivos artisticos, el alumnado debe recoger
plasticos y residuos del entorno del instituto para transformarlos en una obra
de arte contemporaneo que denuncie el consumismo.

e Saberes basicos implicados: Fases del proyecto artistico (ideacion,
bocetaje, planificacion, ejecucion); trabajo en equipo y asignacion de roles;
lenguajes del arte contemporaneo (instalacion, ready-made); sostenibilidad
en la creacion artistica.

e Producto final: Una instalaciéon efimera en el vestibulo del centro y un
"dossier o portafolio del proyecto" que documente fotograficamente el
proceso desde la recogida hasta el montaje.

Situacion de Aprendizaje 2: "Nuestra marca: Identidad visual para un festival
local"

Contexto y Reto: Se propone al alumnado el disefio completo de la identidad visual
de un
festival de arte joven ficticio en su localidad.

Saberes basicos implicados: Metodologias de disefio (Design Thinking);
elementos de la comunicacion visual y el disefio grafico; tipografia y color;
presentacion publica y defensa del

proyecto.

e Producto final: Un manual basico de identidad corporativa y un cartel
promocional. Deberan hacer un pitch (presentacion oral) ante la clase para
"vender" su disefo, fomentando la competencia emprendedora y de
comunicacion.




6.5. CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especffica 1.

Criterio 1.1. Reflexionar sobre la dimension social del patrimonio artistico y cultural, de manera
colaborativa a traves de distintos soportes o propuestas.

Criterio 1.2. Reconocer los elementos fundamentales del patrimonio cultural y artistico mas cercano,
estableciendo un contacto directo y activo con dicho patrimonio.

Criterio 1.3. Interpretar las formas fundamentales de las obras del patrimonio artistico y
relacionarlas con los movimientos artisticos principales.

Competencia especffica 2.

Criterio 2.1. Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando distintas fuentes, elaborando
bocetos y maquetas, y experimentando con las técnicas y estrategias artisticas mas adecuadas en
cada caso.

Criterio 2.2. Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto, justificando su relevancia
artistica, su viabilidad, sus sostenibilidad y su adecuacién a la intencién con la que fue concebiday a
las caracteristicas del marco de recepcidn previsto.

Criterio 2.3. Desarrollar la creatividad y la iniciativa, expresando con imaginacion las propias
identidades y referencias culturales y utilizando los elementos del patrimonio cultural y artistico
global.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Establecer el plan de trabajo de un proyecto artistico, organizando correctamente sus
fases, evaluando su sostenibilidad y ajustandolo a los plazos, a las caracteristicas del espacio y, en su
caso, al presupuesto previsto.

Criterio 3.2. Proponer soluciones creativas en la organizacién de un proyecto artistico, buscando el
maximo aprovechamiento de los recursos disponibles.

Criterio 3.3. Aportar argumentos que expliquen las decisiones estéticas, expresivas y sociales y las
conecten con las filoséficas. Reconocer la importancia que tiene y ha tenido el patrimonio como
herramienta de expresién para las personas.

Criterio 3.4. Establecer de forma inclusiva y participativa el proceso completo de un proyecto cultural
y artistico, teniendo en cuenta los beneficios sociales, las oportunidades economicas y la
sostenibilidad.



Competencia especffica 4,

Criterio 4.1. Participar activamente en la realizacidn de proyectos artisticos, individuales o colectivos,
asumiendo diferentes funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios y los soportes
mas adecuados.

Criterio 4.2. Explicar, de forma razonada, la intencidn expresiva o funcional de un proyecto artistico,
detallando los efectos que se espera que este tenga en el entorno.

Criterio 4.3. Argumentar las decisiones relativas a la ejecucién del proyecto, asegurando la
coherencia de estas decisiones con la intencidn expresiva o funcional y con los efectos esperados.

Criterio 4.4. |dentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinion
personal de forma critica y respetuosa.

Competencia especffica 5.

Criterio 5.1. Compartir, a través de diversos medios y soportes, las distintas fases del proyecto,
poniéndolo en relacion con el resultado final esperado y recabando, de manera abierta y respetuosa,
las criticas, los comentarios y las aportaciones de mejora formuladas por diferentes personas,
incluido el publico receptor.

Criterio 5.2. Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de mejora recibidas,
incorporando de manera justificada aquellas que redunden en beneficio del proyecto y de su
repercusion en el entorno.

Criterio 5.3. Evaluar la repercusién que el proyecto ha tenido en el entorno, considerando las
valoraciones del publico receptor y analizando el logro de la intencidn inicial planteada, asi como la
pertinencia de las soluciones puestas en practica ante las dificultades afrontadas a lo largo del
proceso.

Competencia especffica 6.

Criterio 6.1. Seleccionar diversas fuentes para la elaboracién del proyecto, justificando su utilidad
tedrica, informativa o inspiradora. Evaluar la repercusion del proyecto en el entorno, prestando
especial interés a la integracién de la poblacién local y a la inclusividad.

Criterio 6.2. Elaborar la documentacion necesaria para desarrollar un proyecto artistico,
considerando las posibilidades de aplicacidn y ajustdndose a los modelos mas adecuados.



Criterio 6.3. Registrar las distintas fases del proyecto, adoptando un enfoque reflexivo y de
autoevaluacidon, como medida para aprender a mejorar y modificar aspectos no conseguidos en
proximos proyectos.

Criterio 6.4. Archivar correctamente la documentacion, garantizando la accesibilidad y la facilidad de
recuperacion.

Criterio 6.5. Comunicar publicamente el proyecto desarrollado en el entorno social y educativo,
acompafiando su recepcion y fomentando el impacto social y econdmico que se genere, con una
actitud de enriquecimiento colectivo.



XXXXX % cada ‘
: - PROYECTOS ARTISTICOS
Competencia especifica
DESCRIP
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION PONDE PROCEDIMIENTOS TORES
Decreto Decreto RACION| DE EVALUACION Y CALIFICACION |RELACIO
Dpto Departamento NADOS
Decreto
1. Reflexionar con interés y Criterio 1.1. Reflexionar sobre la dimension social del CC1
respeto, partiendo de una patrimonio artistico y cultural, de manera colaborativa a Observacion Sistematica: CC2
S - - Actividades de clase
percepcidén directa, sobre los traves de distintos soportes o propuestas. 33,3% CCEC1
eIe:n(?ntos del patrim’onio Analisis de las producciones de los CCEC2
artistico y cultural mas cercano, alumnos: Dibujos, proyectos y pruebas [CCL2
RS sobre su valor de Criterio 1.2. Reconocer los elementos fundamentales del| 33,3% especificas CP1
cohesion social. patrimonio cultural y artistico mas cercano, estableciendo _  |CPSAA4
di ] dich ) ) Intercambios Orales (Coevaluacion, cc1
un contacto directo y activo con dicho patrimonio. aprendizaje colaborativo)
Criterio 1.3. Interpretar las formas fundamentales de las| 33,3% Rubricas:
obras del patrimonio artistico y relacionarlas con los Escala del 1-10
movimientos artisticos principales.
2. Generar y perfeccionar ideas [Criterio 2.1. Generar y perfeccionar ideas de proyecto, CD1
de proyecto consultando distintas |consultando distintas fuentes, elaborando bocetos y Observacion Sistematica: CD3
o .
fuentes, experimentando con 33,3% Actividades de clase CCL1







técnicas y estrategias creativas,

maquetas, y experimentando con las técnicas y estrategias

CCL5

elaborando bocetos y maquetas y [artisticas mas adecuadas en cada caso. Analisis de las producciones de los  |gTEM2
valorando criticamente la alumnos: Dibujoss, p’r.oyectos y CPSAA1
. . o pruebas especificas

relevancia artistica, la viabilidad y |cyiterio 2.2. Seleccionar una propuesta concreta para un CPSAA3
la sostenibilidad de esasideas, |, o ecto, justificando su relevancia artistica, su viabilidad, CPSAA4
para desarrollar la creatividady ¢ ;s sostenibilidad y su adecuacion a la intencién con la que Intercambios Orales (Coevaluacion, (CC1
aprender a seleccionar una fue concebida y a las caracteristicas del marco de recepcién | 33,3% aprendizaje colaborativo)
propuesta concreta, realizable y previsto.
acorde con la intencidn expresiva
o funcional y con las Rubricas:
caracteristicas del marco de Criterio 2.3. Desarrollar la creatividad y la iniciativa, Escala del 1-10
recepcion previsto. expresando con imaginacion las propias identidades y

referencias culturales y utilizando los elementos del 33,3%

patrimonio cultural y artistico global.

Criterio 3.1. Establecer el plan de trabajo de un proyecto Observacion Sistematica: CCL1
3. Planificar adecuadamente las  |artistico, organizando correctamente sus fases, evaluando Actividades de clase CCL5
fases y el proceso de trabajo de  |sy sostenibilidad y ajustdndolo a los plazos, a las . . STEM2
un proyecto artistico, caracteristicas del espacio y, en su caso, al presupuesto| 25% AnaI|S|.s d_e Ia.ls producciones de los STEM3

. ! ’ alumnos: Dibujos, proyectos y pruebas

considerando los recursos previsto. especificas CPSAA4

disponibles y evaluando su
sostenibilidad, para conseguir un
resultado ajustado a los plazos, a
las caracteristicas del espacio y, en
su caso, al presupuesto previsto.

Criterio 3.2. soluciones creativas en la

organizacién de un proyecto artistico, buscando el maximo

Proponer

aprovechamiento de los recursos disponibles.

25%

Criterio 3.3. Aportar argumentos que expliquen las

decisiones estéticas, expresivas y sociales y las conecten

Intercambios Orales (Coevaluacion,

aprendizaje colaborativo)

Rubricas:
Escala del 1-10




con las filoséficas. Reconocer la importancia que tiene y ha
tenido el patrimonio como herramienta de expresién para

25%

las personas.

criterio 3.4. Establecer de forma inclusiva y participativa el

proceso completo de un proyecto cultural y artistico,

teniendo en cuenta los beneficios sociales, las

oportunidades economicas y la sostenibilidad. 25%
4. Realizar proyectos artisticos,|Criterio 4.1. Participar activamente en la realizacion de CCL1
individuales o) colectivos, | proyectos artisticos, individuales o colectivos, asumiendo Observgcnon Sistematica: CCL2
asumiendo diferentes funciones,|diferentes funciones y seleccionando los espacios, las| 25% Actividades de clase CCL5
seleccionando espacios, técnicas,|técnicas, los medios y los soportes mds adecuados. Andlisis de las producciones de los CP1
medios y soportes, e alumnos: Laminas, proyectos y pruebas{STEM2
identificando oportunidades de especificas STEM3
desarrollo personal, social,|criterio 4.2. Explicar, de forma razonada, la intencion _ ' CPSAA1
academico y profesional, paralexpresiva o funcional de un proyecto artistico, detallando| 259, Intercamblc;§ Oralesl (goe\fluamon, CPSAA3
expresar una intencion expresival|os efectos que se espera que este tenga en el entorno aprendizaje colaborativo)
o funcional y provocar un
plisimiizdy - cikele G el Criterio 4.3. Argumentar las decisiones relativas a la Rubricas:
SR ejecucion del proyecto, asegurando la coherencia de estas Escala del 1-10

decisiones con la intencién expresiva o funcional y con los| 25%

efectos esperados.




Criterio 4.4. |dentificar

personal, social, académico o profesional relacionadas con

oportunidades de desarrollo

el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido vy

expresando la opinién personal de forma critica vy 25%

respetuosa.
5. Compartir, con actitud abierta y|Criterio 5.1. Compartir, a través de diversos medios y Observacion Sistematica: CCL1
respetuosa, las distintas fases del |soportes, las distintas fases del proyecto, poniéndolo en - .Actividades de (?Iase CPSAA1
proyecto, intercambiando ideas, [relacidon con el resultado final esperado y recabando, de aIupr‘:s(l;zii?;;;:ﬁ?;;:gg:?(:)?ulgsasCPSAA3
comentarios y opiniones con manera abierta y respetuosa, las criticas, los comentariosy| 50% espéciﬁcas CPSAA4
diversas personas, incluido el las aportaciones de mejora formuladas por diferentes
publico receptor, para evaluar la [personas, incluido el publico receptor.
marcha del proyecto, incorporar Intercambios Orales (Coevaluacion,
aportaciones de mejora y Criterio 5.2. Valorar las criticas, los comentarios y las aprendizaje colaborativo)
optimizar su repercusion enel |, taciones de mejora recibidas, incorporando de manera
entorno. justificada aquellas que redunden en beneficio del proyecto| 20% Rubricas:

y de su repercusién en el entorno. Escala del 1-10

Criterio 5.3. Evaluar la repercusion que el proyecto ha

tenido en el entorno, considerando las valoraciones del

publico receptor y analizando el logro de la intencidn inicial

planteada, asi como la pertinencia de las soluciones| 30%

puestas en practica ante las dificultades afrontadas a lo

largo del proceso.
6. Tratar correctamente la 15% Obser.vgcién Sistematica: CCL1
documentacién de un proyecto Actividades de clase CCL2




NOTA: Se tendra en cuenta aspectos detallados en el apartado Generalidades de Bachillerato concretamente en el 0.3 Criterios, Instrumentos y
Herramientas Generales de Evaluacion de las Materias Artisticas.






6.7. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

Bloque A. El patrimonio cultural y artistico. Emprendimiento cultural. Este bloque sera trabajado
durante los tres trimestres, de manera que sea progresivo y favorezca la interiorizaciéon de todo el
contenido.

Bloque B. Desarrollo de la creatividad. Entornos de trabajo creativo.
Bloque C. Gestion de proyectos artisticos. Fases. Impacto.

Los bloques B y C serdn trabajados de forma simultdnea durante todo el curso, es mucho mas
recomendable trabajarlos de manera progresiva y conjunta a lo largo del curso.

6.8. METODOLOGIA DIDACTICA

La materia de PROYECTOS ARTISTICOS se desarrollara con un enfoque eminentemente practico,
favoreciendo que el alumnado aprenda haciendo. Las explicaciones tedricas seran breves y
funcionales, siempre vinculadas a proyectos concretos. Se trabajara a través de actividades
individuales y colaborativas que combinan la experimentacidn con la reflexion critica, fomentando la
creatividad y el dominio de herramientas plasticas basadas en ABP.

Se empleara una metodologia basada en proyectos, en los que el alumnado investigara, planificara y
producira imagenes, fotomontajes, fotografias, photocall, murales...asumiendo distintos roles y
responsabilidades de forma cooperativa. Se fomentara la exploracién personal y el aprendizaje a
través del ensayo y el error, valorando tanto el proceso creativo como el resultado final.

La elaboracidon de proyectos tanto individuales como en grupo estdn orientados para que el
alumnado trabaje con herramientas actuales y aprenda a difundir contenidos de manera segura y
responsable.

Se hace referencia al punto 0.3. de la programacidon de Bachillerato, incluido en el apartado O.
Generalidades Bachillerato

6.9. MEDIDAS Y ACTIVIDADES DE RECUPERACION

La recuperacion de la materia se llevara a cabo de forma continua y trimestral. Al inicio de cada
trimestre se revisara el trabajo del periodo anterior y se propondra al alumnado con la materia
pendiente la realizacion y entrega de las tareas y proyectos suspendidos o no entregados, con
posibilidad de mejora a partir de las indicaciones del profesor.



Estas actividades podran incluir la repeticion o reelaboracidn de trabajos practicos, el ajuste técnico
de ejercicios incompletos y, cuando sea necesario, la realizacién de nuevas practicas adaptadas que
permitan demostrar la adquisicién de los aprendizajes esenciales.

El alumnado que no haya superado la materia a lo largo del curso, pese a haber tenido la posibilidad
de recuperar en cada trimestre, dispondra de una convocatoria ordinaria y extraordinaria.

Esta prueba constard de:

- Un examen tedrico-practico en el que se evaluaran los contenidos esenciales de la
asignatura.

- Entrega de las tareas y proyectos fundamentales no presentados o no superados durante el
curso, que se consideren imprescindibles para acreditar las competencias especificas de la
materia.

El alumnado recibira con antelacidn la relacién de contenidos y trabajos minimos necesarios para la
recuperacion.

6.10. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Bachillerato es un nivel educativo voluntario, no obstante es necesario asegurar una calidad de
ensefianza que implique atender a los diferentes ritmos y modos de aprendizaje. Para ello se haran
adaptaciones significativas o no significativas y se trabajara estrechamente con el Departamento de
Orientacién y las familias.

Este apartado se completa en el epigrafe 0.4. ATENCION A LA DIVERSIDAD EN BACHILLERATO

6.11. MATERIAL Y RECURSOS DIDACTICOS

Contamos con el aula Zarapico y el Aula de Volimen , que poseen varias pilas de agua para poder
pintar, modelar etc...

Ademas, se cuenta con el Infolaboratorio para el desarrollo de la materia se dispondra de aula con
ordenadores equipados con software libre de edicion de imagen, audio y video (como GIMP,
Audacity, DaVinci Resolve, Kdenlive u otros similares), asi como tabletas graficas para el retoque
digital y la creacion de composiciones.

Desde el departamento se dota al alumnado de material imprescindible para el aula y para el
desarrollo de las clases. Aportamos material de limpieza, papel especifico, tintas profesionales de
diferentes técnicas de impresidn, material no fungible, etc.



Todas las aulas mencionadas disponen de pantalla digital proyectada, algunas tabletas de dibujo y
todo tipo de instrumentos propios de las diferentes técnicas de expresion artistica (Hornos de
ceramica, torculo, mesas de trabajo de gran tamafio, etc)

e "El mundo como proyecto"” de Oswald Aicher (1994): Un texto fundamental sobre la
concepcion del proyecto en un sentido mas amplio, aplicable al ambito artistico.

e '"Disefno y evaluacion de los proyectos culturales"” de D. Rosell6 Cerezuela (2004): Ofrece
herramientas para la planificacidn, gestién y evaluacién de proyectos en el sector cultural.
Pinterest. https://es.pinterest.com
Booooooom, uno de los portales independientes de referencia sobre disefo, arte, musica,

fotografia, performances y films. https://www.booooooom.com/


https://www.google.com/search?safe=active&sca_esv=2236234dce6e64d8&cs=0&q=Oswald+Aicher&sa=X&ved=2ahUKEwiJx5WG7YKQAxUAMfsDHX7oA3UQxccNegQIDxAB&mstk=AUtExfDjuej-CnnM2-NoVGfSsjGxii2eNzbokOh6BcLujFqP-GxGec4P_es1SIudtnFcwKCDN0FEXq054DAvWDH4XjhOp3DxlaMWUHuSicSRm4IZOKRRWHqFVn3XZoNKKB3xRnu8LvRZxr4k0PtChN4OZy3Gnx8RnwqTBe5H_VdMHq60DaMMKDnMOMmwaRE3n7qzG4m5&csui=3
https://www.google.com/search?safe=active&sca_esv=2236234dce6e64d8&cs=0&q=D.+Rosell%C3%B3+Cerezuela&sa=X&ved=2ahUKEwiJx5WG7YKQAxUAMfsDHX7oA3UQxccNegQIFBAB&mstk=AUtExfDjuej-CnnM2-NoVGfSsjGxii2eNzbokOh6BcLujFqP-GxGec4P_es1SIudtnFcwKCDN0FEXq054DAvWDH4XjhOp3DxlaMWUHuSicSRm4IZOKRRWHqFVn3XZoNKKB3xRnu8LvRZxr4k0PtChN4OZy3Gnx8RnwqTBe5H_VdMHq60DaMMKDnMOMmwaRE3n7qzG4m5&csui=3
https://es.pinterest.com/
https://www.booooooom.com/

7. VOLUMEN (1 Bachillerato)

NUMERO 164 Jueves 25 de agosto de 2022 42467

La materia de Volumen propone el estudio de las estructuras naturales y de la obra humana
tridimensional con el propdsito de formar a personas criticas con el mundo en el que viven,
provocando, por un lado, el interés por el estudio de las influencias de las construcciones humanas
en los ecosistemas naturales, en los espacios artificiales y por todo ello en las propias personas, y
buscando, por otra parte, soluciones creativas en el disefio de formas volumétricas que se adapten a
las necesidades propias de los seres humanos y de los demas seres vivos del planeta. Toda obra
humana se hace para cumplir unas funciones y, ademas, despierta sensaciones multisensoriales.
Para evitar desagradables consecuencias imprevistas, se hace necesaria una formacion relacionada
con el conocimiento y el uso de materiales diversos y sobre cdmo el origen, la fabricacién y la

utilizacién de esas materias repercute en nuestras vidas.

Por todo ello, esta materia forma a personas comprometidas con la lucha contra el cambio climatico
y en la defensa del desarrollo sostenible, que proponen soluciones adaptadas a las condiciones
personales de cada uno, que entienden que el trabajar con materiales para realizar esculturas o
disefar espacios favorece el bienestar fisico y mental y que estas mejoras desarrollan a la persona
social y laboralmente, que enfatizan su sensibilidad artistica al disefiar y construir estructuras con
cualidades estéticas, que buscan soluciones de forma cooperativa, con autoconfianza y empatia,
deseando investigar sobre los materiales que emplean, que aprenden del trabajo de otras personas
del pasado y del presente, reconociendo el esfuerzo realizado tanto por mujeres como por hombres,
y que entienden que toda obra artistica tridimensional se debe hacer en un ambiente de libertad,
asumiendo derechos y obligaciones propias de una sociedad democratica.

7.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Competencia especifica 1. Identificar y analizar los fundamentos compositivos del lenguaje
tridimensional, sus canones de proporcidon y sus aspectos tanto formales como estructurales,
apreciando y disfrutando de la diversidad cultural y artistica, desarrollando un criterio y un gusto
propios y provocando el interés por mejorar nuestra calidad de vida por medio de propuestas que
planteen soluciones de disefio innovadoras.

Competencia especifica 2. Explorar las posibilidades pldsticas y expresivas del lenguaje
tridimensional, partiendo del andlisis de obras de diferentes artistas y de las relaciones existentes
entre las caracteristicas, tanto formales como conceptuales de la obra, y la cultura visual en la que se
han creado, comprendiendo su légica interna por medio del estudio de las cualidades sensoriales y
estructurales del objeto, disfrutdndolas y aprendiendo a emplearlas, a la vez que desarrollando con
estos procesos la capacidad de empatizar y ampliar las cualidades personales.

Competencia especifica 3. Mostrar dominio, agilidad y destreza en el manejo de los medios de
expresion del lenguaje tridimensional, conociendo las tecnicas, las herramientas y los materiales mas



comunes y descubriendo sus posibilidades expresivas para ser utilizadas en la resolucién de
problemas de configuracidn espacial, en un entorno diverso y sostenible.

Competencia especifica 4. Elaborar proyectos de obra tridimensional, individuales o colectivos,
adecuando los materiales y los procedimientos a la finalidad estética y funcional, aportando
soluciones diversas y creativas, tomando decisiones y colaborando con iguales, aplicando criterios de
sostenibilidad, accesibilidad y siempre respetando los derechos de propiedad intelectual.

7.2. CONEXIONES ENTRE LAS COMPETENCIAS

Conexiones entre las Conexiones con las Conexiones establecidas
distintas competencias competencias especificas de entre la materia y las
especificas de la materia otras materias competencias clave

-CE 1: habla del estudio de | -Lengua Castellana y | -CE 1: CCEC1
las técnicas y los materiales. | Literatura

-CE 2: del estudio de la obra -CE 2: CCEC 2, CC1

y su contexto cultural e | -Lengua Extranjera

histérico -CE 3: CCEC 2
-Historia de la Filosofia

-CE 3: se centra en el | -Historia de Espaiia -CE 4: CCEC2

dominio de las técnicas para

plasmar emociones o | -Fundamentos Artisticos -CE 5: CCL3

resolver  problemas de

configuracién espacial. -CE 6: CCEC4,CCL2

-CE 4: se ocupa de la

planificacién del proceso de -CE 7: CCEC5, CCL5

creacion de la obra de

acuerdo a unos objetivos -CE8:CCL1,CC4

previos y sobre el trabajo en

equipo. -CE 9: CCEC 6, CPSAA 6

7.3. SABERES BASICOS

Bloque A. Tecnicas y materiales de configuracion.

1.2 Bachillerato Volumen

A.1. Materiales. A.1.1. Materiales y herramientas de
configuracion tridimensional. Terminologia




especifica.

A.1.2. Materiales sostenibles, naturales,
efimeros e innovadores.

A.1.3. Caracteristicas técnicas, comunicativas,
funcionales y expresivas de los materiales.

A.2. Técnicas y procedimientos.

A.2.1. Procedimientos de configuracion:
técnicas aditivas (modelado, escayola directa.),
sustractivas (talla) y constructivas (estructuras e
instalaciones).

A.2.2. Procedimientos.de reproduccién:
moldeado y vaciado, sacado de puntos,
pantografo, impresoras 3D.

Bloque B. Elementos de configuracion formal y espacial.

1.2 Bachillerato Volumen

B.1. Elementos fundamentales de las formas
tridimensionales.

B.1.1. Las formas tridimensionales y su
lenguaje.

B.1.2. Elementos estructurales de la forma:
Ii'nea, plano, arista, vértice, superficie, volumen,
texturas visuales y tactiles, concavidades,
convexidades, vacio, espacio, masa, escala, y
color

B.1.3. Cualidades emotivas y expresivas de los
medios grafico plasticos en cuerpos
volumétricos.

B.2. Forma, espacio y estructura.

B.2.1. Composicion espacial (campos de fuerza,
equilibrio, dinamismo, etc.) y relaciones entre
forma, escala y proporcion.

B.2.2. Relacién entre forma y estructura: la
forma externa como proyeccién ordenada de
fuerzas internas.

B.2.3. Elemento de relacién (direccion,
posicién, espacio y gravedad).




B.2.4. El movimiento en el volumen y su
representacion en la escultura.

B.3. Instalaciones.

B.3.1. La instalacion artistica

B.3.2. Land-art.

B.3.3. Arte objetual.

B.3.4. Arte conceptual.

B.3.5. Arte povera.

B.3.6. Ready made.

Bloque C. Analisis de la representacion tridimensional.

1.2 Bachillerato Volumen

C.1. Analisis y contexto histérico-artistico de la
obra tridimensional.

C.1.1. Escultura y obras de arte
tridimensionales en el patrimonio artistico y
cultural. Contexto histdrico y principales
caracteristicas técnicas, formales, estéticas y
comunicativas.

C.1.2. Grados de iconicidad en las
representaciones escultoricas. Hiperrealismo,
realismo, abstraccidn, sintesis, estilizacion.
Relieve y escultura exenta.

C.1.3. Arte objetual y conceptual. La instalacion
artistica.

C.2. Creacidén de obra: formacion,
documentacién y respeto a la diversidad.

C.2.1. Fuentes bibliograficas y digitales de
acceso a obras volumétricas de diferentes
épocas y culturas: sitios web, acceso digital a
museos, bibliotecas o colecciones digitales, etc.

C.2.2. El respeto a la propiedad intelectual.
Tradicion, inspiracion, plagio, apropiacion.

C.2.3. Las posibilidades plasticas y expresivas
del lenguaje tridimensional y su uso creativo en




la ideacion y realizacion de obra original.

C.2.4. La perspectiva de género y la perspectiva
intercultural.

Bloque D. El volumen en proyectos tridimensionales.

1.2 Bachillerato Volumen

D.1. Fundamento de volumen.

D.1.1. Principios y fundamentos del disefio
tridimensional: tipologia de volimenes
adaptados al disefio de objetos elementales
como medio de estudio y de analisis.

D.1.2. Piezas volumétricas sencillas en funcién
del tipo de producto propuesto. Disefio
sostenible e inclusivo. Sostenibilidad e impacto
de los proyectos artisticos.

D.1.3. Estructuras tridimensionales:
modularidad, repeticidon, gradacidn y ritmo en
el espacio

D.2. Proyectos de estructuras tridimensionales.

D.2.1. Proyectos de producciones artisticas
volumétricas: secuenciacioén, fases y trabajo en
equipo

D.2.2. Metodologia proyectual aplicada al
disefio de estructuras tridimensionales.
Generacién y selecciéon de propuestas

D.2.3. Planificacion, gestién y evaluacién de
proyectos. Difusion de resultados.

D.3. Trabajo en equipo, desarrollo personal y
profesional.

D.3.1. Estrategias de trabajo en equipo.
Distribucion de tareas, liderazgo compartido y
resolucion de conflictos en el trabajo en
equipo.

D.3.2. Oportunidades de desarrollo personal,
social, académico y profesional.

D.3.3. La propiedad intelectual: la proteccion de
la creatividad personal.




D.3.4. Profesiones vinculadas con los
conocimientos de la materia.

7.4. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La materia de Volumen promueve el aprendizaje del estudio y produccién de las formas
tridimensionales por medio de la propuesta de situaciones en el aula o fuera de ella que permitan
soluciones personales o compartidas, observando el trabajo de otros, aprendiendo técnicas, usando
materiales diversos, promoviendo el respeto al trabajo y a las ideas de los demas y teniendo en
cuenta los principios éticos que emanan del respeto a los derechos humanos y de convivencia.
Conjuntamente con el desarrollo de una actitud tolerante, ética y dialégica a la hora de analizar las
producciones tridimensionales de los demas, las situaciones de aprendizaje han de completar la
visién pldstica del alumnado fomentando por un lado, el espiritu critico, estético y funcional cuando
se analizan las producciones tridimensionales que nos rodea, y por otro, alentando en las personas
qgue aprenden el desarrollo de su propia habilidad y capacidad técnica y creativa.

El disefio de las situaciones de aprendizaje dentro de la materia de Volumen ha de conjugar los
principios del DUA con las caracteristicas propias de la materia, en concreto su caracter
eminentemente practico por un lado, y su cardcter de estudio y analisis de las producciones
tridimensionales que nos rodean.

Disenaremos situaciones de aprendizaje que permitan trabajar de manera colaborativa e
interdisciplinar en proyectos de otras materias complementarias en la creacidon volumétrica para
aumentar el intercambio de experiencias y opiniones, y que el alumnado reflexione sobre su propio
trabajo utilizando para ello soportes comunicativos variados: oral, escrito, visual, digital, etc. En este
sentido, el respeto a la diversidad del alumnado segun los principios del DUA, debe garantizar la
participacién en las actividades propuestas, asi como la implicacién y compromiso del alumnado con
su propio aprendizaje.

En el disefio de las situaciones habrd una proporcionalidad entre los métodos manipulativos
tradicionales para crear producciones volumétricas y percibir y estudiar las cualidades de distintos
materiales aprendiendo ademads el uso de los diferentes utensilios para transformar o ensamblar los
mismos (arcilla, plastilina, madera, papel, cartén, corcho, cera, escayola, tela o los materiales
pétreos), con el disefio a través de las herramienta digitales que puede permitir la creacién y
recreacién tridimensional tanto de obras propias como de reconocidos artistas.

Ademas, el uso de materiales habituales de nuestro entorno mas cercano, de nuestras casas o, por
ejemplo, el que encontramos en las ferreterias y papelerias, hace que vayamos trabajando desde
entornos mas cercanos, los cuales irdn progresivamente abriéndose a otros mas lejanos.

El uso de las tecnologias educativas favorece esta proyeccidn mds universal, asi como la visita a
exposiciones o museos tanto dentro como fuera de la localidad.

El contacto con los materiales y el uso de diversas herramientas, es complementario al estudio de la
forma, del uso del color, de la influencia de la luz, de las proporciones, de las relaciones entre formas;
estudios todos ellos que requieren de la lectura ademas de la observacién directa de la obra, o de la
escucha de las ensefianzas del profesorado y de profesionales de los campos relacionados con el
disefio de formas volumétricas.



La creacion de esculturas, instalaciones o disefio de espacios, supone la expresion de ideas y
sensibilidades propias, que, de no existir, limitarian al autor a producir versiones o copias de la obra
de otros. Por ello, la formacién de la personalidad es necesaria para crear. Esta personalidad se
desarrolla en un ambiente de confianza e igualdad, propiciando que la practica aporte seguridad y
que los errores en la manipulacidon de materiales o en el disefio de estructuras sea un paso mas en su
proceso de desarrollo. Es también relevante para este desarrollo personal el encontrar en la creacidn
volumétrica una herramienta mds para expresar con libertad inquietudes, compartidas vy
relacionadas con temas sociales, como son los objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030,
adoptada por las Naciones Unidas en 2015, objetivos relacionados con la proteccién del medio
ambiente y la defensa de los derechos humanos. Propiciaremos el trabajo con materiales reciclables
o reutilizables.

El aula-taller serd el lugar ideal dentro del centro para la actividad creadora. El trabajo se desarrollara
tanto de forma individual como en grupo, favoreciendo el trabajo colaborativo. En una misma
propuesta se puede conjugar el trabajo individual (bocetos previos, estudios preparatorios), con el
trabajo grupal. El aprendizaje por proyectos y las técnicas de trabajo cooperativo y de
investigacidn-accién que culminen en exposiciones del grupo, favorecen la inclusidn y la interaccién
personal tanto del alumnado entre si como con el profesor. En este sentido, el docente debe
desempenar una labor de guia y facilitador del proceso educativo, planificando diferentes estrategias

que ayuden al estudiante a ser auténomo y proporcionando el andamiaje necesario segun las

distintas necesidades de los aprendices.

Situacion de
aprendizaje

1° Bachillerato
Volumen

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

TiTULO: ROSTROS DE

CARTON. DEL PLANO AL VOLUMEN.

Objetivos didacticos:

Al finalizar la situacion
de aprendizaje, el
alumnado sera capaz
de:

Identificar las
posibilidades
expresivas del relieve y
de la superposicion de
planos.

Analizar un rostro
COmMO una composicion
de formas
geomeétricas.

Elaborar bocetos y

CE1. Analizar los
elementos
formales,
estructurales y
compositivos de
obras
tridimensionales.
CE2. Analizar
obras
volumétricas y sus
posibilidades
comunicativas,
valorando la
relacion entre
forma, funcién e
intencién
expresiva.

CE3. Resolver

Identifica formas
geomeétricas,
materiales y
elementos
compositivos
presentes en la
imagen de
referencia.
Utiliza
correctamente
términos como
plano, relieve,
textura, volumen,
superposicion y
escala.

Analiza las
posibilidades
expresivas del color,

A.1.1. Materiales y
herramientas de
configuracion
tridimensional.

A.1.2. Materiales
sostenibles, naturales,
efimeros e innovadores.
A.1.3. Caracteristicas
técnicas, comunicativas,
funcionales y
expresivas de los
materiales.

A.2.1. Procedimientos
de configuracion
constructivos:
estructuras y
ensamblajes.

B.1.1. Las formas




pruebas de color antes
de iniciar la
construccion.

Utilizar
adecuadamente
carton, papel, telas y
materiales reutilizados.

Seleccionar y combinar
materiales atendiendo
a sus cualidades
visuales, tactiles y
estructurales.

Construir un retrato
mediante técnicas de
corte, ensamblaje y
superposicion.

Aplicar criterios de
proporcion, equilibrio,
ritmo y composicion.

Resolver problemas
técnicos relacionados
con el corte, el pegado
y la estabilidad.

Explicar las decisiones
formales y expresivas
de la obra.

Valorar el proceso
creativo y realizar una
autoevaluacion
razonada.

problemas de
configuracion
espacial mediante
composiciones
tridimensionales,
seleccionando
técnicas,
herramientas y
materiales
adecuados.

CE4. Planificar,
realizar y evaluar
proyectos
tridimensionales,
atendiendo a sus
fases,
sostenibilidad y
presentacion.

la textura y la
disposicién de las
piezas.

Diferencia los
elementos
principales del
rostro de los
elementos
decorativos.
Realiza una obra
volumeétrica con una
intencién expresiva
definida.

Desarrolla una
propuesta personal
y explica las
decisiones
tomadas.
Selecciona
materiales y
herramientas
adecuados para
resolver la
composicion.
Justifica el uso de
determinadas
texturas, colores y
niveles de relieve.
Recoge bocetos,
pruebas y fases de
trabajo en el
cuaderno de artista.
Construye la obra
de forma ordenada,
resolviendo los
problemas técnicos
que surgen.
Presenta el
resultado final y
valora las
diferencias entre la
idea inicial y la obra
terminada.

tridimensionales y su
lenguaje.

B.1.2. Linea, plano,
superficie, volumen,
textura, vacio, masa,
escala y color.

B.1.3. Cualidades
emotivas y expresivas
de los medios
grafico-plasticos en
cuerpos volumeétricos.
B.2.1. Composicion
espacial, equilibrio,
dinamismo, proporcion
y escala.

C.1.2. Grados de
iconicidad: realismo,
abstraccion, sintesis y
estilizacion.

C.2.3. Posibilidades
plasticas y expresivas
del lenguaje
tridimensional y su uso
creativo en la
realizacion de obra
original.

D.1.2. Piezas
volumétricas sencillas,
disefo sostenible e
impacto de los
proyectos artisticos.
D.2.1. Proyectos de
producciones artisticas
volumétricas:
secuenciacion y fases.
D.2.2. Metodologia
proyectual aplicada al
disefio de estructuras
tridimensionales.
D.2.3. Planificacion,
gestion y evaluacion de
proyectos.




DESCRIPCION: Vamos a comenzar el trimestre creando una obra escultérica Gnica y original
a partir de materiales reutilizados: cartén, papeles de colores, telas y otros elementos. El
objetivo sera transformar una superficie plana en un retrato con relieve, utilizando formas
geomeétricas sencillas y superponiéndolas unas sobre otras. Antes de empezar a construir,
deberas recoger en tu cuaderno de artista los bocetos, las pruebas de color, las ideas y las
decisiones que vayas tomando. El retrato no podra superar el formato A3, por lo que tendras
que cuidar la proporcién de las piezas y la distribucién de los elementos. Podras inspirarte en
los ejemplos que veremos en clase, pero tu obra debera ser personal y original. Recuerda:
en esta actividad no buscamos copiar un modelo, sino descubrir cdmo los materiales, las
formas, los colores y el relieve pueden ayudarnos a crear nuestro propio lenguaje escultorico.

Situacion de
aprendizaje

1° Bachillerato
Volumen

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

TiTULO: MAPAS DEL TERRITORIO COMPARTIDO

Objetivos
didacticos:
Interpretar
simbdlicamente el
entorno compartido
mediante el modelado
en relieve.

Utilizar el volumen y la
textura como recursos
expresivos sin apoyo
del color.

Desarrollar una
composicion
coherente y simbdlica
en formato de relieve.
Fomentar la
observacién critica del
entorno cotidiano
desde una perspectiva
estética y emocional.
Experimentar con
técnicas de plastilina

Transformar
percepcionesy
vivencias del entorno
cotidiano en lenguajes
plasticos.

Dominar técnicas de
bajorrelieve y medio
relieve para
representar conceptos
simbdlicos en una
superficie.

Reflexionar sobre las
relaciones entre
espacio, memoria y
emocion desde el
lenguaje artistico.
Comunicar intenciones
expresivas sin recurrir
al color, mediante
textura, formay
composicion.

Adecuacién simbdlica
entre el entorno
representado y la
solucién plastica
propuesta.
Capacidad expresiva
del relieve en
ausencia de color.
Coherenciaen la
composicion general
del “mapa emocional”
propuesto.

Dominio técnico de la
plastilina en cuanto a
texturas, formasy
volimenes.
Justificacion del
proceso creativo y
claridad en la
comunicacién de la
obra.

Técnicas de modelado
en plastilina: presion,
adicion, textura, relieve.
Tipos de relieve: bajo,
medio, alto.

Elementos compositivos
en superficie: ritmo,
masa, vacio, direccion.
Conceptos de
cartografia simbdlica,
percepcién del espacio
y psicogeografia.
Procesos creativos:
ideacion, bocetado,
construccion, revision.
Recursos para la
comunicacion visual no
cromatica (volumen,
textura, escala).




para representar
emociones colectivas
o contextuales.
Comunicar visual y
oralmente la intencidn
del proyecto.

Desarrollar autonomia
Yy pensamiento critico
en el proceso creativo.
Aplicar criterios de
sostenibilidad
mediante la gestidn
responsable del
material.

Cuidado del material
y actitud responsable
durante todo el
proyecto.

Descripcion: A través del modelado en relieve con plastilina monocroma, el alumnado representara de

manera simbdlica su percepcidén emocional del entorno cotidiano: barrio, trayecto al instituto, zonas

del centro, espacios publicos significativos... Se sustituye la cartografia técnica por una cartografia

afectiva, utilizando formas, texturas y volumenes para expresar lo vivido y lo sentido.

Situacion de
aprendizaje 1
1° Bachillerato
Volumen

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

TiTULO: MAPAS DEL TERRITORIO COMPARTIDO

Objetivos
didacticos:
Interpretar
simbdlicamente el
entorno compartido
mediante el modelado
en relieve.

Utilizar el volumen y la
textura como recursos
expresivos sin apoyo
del color.

Desarrollar una
composicion
coherente y simbdlica
en formato de relieve.
Fomentar la
observacién critica del
entorno cotidiano
desde una perspectiva
estética y emocional.

Transformar
percepcionesy
vivencias del entorno
cotidiano en lenguajes
plasticos.

Dominar técnicas de
bajorrelieve y medio
relieve para
representar conceptos
simbdlicos en una
superficie.

Reflexionar sobre las
relaciones entre
espacio, memoria y
emocion desde el
lenguaje artistico.
Comunicar intenciones
expresivas sin recurrir
al color, mediante

Adecuacién simbdlica
entre el entorno
representado vy la
solucién plastica
propuesta.
Capacidad expresiva
del relieve en
ausencia de color.
Coherenciaen la
composicion general
del “mapa emocional”
propuesto.

Dominio técnico de la
plastilina en cuanto a
texturas, formasy
volimenes.
Justificacion del
proceso creativo y
claridad en la
comunicacién de la

Técnicas de modelado
en plastilina: presion,
adicion, textura, relieve.
Tipos de relieve: bajo,
medio, alto.

Elementos compositivos
en superficie: ritmo,
masa, vacio, direccion.
Conceptos de
cartografia simbdlica,
percepcién del espacio
y psicogeografia.
Procesos creativos:
ideacion, bocetado,
construccion, revision.
Recursos para la
comunicacion visual no
cromatica (volumen,
textura, escala).




Experimentar con
técnicas de plastilina
para representar
emociones colectivas
o contextuales.
Comunicar visual y
oralmente la intencidn
del proyecto.

textura, formay
composicion.
Desarrollar autonomia
Yy pensamiento critico

en el proceso creativo.

Aplicar criterios de
sostenibilidad
mediante la gestion
responsable del
material.

obra.

Cuidado del material
y actitud responsable
durante todo el
proyecto.

Descripcion: A través del modelado en relieve con plastilina monocroma, el alumnado representara de
manera simbdlica su percepcidn emocional del entorno cotidiano: barrio, trayecto al instituto, zonas
del centro, espacios publicos significativos... Se sustituye la cartografia técnica por una cartografia

afectiva, utilizando formas, texturas y volUmenes para expresar lo vivido y lo sentido.

7.5. CRITERIOS DE EVALUACION

NUMERO 164 Jueves 25 de agosto de 2022 Pag 42527

Competencia especffica 1.

Criterio 1.1. Analizar los elementos formales y estructurales, diferenciando los aspectos decorativos
de los estructurales, de obras volumétricas de diferentes épocas y culturas, identificando las
técnicas, los materiales y los elementos compositivos empleados, incorporando, cuando proceda, las
perspectivas de género e intercultural.

Criterio 1.2. Explicar los cdnones de proporcién y los elementos compositivos de piezas
tridimensionales de diferentes periodos artisticos dentro de su contexto histérico, diferenciando los
aspectos decorativos de los estructurales, argumentando el valor de la diversidad de las
manifestaciones artisticas y apreciando la importancia de proteger y conservar el patrimonio
artistico y fomentando la libertad de expresion.

Criterio 1.3. Describir formas, estructuras, técnicas, materiales, proporciones y elementos
compositivos tridimensionales, aplicando la terminologia especifica de la materia y observando sus
particularidades en los distintos contextos, medios y soportes.

Criterio 1.4. Analizar los lenguajes y elementos tanto tecnicos como plésticos de obras
tridimensionales, aportando ideas para mejorar sus caracteristicas y particularidades y disfrutando
dela percepcidn de sus particularidades sensoriales.

Competencia especifica 2.
Criterio 2.1. Analizar los elementos fundamentales de obras tridimensionales, diferenciando entre lo
estructural y lo accesorio y describiendo la relacidon entre su funcidén comunicativa y su nivel icénico.



Criterio 2.2. Investigar, con criterio propio, los referentes y contextos de obras artisticas
tridimensionales, respetando las diferentes formas de pensamiento y explicando las posibles
funciones comunicativas, argumentando la relacién existente entre la forma y sus intenciones
expresivas.

Criterio 2.3. Elaborar y explicar obras volumétricas con una funcién comunicativa concreta,
atendiendo a la relacidn entre forma, estructura, contenido, imagen e iconicidad y funcion.

Criterio 2.4. Reconocer la capacidad artistica de otras personas, valorando la identidad cultural y
apreciando el valor estetico de las manifestaciones artisticas volumétricas, asi como también la
riqueza que aportan al patrimonio artistico y cultural.

Criterio 2.5. Expresar sus valores personales, ideas y sentimientos, a traves del proceso de creacion
de obras volumetricas gue produzcan efectos multisensoriales, reconociendo sus fortalezas vy
superando sus debilidades.

Competencia especffica 3.

Criterio 3.1. Resolver de forma creativa problemas de configuracion espacial a través de
composiciones tridimensionales, seleccionando las técnicas, las herramientas y los materiales de
realizacién mas adecuados en funcion de los requisitos estéticos, expresivos, formales y funcionales,
incluidos los sostenibles.

Criterio 3.2. Explicar las cualidades expresivas del lenguaje tridimensional en las composiciones
propuestas, justificando la seleccién de las técnicas, las herramientas y los materiales de realizacién
mas adecuados.

Competencia especffica 4,

Criterio 4.1. Planificar proyectos tridimensionales organizando correctamente sus fases,
distribuyendo de forma razonada las tareas, evaluando su viabilidad y sostenibilidad, utilizando con
correccion las técnicas de dibujo y el estudio de obras bidimensionales, propias o ajenas, como
instrumentos para idear obra volumétrica y seleccionando las técnicas, las herramientas y los
materiales mas adecuados a las intenciones expresivas, funcionales y comunicativas, a la vez que
valorando la cooperacion como una fuente de riqueza personal y social y amplificadora de la
creacion artistica y respetando siempre los derechos de propiedad intelectual.

Criterio 4.2. Participar activamente en la produccion de obras volumetricas, identificando las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional que ofrece, asumiendo
diferentes funciones, valorando y respetando las aportaciones y experiencias de los demas,
expresando con respeto sus valores personales e identitarios, aportando soluciones diversas y
creativas a los retos planteados durante la ejecucion, fomentando la diversidad cultural y artistica y
el compromiso con una sociedad mas justa, y valorando con responsabilidad y compromiso la
sostenibilidad y la accesibilidad del proyecto y el grado de toxicidad de los materiales.

Criterio 4.3. Realizar proyectos individuales o colaborativos, adecuando materiales y procedimientos
a la finalidad estética y funcional de los objetos que se pretenden crear, y aportando soluciones
diversas y creativas a los retos planteados durante la ejecucién, atendiendo a su repercusién
personal, social y medioambiental.

Criterio 4.4. Evaluar y presentar los resultados de proyectos tridimensionales analizando la relacidn
entre los objetivos planteados y el producto final obtenido, asi como explicando las posibles
diferencias entre ellos.






tecnicos como plasticos de obras tridimensionales,

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION PONDE PROCEDIMIENTOS DESCRIPTORES
Decreto Decreto RACION | DE EVALUACION Y CALIFICACION | RELACIONADOS
Dpto Departamento Decreto
1. Identificar y analizar los Criterio 1.1. Analizar los elementos formales y| 25% Fase previa: investigacion.
fundamentos compositivos del |estructurales, diferenciando los aspectos decorativos de Bocetos.
- . . . Desarrollo de trabajo practico.
lenguaje tridimensional, sus los estructurales, de obras volumétricas de diferentes Acabado
canones de proporcion y sus épocas y culturas, identificando las técnicas, los materiales
@spectos tanto formales como y los elementos compositivos empleados, incorporando, Cuaderno de artista y presentacion:
estructurales, apreciando y cuando proceda, las perspectivas de género e intercultural. 25% investigacion personal, grado de CCL1,3,4
disfrutando de la diversidad profundizacion, etc. CCEC1,234
cultural y artistica, desarrollando  [Criterio 1.2. Explicar los cdnones de proporcién y los _ y CPSAA 24,5
o . " . L . Intercambios Orales (Coevaluacion,
un criterio y un gusto propios y elementos compositivos de piezas tridimensionales de . .
. , . aprendizaje colaborativo)
provocando el interés por mejorar (diferentes periodos artisticos dentro de su contexto
nuestra calidad de vida por medio |histérico, diferenciando los aspectos decorativos de los Mantenimiento del taller
de propuestas que planteen estructurales, argumentando el valor de la diversidad de Actitud del alumno ante la materia
soluciones de disefio innovadoras. [las manifestaciones artisticas y apreciando la importancia
de proteger y conservar el patrimonio artistico vy o
’ tando la libertad d . Rubricas:
omentando la libertad de expresion. Escala del 1-10
Criterio 1.3. Describir formas, estructuras, técnicas,
materiales, proporciones y elementos compositivos
tridimensionales, aplicando la terminologia especifica de la
materia y observando sus particularidades en los distintos
contextos, medios y soportes.
Criterio 1.4. Analizar los lenguajes y elementos tanto
15%




aportando ideas para mejorar sus caracteristicas y
particularidades y disfrutando de la percepcion de sus
particularidades sensoriales.

2. Explorar las posibilidades
plasticas y expresivas del lenguaje
tridimensional, partiendo del
analisis de obras de diferentes
artistas y  de las relaciones
existentes entre las caracteristicas,
tanto formales como conceptuales
de la obra, y la cultura visual en la
que se han creado,
comprendiendo su ldgica interna
por medio del estudio de las
cualidades sensoriales y
estructurales del objeto,
disfrutandolas y aprendiendo a
emplearlas, a la vez que
desarrollando con estos procesos
la capacidad de empatizar vy

ampliar las cualidades personales.

Criterio 2.1. Analizar los elementos fundamentales de
obras tridimensionales, diferenciando entre lo estructural y
lo accesorio y describiendo la relacién entre su funcién
comunicativa y su nivel icdnico.

Criterio 2.2. Investigar, con criterio propio, los referentes y
contextos de obras artisticas tridimensionales, respetando
las diferentes formas de pensamiento y explicando las
posibles funciones comunicativas, argumentando la
relacion existente entre la forma y sus intenciones

expresivas.

Criterio 2.3. Elaborar y explicar obras volumétricas con una
funcidon comunicativa concreta, atendiendo a la relacion
entre forma, estructura, contenido, imagen e iconicidad y
funcion.

15%

15%

Fase previa: investigacion.
Bocetos.
Desarrollo de trabajo practico.
Acabado

Cuaderno de artista y presentacion:
investigacién personal, grado de
profundizacion, etc.

Intercambios Orales (Coevaluacion,
aprendizaje colaborativo)

Mantenimiento del taller
Actitud del alumno ante la materia

Rubricas:
Escala del 1-10

Criterio 2.4. Reconocer la capacidad artistica de otras
personas, valorando la identidad cultural y apreciando el

15%

CL1
CCEC1,2,34
CPSAA 1,245




3. Mostrar dominio, agilidad y
destreza en el manejo de los
medios de expresion del lenguaje
tridimensional, conociendo las
técnicas, las herramientas y los
materiales mas comunesy
descubriendo sus posibilidades
expresivas para ser utilizadas en la
resolucidn de problemas de
configuracién espacial, en un
entorno diverso y sostenible.

valor estetico de las manifestaciones artisticas

volumetricas, asi como también la riqueza que aportan al
patrimonio artistico y cultural.

Criterio 2.5. Expresar sus valores personales, ideas vy
sentimientos, a traves del proceso de creacion de obras
volumetricas que produzcan efectos multisensoriales,
reconociendo sus fortalezas y superando sus debilidades.

40%

Criterio 3.1. Resolver de forma creativa problemas de

configuracion espacial a través de composiciones

tridimensionales, seleccionando las técnicas, las

herramientas y los materiales de realizacion mas

adecuados en funcién de los requisitos estéticos,

expresivos, formales vy funcionales, incluidos los

sostenibles.

70%

Criterio 3.2. Explicar las cualidades expresivas del lenguaje

tridimensional en las composiciones propuestas,
justificando la seleccidén de las técnicas, las herramientas y

los materiales de realizacion mas adecuados.

30%

Fase previa: investigacion.
Bocetos.
Desarrollo de trabajo practico.
Acabado

Cuaderno de artista y presentacion:
investigacién personal, grado de

profundizacion, etc.

Intercambios Orales (Coevaluacion,
aprendizaje colaborativo)

Mantenimiento del taller

CCL1,3
CPSAA 1,2,3,4
CCEC 1,2




Actitud del alumno ante la materia

Rubricas:
Escala del 1-10

4. Elaborar proyectos de obra
tridimensional, individuales o
colectivos, adecuando los
materiales y los procedimientos a
la finalidad estética y funcional,
Aportando soluciones diversas y
creativas, tomando decisiones y
colaborando con iguales, aplicando
criterios de sostenibilidad,
accesibilidad y siempre respetando
los derechos de propiedad
intelectual.

Criterio 4.1. Planificar tridimensionales

organizando correctamente sus fases, distribuyendo de

proyectos

forma razonada las tareas, evaluando su viabilidad vy
sostenibilidad, utilizando con correccion las técnicas de
dibujo y el estudio de obras bidimensionales, propias o
ajenas, como instrumentos para idear obra volumétrica y
seleccionando las técnicas, las herramientas y los
materiales mas adecuados a las intenciones expresivas,
funcionales y comunicativas, a la vez que valorando la
cooperacion como una fuente de riqueza personal y social
y amplificadora de la creacion artistica y respetando

siempre los derechos de propiedad intelectual.

20%

Criterio 4.2. Participar activamente en la produccion de
obras volumetricas, identificando las oportunidades de
desarrollo personal, social, académico y profesional que
ofrece, asumiendo diferentes funciones, valorando y
respetando las aportaciones y experiencias de los demas,
expresando con respeto sus valores personales e
identitarios, aportando soluciones diversas y creativas a los
retos planteados durante la ejecucién, fomentando la

diversidad cultural y artistica y el compromiso con una

sociedad mas justa, y valorando con responsabilidad vy

30%

Fase previa: investigacion.
Bocetos.

Desarrollo de trabajo practico.
Acabado

Cuaderno de artista y presentacion:
investigacién personal, grado de
profundizacién, etc.

Intercambios Orales (Coevaluacion,
aprendizaje colaborativo)

Mantenimiento del taller
Actitud del alumno ante la materia

Rubricas:
Escala del 1-10

CCEC1,2,3,4
CPSAA 1,24
CE 1,2




compromiso la sostenibilidad y la accesibilidad del
proyecto y el grado de toxicidad de los materiales.

Criterio 4.3. Realizar proyectos individuales o
colaborativos, adecuando materiales y procedimientos a la
finalidad estética y funcional de los objetos que se
pretenden crear, y aportando soluciones diversas y 30%
creativas a los retos planteados durante la ejecucidn,
atendiendo a su repercusiéon personal, social vy

medioambiental.

Criterio 4.4. Evaluar y presentar los resultados de
proyectos tridimensionales analizando la relacién entre los
objetivos planteados y el producto final obtenido, asi como| 20%
explicando las posibles diferencias entre ellos.

NOTA: Se tendra en cuenta aspectos detallados en el apartado Generalidades de Bachillerato concretamente en el 0.3 Criterios,
Instrumentos y Herramientas Generales de Evaluacién de las Materias Artisticas.



7.6.1. Estrategias para la Evaluacion

La evaluacion de esta materia, es continua. Ello significa, que los conocimientos,
habilidades, destrezas, todo tipo de capacidades que se trabajan en esta materia, se van a ir
desarrollando a lo largo del curso y sera al final de este donde el alumno podra demostrar todo lo
que ha aprendido. La evaluacién es sumativa, constructiva y es en si misma, un instrumento de
aprendizaje para el propio alumnado y para el propio docente, que al ponerla en marcha, podra ir
evaluando el desarrollo de su propia actividad docente.

Si no se supera la evaluacion ordinaria, podrd hacerlo en la extraordinaria, siempre y cuando el

estudiante presente todos los trabajos realizados durante el curso que no fueron aprobados.

7.6.2. Criterios de calificacion

La materia de Volumen, es de evaluaciéon continua. Por lo que serd la nota del tercer
trimestre, la nota final del curso.

Deberdn alcanzar al menos un 5 para aprobar cada ejercicio. La entrega de las distintas actividades
no implica que automaticamente la actividad esté superada.

Para que el alumno o alumna pueda aprobar cada una de las evaluaciones y tenga efecto la
evaluacion continua, deberd presentar todas las actividades didacticas propuestas.

Las distintas actividades deberdn ser entregadas en las fechas establecidas a tal efecto y
dentro del horario de clase y que seran indicadas con la suficiente antelacién. Los ejercicios
entregados fuera de plazo no se recogeran salvo causa justificada y mediante una justificacién
realizada por facultativo médico u organismo oficial, indicando fecha y hora. La actividad se
entregara el mismo dia que el alumno se incorpore al horario habitual de la materia de volumen,
siempre y cuando la evaluacién no esté finalizada, sin verse perjudicada la nota. En caso de que la
evaluacion haya terminado quedard pendiente de calificacion y se guardara la nota.

Las actividades y pruebas que no se realicen se calificardn como NP (No presentado) y
equivaldrd a la nota numérica de 0.

EJEMPLO DE RUBRICA

CRITERIO EXCELENTE (10) BIEN (7) SUFICIENTE (5) NECESITA
MEJORAR (3)
REPRESENTACION Forma y emocion Parcialmente Conexion débil No se entiende
. conectadas
EMOCIONAL estan claramente
conectadas
TRANSFORMACION | Volumen Volumen simple | Volumen poco Solo formas
DEL PLANO AL complejo y pero bien desarrollado planas
VOLUMEN estructurado ejecutado
USO DEL CARTON Y | Domina cortes, Aplica técnicas Te.cmca poco Poco uso del
. . L cuidada .
TECNICA pliegues y basicas material
uniones correctamente




ORIGINALIDAD Y Propueslta umica, Algunas ideas Poco riesgo Copia o falta de

CREATIVIDAD petsonia. e originales creativo implicacién
innovadora

REFLEXION Y Muy clara'y Clara y suficiente | Superficial No eXPp lica 0 no

PRESENTACION profunda participa

7.7 DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

Los saberes basicos establecidos para esta materia son:

1. TECNICAS Y MATERIALES DE CONFIGURACION.

2. ELEMENTOS DE CONFIGURACION FORMAL Y ESPACIAL.

3. ANALISIS DE LA REPRESENTACION TRIDIMENSIONAL.

4. ELVOLUMEN EN PROYECTOS TRIDIMENSIONALES.

Los contenidos de la materia se desarrollaran de forma simultdnea y en cada proyecto se
trabajaran mas de uno de manera simultanea.

El primer bloque de saberes: TECNICAS Y MATERIALES DE CONFIGURACION, referida a
materiales, es absolutamente transversal, por lo que estara presente a lo largo de todo el curso. Los
alumnos trabajaran en los distintos estadios de la materia con diferentes técnicas y materiales.

El segundo bloque de saberes: ELEMENTOS DE CONFIGURACION FORMAL Y ESPACIAL se
trabajara en el Primer Trimestre. Se introducira toda la teoria de sintaxis tridimensional
comenzando a aplicarse en la lectura de ejemplos. Comenzaremos a reconocerla en ejercicios de
representacion de 2D a 3D.

En el Segundo Trimestre se impartira el tercer bloque de saberes: ANALISIS DE LA
REPRESENTACION TRIDIMENSIONAL. Comenzaremos con el manejo de procedimientos de las 3D
aplicados al ensamblaje, pegado y recortado de elementos recuperados de sesiones de reciclaje, ya
gue una vez conocidos los elementos configuradores, estos se analizan con la intencion de entender
el lenguaje en profundidad.

El dltimo bloque de saberes: EL VOLUMEN EN PROYECTOS TRIDIMENSIONALES, serd el
objetivo en el Tercer Trimestre. Se plantea de forma completa todo el proceso creativo que supone
la puesta en marcha de un proyecto escultdrico. Se aplicara la teoria de la sintaxis 3D a un proyecto
final.

7.8. METODOLOGIA DIDACTICA

Se desarrollard una metodologia en la que el alumnado sea propulsor de su propio aprendizaje que
determinard propuestas pedagdgicas que se acerquen a él, partiendo de sus centros de interés y
permitiéndoles construir conocimiento con autonomia y creatividad con sus propios aprendizajes y
experiencias. En su planificaciéon y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la
presencia, participacion y progreso de todo el alumnado a través del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA). Estos principios se aplican relacionados con las diferentes formas de implicacion,
de representacién de la informacidn, y accidn y expresion del aprendizaje.



El cardcter practico de la materia, las condiciones socioculturales del entorno, la disponibilidad de
recursos educativos y las caracteristicas del alumnado (fisicas, cognitivas y emocionales) seran los
ejes de un proceso de ensefanza-aprendizaje significativo en la asignatura de Volumen.

El docente actuard como orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en el
alumnado, proponiendo la realizacion de tareas o situaciones-problema contextualizadas y
planteadas con un objetivo concreto. A lo largo del curso, el alumnado realizara practicas de trabajo
poniendo en accién los diversos tipos de conceptos, destrezas, actitudes y valores propios de la
materia. Su nivel competencial inicial determinard la secuenciacion de los aprendizajes requeridos,
partiendo de los simples y avanzando hacia los complejos.

Es necesario que la metodologia docente despierte y mantenga la motivacién por aprender, lo que
implica un nuevo planteamiento del papel del alumno, activo y auténomo, consciente de ser el
responsable de su aprendizaje. Por ello, el profesorado de Volumen facilitard, a través de
metodologias activas, que los estudiantes comprendan lo que aprenden, sepan para qué lo
aprenden y sean capaces de usar lo aprendido en distintos contextos y situaciones reales.

La practica cotidiana en el aula-taller favorecera que se planteen estructuras de aprendizaje
cooperativo, ya que a través de la resolucidon conjunta de las tareas el alumnado comparte
esfuerzos, interacciona entre si, conoce las estrategias utilizadas por sus compafieros y aprende asi
a transferirlas a otras situaciones similares. A menudo sera imprescindible interaccionar con los
compafieros y participar equitativamente en las tareas de mantenimiento y limpieza de espacios y
herramientas. Por ello se fomentard el acuerdo grupal sobre algunas normas bdsicas de
funcionamiento, referidas por ejemplo al reparto de materiales o al cuidado y respeto de las piezas
y enseres que estan en el aula.

El aprendizaje por proyectos, los centros de interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en
problemas se orientan a la accion, por lo que favorecen la participacidn activa, la experimentacién,
el descubrimiento y la autonomia del alumnado. Estos planteamientos ayudan al estudiante a
organizar su pensamiento, favoreciendo la reflexién, la critica, la elaboracién de hipodtesis y la
investigacidn, a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su
aprendizaje, aplicando sus conocimientos y habilidades a proyectos reales e integrando los
aprendizajes realizados en varias dreas o materias.

La educacion emocional es fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje. El alumnado debe
tener la oportunidad de identificar, comprender y expresar sus propias emociones, de conectar
consigo mismo, de conocer lo que realmente le sucede y lo que realmente es, para a partir de ello,
poder conectar con las emociones de los otros. Por esta razén el profesorado de Volumen
favorecera diddcticas que incorporen lo emergente y vivencial que surge en el aula y en el entorno.
Esto le permitird conocer y atender mucho mejor los intereses, inquietudes y necesidades de su
alumnado.

El profesorado de Volumen se implicard en la elaboracion y disefio de propuestas, materiales y
recursos didacticos variados, que puedan adaptarse a los distintos niveles y a los diferentes estilos
cognitivos y ritmos de aprendizaje, con el objeto de atender la diversidad en el aula y personalizar
los procesos de construccion de los aprendizajes.

Se proporcionaran esquemas de trabajo en los que se establezcan sucesivos grados de
acercamiento a la solucién o soluciones. Por ejemplo:

e Andlisis del problema. Se trata de aislar las caracteristicas del objeto (dimensiones, problemas
técnicos, materiales, etc.) y primeras necesidades que debe satisfacer (funcion).

® Recopilacién y estudio de informacion. Documentacién. El alumnado estudia las soluciones que



otras personas le han dado a un problema semejante.

e Primer nivel de resolucién. Recopilacién de ideas y posibles soluciones definitivas. Seleccionando
ideas.

® Segundo nivel de resolucidn. Bocetos tridimensionales perfilando soluciones definitivas.
Seleccionado ideas.

e Maqueta o maquetas finales. Centrando el interés en la idea que se considere mas acertada se
realiza la maqueta, definitiva con el tratamiento los materiales y tamafio idéneos, es decir, aquellos
gue se ajusten mas a los planteamientos y caracteristicas plasticas del proyecto.

7.9. MEDIDAS Y ACTIVIDADES DE RECUPERACION

La evaluacion es un proceso continuo y sera lo suficientemente flexible como para convertirse en
un constante didlogo comunicativo entre profesor/a y alumno/a a fin de indagar sobre la actividad
que se esta llevando a cabo en el proceso de ensefanza y aprendizaje.

La valoracién de las actividades, el aprendizaje de los alumnos y el propio proceso de ensefianza se
propone:

Adecuacién del disefio a lo programado en cuanto a objetivos, contenidos, actividades...
Valoracidn del desarrollo de cada actividad.

Valoracién del proceso investigador-creador de los/las alumnos/as en cada actividad.
Valoracién del aprendizaje de los/las alumnos/as.

Autoevaluacion de los/las alumnos/as con respecto a su aprendizaje.

La evaluacion permite comparar, a lo largo del proceso, las conductas reales con las conductas
esperadas (objetivos) y llegar a conclusiones para modificarlas en el futuro. Esta comparacién sera
cuantitativa y cualitativa.

En la evaluacion daremos prioridad al valor formativo para alcanzar las siguientes competencias:
Capacidad para iniciar el aprendizaje y persistir en él, organizando sus tareas y tiempo, trabajando
de manera individual o colaborativa para alcanzar un objetivo; Conseguir habilidades suficientes
para realizar las ideas con creatividad o desarrollar las capacidades para planificar y gestionar los
proyectos y, por ultimo, la capacidad necesaria para apreciar la importancia de la expresién a
través de las artes pldsticas o la literatura.

El alumnado perdera el derecho a que el profesor le repita un examen, si no tiene justificacién
médica. En ese caso ird a la evaluacion con toda la materia acumulada.

Los trabajos entregados fuera de plazo se evaluaran, pero no se calificaran. Sin todas las situaciones
de aprendizaje realizadas, el alumnado pierde el derecho a la media de la asignatura, derecho que
recobrara, cuando las entregue.

Evaluacion inicial

La evaluacidn inicial se cifie a ejercicios sencillos en donde valoramos la capacidad de observacion y
analisis de la forma del alumnado. Evaluamos la comprensién inicial de conceptos como:
proporcion, volumen, encaje, linea, luz y sombra. Se realiza una observaciéon profunda del
comportamiento y reacciones en el aula para determinar habitos de conducta. Académicamente se
plantean tareas bdsicas sobre la materia para definir su nivel.



Evaluaciones parciales y final ordinaria
Para la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se utilizardn los siguientes
instrumentos:
® Trabajos escritos o practicas. (Obligatorio para superar la materia) Los trabajos sdlo
puntuard entregados en la fecha correspondiente. Después de la fecha, el trabajo serd
corregido por la profesora, pero no puntuara.
e Portafolio con el trabajo individual correspondiente. (Obligatorio para superar la materia)
Trabajos en grupo.
Observacién en el aula.
Participacion en el proceso ensefianza-aprendizaje. (Mejorar la calificacion)

Evaluacion extraordinaria

- Trabajos escritos y practicas. (Obligatorio para superar la materia)

- Portafolio con el trabajo individual de todas las tareas realizadas durante el curso. (Obligatorio
para superar la materia).

Procesos de autoevaluacion

En primer lugar se explicara los criterios de evaluacién y los objetivos sobre el producto que se
espera obtener. Partiendo de esta premisa la autoevaluacion se realizard apoyandose en los
siguientes instrumentos:

Cuestionario de autoevaluacion.

Se trata de un cuestionario en el que el estudiante evidencia los esfuerzos realizados, la valoracion
del trabajo conseguido en la tarea propuesta. (éQué sabia?, ¢Como lo he aprendido?, ¢He logrado
el producto propuesto?, iQué sé yo ahora?....), en relacién a contenidos tanto del ambito
conceptual, procedimental y actitudinal.

Evaluacion de la actividad docente

Para valorar la eficacia de la presente programacion didactica de cara a posibles cambios en futuros
cursos se establece el siguiente protocolo:

e En lo que respecta a la evaluacidn de la practica docente, el instrumento que se va a utilizar
es el cuaderno de clase del profesor (Rayuela), en el que se establecera una descripcion de
cada clase destacando las actuaciones y el papel del profesor, asi como el tipo de
actividades y el papel de los alumnos.

® Revision de aspectos tales como la temporalizacion de los contenidos, los niveles
educativos, la distribucion de los recursos materiales y didacticos en los grupos, de los
espacios, etc.

e Elaboracion final de una memoria donde se especifiquen las ventajas e inconvenientes en la
aplicacion practica de la presente programacion y las necesidades y carencias observadas
para la obtencién de mejores resultados.

7.9.1 REFUERZO Y RECUPERACION
Para realizar la media porcentual necesaria conducente a la calificacion final para cada evaluacion,
serd necesario alcanzar en cada una de las partes una calificacion mayor o igual a 3.5 puntos sobre
10 sin aplicar el porcentaje de cada bloque.



Tampoco se tendra derecho a la media porcentual y aritmética en el supuesto de no entregar
alguno de los trabajos practicos. Queda implicito que la entrega fuera de tiempo y forma de estos
trabajos causard también la pérdida del calculo de media con la consecuencia de no superacion de
la evaluacidn correspondiente.

Todo lo anterior explicitado, bien entendido, en el caso de que no haya una justificacion médica o
lo suficiente importante para ser tenida en cuenta.

Se penalizard con un 10% de la nota las faltas de asistencia injustificadas a primeras horas de la
mafiana o las horas antes de los exdmenes.

A los alumnos y alumnas de 22 bachillerato de Artes, con la materia de Volumen de 12 no superada,
se les adecuard el numero de trabajos a entregar en las distintas evaluaciones, adaptandonos al
calendario de evaluacion de 22 de Bachillerato. Si estos alumnos y alumnas no superasen el curso,
contarian con las convocatorias ordinaria y extraordinaria, en las que deberan entregar actividades
planteadas no presentadas o no superadas, ademas de realizar una prueba tedrico y/o practica
relativa a los contenidos tratados durante el curso. Se aplicaran los criterios de calificacién ya
descritos.

7.10. ATENCION A LA DIVERSIDAD

A pesar de que esta etapa no tiene el caracter de ensefianza obligatoria, se adaptara la metodologia
asi como los minimos exigibles a las peculiaridades y diversidad que pueda presentar el alumnado
en casos de este tipo. Para ello se haran adaptaciones significativas o no significativas y se trabajara
estrechamente con el Departamento de Orientacién y las familias.

7.11. MATERIAL Y RECURSOS DIDACTICOS

No se ha fijado libro de texto, por lo que las cuestiones tedricas se resolveran con apuntes
aportados por la profesora y la toma de anotaciones en clase por el propio alumnado.

El Aula en la que se va a impartir la asignatura dispone de los siguientes materiales y recursos:

e Ordenador, conexidn a Internet y cafién proyector.

® Agua corriente y lavabo.

e Mesas de modelado con adaptadores adecuados para hacer relieves.

e Estanterias metdlicas para la ubicacion de trabajos.

e Un armario de herramientas (serrucho, martillos, tenazas, alicates, cutters, formones, espatulas,
clavos, reglas....).

@ Diversos modelos de escayola de bulto redondo.

e Caballetes para modelar.

® Segueta térmica para cortar poliuretano.

® Cubetas de barro.

El alumnado debera aportar sus propios materiales como: cartdn, tijeras, palillos de modelado,
reglas, etc. segun las distintas actividades a realizar.

Como recursos didacticos usaremos internet, libros, revistas, etc. que tengan que ver con la materia.



7. 12 BIBLIOGRAFIA Y WEBGRAFIA.

® Bibliografia recomendada:
- MANFRED MAIER — Procesos elementales de proyectacién y configuracidon. Curso basico de
Basilea. Gustavo Gili. Barcelona 1982
- BARRY MIDGLEY- Guia completa de escultura, modelado y Ceramica. Técnicas y materiales.
Herman Blume. 1982
- ROSA GALLEGO Y JUAN CARLOS SANZ - Procedimientos y materiales en la obra escultdrica. Akal,
Bellas Artes. 2009
- JOSE LUIS NAVARRO LIZANDRA — Maquetas, Modelos y Moldes: materiales y técnicas para dar
forma a las ideas. Col.Leccié. Treballs d’informatica i tecnolofia. N24 Publicacién universidad san
Jaume 2005
- WUICIUS WONG- Fundamentos del disefio bi-tridimensional. Gustavo Gili. Barcelona 1995
- JOHN HEDGECOE- Henry Moore. Una vision monumental. Taschen 1998

e Webgrafia
- https://www.juntadeandalucia.es/educacion/permanente/materiales/index.php?etapa=3&

materia=252
- https://volubachillerarte.bl t.com/201
- https://volumen-merida.blogspot.com
- https://sites.google.com/g.educaand.es/aulaplastica/asignaturas/1%C2%BA-bach-volumen
?authuser=0
- https://es.slideshare.net/slideshow/asignatura-de-volumen-marina-garca-gonzlez-autoguar
dado/49422422#2
- https://www.almendron.com/artehistoria/arte/escultura/las-claves-de-la-escultura

- https://escueladeescultura.wordpress.com/page/2/



https://www.juntadeandalucia.es/educacion/permanente/materiales/index.php?etapa=3&materia=252
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/permanente/materiales/index.php?etapa=3&materia=252
https://volubachillerarte.blogspot.com/2019/
https://volumen-merida.blogspot.com/
https://sites.google.com/g.educaand.es/aulaplastica/asignaturas/1%C2%BA-bach-volumen?authuser=0
https://sites.google.com/g.educaand.es/aulaplastica/asignaturas/1%C2%BA-bach-volumen?authuser=0
https://es.slideshare.net/slideshow/asignatura-de-volumen-marina-garca-gonzlez-autoguardado/49422422#2
https://es.slideshare.net/slideshow/asignatura-de-volumen-marina-garca-gonzlez-autoguardado/49422422#2
https://www.almendron.com/artehistoria/arte/escultura/las-claves-de-la-escultura/
https://escueladeescultura.wordpress.com/page/2/

8. TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO PLASTICAS (2¢°
Bachillerato)
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La materia Técnicas de Expresion Grafico-plastica ensefia a nuestro alumnado sobre los recursos,
técnicas y procedimientos utilizados en la produccién de obras de arte. El objetivo es desarrollar su
creatividad y habilidades artisticas, asi como su conocimiento del patrimonio artistico. Esto se logra
a través de la ensefianza de técnicas tradicionales como dibujo, pintura y grabado, asi como técnicas
mas innovadoras.

La materia también contribuye al desarrollo de competencias clave como la comunicacion
lingliistica, el pensamiento abstracto y la competencia digital. Ademas, fomenta la reflexion sobre el
poder del arte para expresar ideas y emociones, la responsabilidad ambiental y la colaboracién en
proyectos artisticos. Para aquellos que continden estudios superiores en arte, la materia
proporciona una base sdlida y oportunidades de empleo en diversos campos relacionados con las
artes visuales.

8.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1. Deducir los recursos expresivos y comunicativos propios de las técnicas de expresidon
gréfico-plasticas, analizando obras de arte y otras creaciones graficas, relacionandolas con el
contexto social, historico y cultural, desde una actitud participativa y critica, comprendiendo la
intencion y el sentido de estas propuestas, valorando el enriquecimiento personal y social que
aporta la diversidad artistica y desarrollando el deleite estetico.

CE2. Investigar e interpretar obras artisticas y plasticas, analizando sus procesos de creacion,
desarrollando la capacidad de distinguir las diversas tecnicas y lenguajes grafico-plasticos, valorando
la importancia de su conservacion, sostenibilidad e impacto medioambiental.

CE3. Utilizar los diferentes medios de expresidn del lenguaje gréfico, experimentando sus distintas
posibilidades y combinaciones en funcion de los objetivos y la calidad previstos en un proyecto
sujeto a evaluacién, exprensando ideas, opiniones y sentimientos, enriqueciendo NUMERO 164
Jueves 25 de agosto de 2022 42473 asi la identidad personal y el compromiso social en un contexto
de diversidad cultural y artistica, desarrollando la capacidad autonoma, creativa y personal de
expresidn, y construyendo un sentido critico en un clima de autoestima y de autoconfianza.

CE4. Planificar las fases de realizacion de una obra grafico-plastica, valorando las posibilidades
tecnicas, materiales y procedimentales adaptandolas al concepto de la propuesta, relacionando de
manera coherente el proceso, el producto final y los medios con los lenguajes y tecnicas disponibles,
incorporando a los procesos creativos y de innovacion, vivencias propias y ajenas, adecuandolos a
nuevos retos personales y profesionales, y desarrollando una obra sostenible



CES. Participar activamente en las fases de produccion artistica de un proyecto grafico-plastico
colectivo, aplicando con destreza los materiales y tecnicas de expresidn gréfico—pléstica, elaborando
propuestas artisticas, opinando de manera asertiva, valorando las virtudes NUMERO 164 Jueves 25
de agosto de 2022 42475 propias y ajenas y comprendiendo los beneficios que genera tanto
individualmente como socialmente el trabajo colaborativo.

8.2. CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS
DOE NUMERO 164 Jueves 25 de agosto de 2022 42475
Analizando las competencias especificas de esta materia (TEGP) se pone de manifiesto tres tipo de

conexiones o relaciones significativas que permiten el aprendizaje globalizado, contextualizado e
interdisciplinar:

Conexiones entre las Conexiones con las Conexiones establecidas
distintas competencias competencias especificas de entre la materia y las
especificas de la materia otras materias competencias clave
Estudio obra artistica (CE1y Lengua Castellana y Literatura CE1: CCEC1yCPSA4
CE2) Idiomas CE1y CE2: CCEC2
Experimentacion (CE3) Historia de la filosofia e Historia CE2: STEM 2 Y CC4
Planificacion (CE4 y CE5) de Espaia CE3 Y CE4: CCEC4
Psicologia CE3:STEM 1
Dibujo, Disefio CE4:CE3
Fundamentos artisticos CE5: CCEC5Y CPSAA6

Competencia en comunicacidon linglistica (CCL), Competencia plurilingie (CP), Competencia
matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), Competencia digital (CD), Competencia
personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), Competencia ciudadana (CC), Competencia
emprendedora (CE), Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Conexiones entre las 5 competencias especificas de TEGP

TEGP

Competencia especifica 1 Estudio de la obra artistica (factores que influyen en la obra)
Competencia especifica 2 Estudio de la obra artistica (técnicas y materiales)
Competencia especifica 3 Practica artistica, experimentaciéon

Competencia especifica 4 Planificacidn del trabajo, beneficios del trabajo en equipo
Competencia especifica 5 Planificacidn del trabajo, beneficios del trabajo en equipo




Conexiones de las competencias de esta materia con las competencias especificas de otras

materias
Materias con las que se vincula
TEGP como recurso expresivo, soporte de Lengua Castellana y Literatura
textos en carteles, manifiestos Idiomas

Expresion de ideas, reflexiones morales, | Historia de la filosofia o Historia de Espafia
mensajes criticos artisticos, ideas filosdficas, Historia

La expresion gréfico plastica ha acompanado | Psicologia

al ser humano desde sus origenes

El modo de expresidn artistica estrechamente | Resto de materias de la modalidad de artes
relacionado con el arte y la riqueza cultural del | (Dibujo, Disefio, Fundamentos artisticos

patrimonio

Tabla realizada con la informacién obtenida del apartado de Conexiones entre competencias
(DOE NUMERO 164. NUMERO 164 Jueves 25 de agosto de 2022 pag. 42475

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y DESCRIPTORES
COMPETENCIA CLC cP STEM CD CPSAA CE cC CCEC
ESPECIFICA

1 cCL1 CAA4 CCEC1

cCL2 CCEC2

2 ccL1 STEM2 CD2 cca CCEC2

3 cCL2 CP1 | STEM1 CCEC4

4 CE3 CCEC4

5 CAA6 CCEC5

Consultar apartado 2. Descriptores operativos en esta programacion (Pag 14)

8.3. SABERES BASICOS
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Se sentardn las bases minimas sobre diferentes técnicas de expresion grafico-pldsticas relacionadas
con el grabado y la estampacion, el dibujo, la pintura... incluidas las digitales.



Alcanzaran un perfil competencial adquiriendo personalidad observadora, curiosa y defensora de los
derechos sociales con sus representaciones artisticas, incluyendo la proteccién del medioambiente,
dado que en la practica artistica hay algunos productos peligrosos y tdxicos. Serdn organizados y
responsables con conocimientos técnicos suficientes para comenzar una carrera relacionada con
disciplinas artisticas, asi como estar capacitados para trabajar en grupo, proponiendo y aceptando
propuestas terminando con el disfrute de la creacidn gréfico-plastica.

Bloque A. Aspectos generales.

2.2 Bachillerato

A.1. La obra grafico-plastica. A.1.1. El lenguaje gréfico-plastico: forma, color, textura y
composicion.

A.1.2. Evolucidn historica.

A.1.3. Conservacion de las obras grafico-plasticas.

A.1.4. Restauracion de las obras grafico-plasticas.

A.2. Organizacién del trabajo. A.2.1. Estrategias de investigacion, analisis, interpretacion y
valoracion critica de productos culturales y artisticos.

A.2.2. Estrategias para la planificacidn y desarrollo de
proyectos grafico-plasticos. La organizacion de los equipos
de trabajo.

A.2.3. Aplicacidn de distintas tecnicas en la realizacion de
actividades y proyectos individuales y colectivos.

A.3. Aspectos sociales. A.3.1. La proteccidén de la creatividad. Aspectos
fundamentales de la propiedad intelectual. Copias y
falsificaciones

A.3.2. La perspectiva inclusiva en los productos
grafico-plasticos.

A.3.3. La perspectiva de género e intercultural.

A.4. Interaccién e impacto A.4.1. Soportes, utensilios, pigmentos, aglutinantes y
medioambiental. disolventes asociados a las diferentes tecnicas grafico
plésticas. Evolucion historica. Interaccion entre materiales.

A.4.2. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los
diferentes materiales artisticos.




Bloque B. Tecnicas de dibujo.

2.2 Bachillerato

B.1. Materiales.

B.1.1. Materiales, utiles y soportes asociados al dibujo.
Caracteristicas y terminologia especiﬁca.

B.1.2. Materiales, utiles y soportes asociados al dibujo.
Evolucion histdrica.

B.2. Técnicas.

B.2.1. Tecnicas secas: lapices de grafito, carboncillo, lapices
compuestos, sanguinas, barras grasas, de color y pasteles.

B.2.2. Tecnicas humedas y mixtas. La tinta y sus
herramientas.

B.2.3. Dibujos de estilos y epocas diferentes: analisis tecnico
y procedimental. Proyeccidn fotogréﬁca aplicada al dibujo.

Bloque C. Tecnicas de pintura.

2.2 Bachillerato

C.1. Materiales.

C.1.1. Materiales, utiles y soportes. Caracteristicas y
terminologia especifica.

C.1.2. Materiales, utiles y soportes. Evolucién histdrica.

C.2. Técnicas.

C.2.1. Tecnicas al agua: acuarela, témperay acrilico.

C.2.2. Tecnicas solidas, oleosas y mixtas. Temple al huevo.
Encaustos. Pasteles. Oleos. Oleos miscibles al agua. Pinturas
biodegradables.

C.2.3. Analisis tecnico y procedimental de obras pictdricas
de estilos y epocas diversas.

Bloque D. Tecnicas de grabado y estampacién.

2.2 Bachillerato

D.1. Materiales y terminologi'a
especifica.

D.1.1. Materiales y soportes.




D.1.2. Utiles y maquinaria

D.2. Técnicas.

D.2.1. Monoimpresion y reproduccion multiple. La obra
gréfica. Monotipia plana.

D.2.2. Estampacion en relieve. Xilografia. Linoleo.

D.2.3. Estampacion en hueco. Calcografia. Tecnicas directas
e indirectas.

D.2.4. Estampacidn plana. Metodo pIanogréﬁco. Litografia.
Metodo permeografico. Serigrafia.

D.2.5. Analisis tecnico y procedimental de obra grafica
realizada con tecnicas de grabadoy estampacidn por
artistas de diferentes épocas y estilos.

Bloque E. Tecnicas mixtas y digitales.

2.2 Bachillerato

E.1. Tecnicas mixtas.

E.1.1. Analisis de sus obras y procedimientos.

E.1.2. Aplicacién en la realizacion de proyectos.

E.2. Técnicas digitales

E.2.1. La imagen digital. Arte digital.

E.2.2. Sistemas contemporéneos de estampacidn. Metodo
electronico. Copy art.

8.4. SITUACIONES DE APRENDIZAJE
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En las situaciones de aprendizaje se trabajara el conocimiento de la técnica grafico-plastica para la
comunicacién visual, investigacién y busqueda de lenguajes propios, construyendo una identidad
artistica, la experimentacion y el discurso artistico. Se promovera la actividad colaborativa e inclusiva
y transversal que favorezca la apreciacién de la creacion y el patrimonio cultural. Se considerara la
sostenibilidad en el uso de recursos y gestién de residuos generados asi como el conocimiento de la

guimica de materiales y su toxicidad.




Se aplicaran diferentes procedimientos e

instrumentos de evaluacion,

autoevaluacién vy

coevaluacion para valorar y mejorar la situacién de aprendizaje y se promovera la reflexién del

alumnado para mejorar su propio proceso de aprendizaje.

Modelo de situaciones de aprendizaje

obras de arte utilizando las técnicas aprendidas.
Se realizarad una exposicion con los trabajos de los
alumnos.

Temporalizacion: 2 SEMANAS

Titulo: "Experimentando técnicas de grabado" Competenci | Criterios de | Saberes
as evaluacion basicos
especificas
Objetivos: CE1 C1.1 D.1.
Conocer y valorar diferentes técnicas de grabado. CE2 C.21 Materiales
Investigar sobre artistas famosos que utilizan CE3 C.2.2 y
técnicas de grabado. CE4 C3.1 terminologi
Aplicar técnicas del grabado en producciones C.3.2 a especifica.
propias. C33 D.2.
c4.1 Técnicas.
Materiales del alumnado: Papel de grabado, C42 D.2.2
metacrilato, linografia, cartdn de tetra brick, c4a3 Estampacid
punzon, tablero de marqueteria... n en relieve.
Recursos y materiales del aula: Gubias, tintas de Xilografia.
grabado, térculo Linoleo.
L . . D.2.3.
Descripcion: Se introducira al alumnado en el .
. . Estampacio
mundo del grabado a través de la experiencia de
. L . . n en hueco.
diferentes técnicas y materiales (grabado en relieve, ;
Calcografia.
grabado en hueco, etc.). .
L L . Tecnicas
Realizaran investigaciones sobre artistas famosos ]
- I . . directas e
gue utilizan estas técnicas y crearan sus propias o
indirectas.




Titulo: Acuarela y Emocidn Competencias | Criterios de | Saberes
especificas evaluacion | basicos

Objetivos: Conocer y aplicar armonias de colores | CE.1 Ci11 E.1.

atendiendo a la sinestesia del color y su conexion | CE.2 C1.2 Tecnicas

con las emociones y explorar diferentes técnicas de | CE.3 C1.3 mixtas.

aplicacién para obtener degradados, texturas... CE.4 Ci4 C.2.1.
CE5 c2.1 Tecnicas al

Materiales alumnado: Acuarela, papel de acuarela, C2.2 agua:

pinceles. c3.1 acuarela,

Recursos, materiales e infraestructura del aula: C3.2 témpera y

recipientes para agua, paletas para mezclas, piletas C3.3 acrilico.

agua, mesas abatibles. ca1

Descripcion: Se mostraran videos tutoriales (reels) c4.2

para que el alumnado descubra diferentes c4.3

posibilidades pldsticas de aplicacion de la acuarela. .1

Se mostraran y trabajaran las diferentes €5.2

combinaciones y gamas cromaticas para conectarlas €54

con sensaciones y emociones.

Se expondran diferentes obras de artistas como

referentes visuales.

Temporalizaciéon: Una sesién de dos horas de

exposicién tedrico practica y fase de investigacion y

unas cinco sesiones de trabajo (fase de creacidn).

Situacion de Aprendizaje : "El muro habla: Arte urbano y conciencia medioambiental"

e Contexto y Reto: El alumnado investiga el impacto de la sequia y el cambio climatico
en su entorno. El reto es disefar y ejecutar una propuesta de mural de gran formato
para el centro utilizando técnicas mixtas.

e Saberes basicos implicados: Clasificacion y uso de soportes; comportamiento de
técnicashumedas (acrilico, acuarela) y secas (carboncillo, pasteles); experimentacion
con texturas y técnicas mixtas; normas de seguridad y toxicidad en el taller.

e Producto final: Un boceto a escala con técnicas mixtas y la ejecucién colaborativa de
un mural (o fragmento del mismo) sobre tablero o pared en el instituto.

Situacion de Aprendizaje : "Matrices de identidad: El retrato seriado"



e Contexto y Reto: Reflexionar sobre la identidad propia y cémo la percibimos
frente a los demas a través del retrato. Los estudiantes se inician en las
técnicas de reproduccién multiple.

e Saberes basicos implicados: Procedimientos y técnicas de estampacion y
grabado (linograbado o monotipia); herramientas de incision; el valor de la
mancha, la linea y el claroscuro; el proceso de entintado y estampacion
manual.

e Producto final: Una pequefa tirada (edicion limitada) de grabados en lindleo
basados en un autorretrato, intercambiando una copia con los compaferos
para crear un "mosaico de identidades" en el aula.



8.5. CRITERIOS DE EVALUACION

NUMERO 164 Jueves 25 de agosto de 2022 42483

Competencia especffica 1.

Criterio 1.1. Relacionar las diferentes tecnicas de expresidn gréfico—pléstica con el contexto social,
historico y cultural, mediante Ia observacion desprejuiciada de obras de arte y demas
manifestaciones artisticas.

Criterio 1.2. Analizar critica y positivamente el enriquecimiento que supone la diversidad cultural y
artistica de las diferentes tecnicas de expresidn gréﬁco-pléstica, valorando producciones plésticas de
diferentes epocas y contextos.

Criterio 1.3. Desarrollar el analisis visual critico y sensible de las producciones artisticas, para
fomentar el espiritu critico y consciente de la necesidad de defender la igualdad de derechos y
oportunidades de toda persona para poder crear y exponer en libertad, valorando el placer estetico
derivado de crear obra grafico-plastica y de comtemplarla, en un contexto diverso y multicultural.
Criterio 1.4. Evaluar los diferentes productos gréfico-plésticos individuales y colectivos,
argumentando con la terminologia apropiada el grado de adecuacion entre los lenguajes, tecnicas,
materiales y procedimientos utilizados en relacion con la intencion prevista, asi como el rigor y la
calidad de la ejecucidn.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Identificar los diferentes elementos (forma, color, textura, composicidn, etc.),
procedimientos, materiales e instrumentos —tanto tradicionales como mixtos o alternativos— que
intervienen en el proceso de creacion de obras gréfico-plésticas de cualquier tipo, estilo o época,
aplicando procedimientos de observacion, busqueda, seleccion y transformacién de informacion
obtenida por medios analogicos y digitales.

Criterio 2.2. Clasificar y comparar las diferentes tecnicas de expresién gréfico-pléstica, ateniéndose al
contexto histdrico, comunicativo y expresivo de las mismas, mediante el estudio, sin ideas
preconcebidas, de obras de arte de los periodos y artistas mas relevantes.

Criterio 2.3. Analizar criticamente la sostenibilidad y el impacto medioambiental de los
procedimientos y materiales utilizados en la creacion plastica a lo largo de la historia, implicandose
activamente en la proteccion y conservacion de las obras artisticas.

Competencia especffica 3.

Criterio 3.1. Experimentar de manera creativa, con los diferentes medios del lenguaje graficoplastico,
desarrollando la capacidad de expresidn personal y autonoma mediante la creacion de producciones
artisticas motivadas por propuestas tanto libres como orientadas, incidiendo en el rigor en la
ejecucion y en la sostenibilidad del producto final, construyendo el sentido critico y desarrollando la
autoestima que potencian el crecimiento personal.

Criterio 3.2. Explicar respetuosamente, de manera critica y argumentada, las propuestas de
planificacion de una obra grafico-plastica, tanto propia como ajena, evaluando la seleccion de
tecnicas, materiales, procedimientos y lenguajes, la calidad de Ila ejecucidn de la obra a los fines
previamente establecidos en cuanto a estética y mensaje, el respeto de los derechos de propiedad
intelectual de personas creadoras que sirvan de referente y su adecuacidon a la defensa de los
derechos humanos y la proteccidn del medioambiente.



Criterio 3.3. Expresar ideas, opiniones y sentimientos mediante obras grafico-plasticas propias vy
colaborativas que tengan una referencia a un motivo concreto, enriqueciendo la identidad personal y
el compromiso social, desarrollando con criterio la adecuacion en la ejecucidn y calidad del resultado
de proyectos grafico-plasticos relacionados con los derechos humanos, aplicando criterios de
inclusion y sostenibilidad e integrando el uso de materiales reciclados cuando sea posible.

Criterio 3.4. Adaptar los recursos gréfico-plésticos disponibles a una produccidn artistica
colaborativa, atendiendo a los propositos e integrandose de manera activa en su ejecucion.

Competencia especffica 4,

Criterio 4.1. Desarrollar procesos creativos e innovadores, en soportes diversos, partiendo de
composiciones gréfico-plésticas integradas y de vivencias personales y ajenas, que supongan la
valoracidn de nuevos retos personales y profesionales.

Criterio 4.2. Planificar el proceso completo de realizacion de obras grafico-plasticas variadas (dibujos,
pinturas, grabados, tecnicas mixtas, etc.), individuales o colectivas, estableciendo las fases de
realizacion y argumentando la seleccion de las tecnicas, materiales, procedimientos y lenguajes mas
adecuados en funcion de las distintas intenciones comunicativas o creativas.

Criterio 4.3. Relacionar coherentemente el proceso de elaboracion de una obra gréfico—pléstica con
el producto final resultante, respondiendo con respeto a propuestas vinculadas a la diversidad
cultural y artistica, seleccionando de manera creativa y activa las posibilidades entre las diferentes
tecnicas y procedimientos adaptados a una propuesta artistica concreta, utilizando el lenguaje
grafico-plastico como un recurso para la defensa de la igualdad de derechos.

Competencia especffica 5.

Criterio 5.1. Desarrollar la destreza y el dominio tecnico y procedimental, resolviendo con criterio y
respeto propuestas de obras grafico-plasticas individuales y colectivas con tematicas concretas,
seleccionando creativamente los recursos gréfico—plésticos adecuados para cada situacion expresiva
y comunicativa.

Criterio 5.2. Implicarse activamente en las diferentes fases de un proyecto grafico-pldstico colectivo,
promoviendo la empatia y enrigueciendo su elaboracion con la propia experiencia personal,
interactuando coordinada y colaborativamente, generando cohesidn, integracidn e inclusidn,
manifestando una actitud respetuosa y conciliadora cuando se produzcan diferencias de opinidn
entre los miembros del grupo y respetando las consideraciones definidas.

Criterio 5.3. Planificar de manera adecuada la organizacion de los tiempos y de los equipos de
trabajo en las propuestas colaborativas, identificando las habilidades requeridas en cada caso, y
repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.

Criterio 5.4. Responder de manera creativa e imaginativa a propuestas artisticas individuales con un
motivo determinado, aplicando las tecnicas, herramientas y codigos visuales adecuados a la
propuesta y valorando las oportunidades personales, sociales e inclusivas que se generan a partir de
su resolucion.

8.6. METODOLOGIA DIDACTICA

TEGP es una materia altamente competencial. El aprendizaje estd basado en un proceso activo de
continua experimentacién, donde la introduccion tedrica (de conceptos, descripciones, usos y



aplicaciones, marco histérico de las diferentes técnicas...) sirve para conocer y comprender la
propuesta del ejercicio y fijar objetivos de aprendizaje concretos.

Se aprende a dibujar dibujando y a pintar pintando, se dard una importancia especial a la
experimentacion, el trabajo constante, la autocorreccién... ademds de los conocimientos tedricos
qgue fomenten y den sentido al trabajo realizado.

El profesor informara a los alumnos de los contenidos minimos a exigir, el nimero de ejercicios a
realizar sobre cada tema vy los criterios de evaluacién y recuperacion. Se partira de las ideas previas
del alumnado (sus intereses y conocimientos) para que el aprendizaje sea significativo y se hara uso
de las TICs cuando sea necesario.

La atencién al alumno es individualizada, basada en un proceso de ensefianza activa y creativa. Se
implicara al alumno en su propio proceso de aprendizaje, haciéndole participe del desarrollo de las
capacidades y conocimientos que va adquiriendo.

Se estimulara la creatividad del alumno, ofreciendo distintos puntos de vista y soluciones diversas a
un mismo planteamiento desarrollando, ademas, la actividad cultural fuera del centro, con visitas a
exposiciones, museos, etc. ademds de invitar a seguir a determinados artistas en redes sociales.

Utilizaremos Classroom desde principio de curso como herramienta con la que compartir material
didactico, entrega de trabajos y correcciones individualizadas.

8.7. CRITERIOS DE CALIFICACION, PROCEDIMIENTOS E
INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y MEDIDAS DE RECUPERACION.

La evaluacidn ha de entenderse como un proceso continuo. En ella se trata de comprobar, siguiendo
los criterios de evaluacion ya expuestos, si los alumnos consiguen los estandares propuestos y el
grado de consecucidn alcanzado. Los instrumentos de evaluacién deben ser variados para obtener
toda la informaciéon posible sobre el proceso ensefianza-aprendizaje. Hemos seleccionado los
siguientes:

® Prueba inicial que indique la madurez expresiva y grafica del alumno
Observacion directa en el aula de los procedimientos y técnicas en la realizacién de trabajos
practicos
Debates en clase
Prueba objetiva en caso de tener que recuperar
e Ejercicios practicos

Las tres evaluaciones coinciden con los trimestres y el calendario propuesto por la CCP. En ellas se
realizardn revisiones y diagnosis, indicando e informando a los alumnos de los niveles alcanzados,
fallos habidos y posibles causas, con el fin de mejorar.



La calificacion de los alumnos se obtendrd al final de cada trimestre y segin el proceso de
evaluacion continua. Su finalidad es determinar si se han alcanzado los estandares de aprendizaje
previstos y en qué medida.






XXXXX % cada
Competencia especifica

TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO PLASTICAS

grafico-plasticos individuales y colectivos, argumentando
con la terminologia apropiada el grado de adecuacién entre
los lenguajes, técnicas, materiales y procedimientos
utilizados en relacidon con la intencion prevista, asi como el
rigor y la calidad de la ejecucién.

DESCRIPT
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION PONDE PROCEDIMIENTOS ORES
Decreto Decreto RACION | DE EVALUACION Y CALIFICACION| Dpto
Dpto Departamento
1. 1. Deducir los recursos Criterio 1.1. Relacionar las diferentes técnicas de expresion CC1
expresivos y comunicativos grafico-plastica con el contexto social, histérico y cultural, Observacion Sistematica: CC2
propios de las técnicas de mediante la observacion desprejuiciada de obras de arte y Actividades de clase
e s ) . . o 25% CCEC1
expresion grafico-plasticas, demas manifestaciones artisticas.
analizando obras de arte y otras — - — — Analisis de las producciones de los CCEC2
creaciones graficas, Criterio 1.2 Analizar critica y positivamente el| 25% alumnos: Dibujos, proyectosy ~ [CCL2
relacionandolas con el contexto  [ENriquecimiento que supone la diversidad cultural y artistica pruebas especificas CP1
social, histérico y cultural, desde de las diferentes técnicas de expresion grafico-plastica, CPSAA4
una actitud participativa y critica, [valorando producciones plasticas de diferentes épocas y Intercambios Orales (Coevaluacion,
comprendiendo la intencién y el [contextos. aprendizaje colaborativo) cc1
sentido de estas propuestas, Criterio 1.3. Desarrollar el analisis visual critico y sensible| 259,
valorando el enriquecimiento de las producciones artisticas, para fomentar el espiritu
personal y social que aporta la critico y consciente de la necesidad de defender la igualdad Rubricas:
diversidad artistica y de derechos y oportunidades de toda persona para poder Escala del 1-10
desarrollando el deleite estético. [crear y exponer en libertad, valorando el placer estético
derivado de crear obra grafico-plastica y de contemplarla,
en un contexto diverso y multicultural.
Criterio 1.4. Evaluar los diferentes  productos| 259%,




enriqueciendo asi la identidad
personal y el compromiso social
en un contexto de diversidad

Rubricas:
Escala del 1-10

2. 2. Investigar e interpretar obras [Criterio 2.1. Identificar los diferentes elementos (forma, CD1
artisticas y plasticas, analizando [color, textura, composicion, etc.), procedimientos, Observacion Sistematica: CD3
sus procesos de creacion, materiales e instrumentos —tanto tradicionales como mixtos Actividades de clase CCL1
desarrollando la capacidad de 0 alternativos— que intervienen en el proceso de creacion de
distinguir las diversas técnicas y |obras grafico-plasticas de cualquier tipo, estilo o época, 30% Analisis de las producciones de los CCL5
lenguajes grafico-plasticos, aplicando procedimientos de observacion, busqueda, alumnos: Dibujoss, proyectosy  [STEM2
valorando la importancia de su seleccion y transformacién de Informacién obtenida por pruebas especificas CPSAA1
conservacion, sostenibilidad e medios analégicos y digitales. CPSAA3
impacto medioambiental. Intercambios Orales (Coevaluacion, CPSAA4

Criterio 2.2. Clasificar y comparar las diferentes técnicas de aprendizaje colaborativo) cC

expresion grafico-plastica, ateniéndose al contexto histdrico,

comunicativo y expresivo de las mismas, mediante el

estudio, sin ideas preconcebidas, de obras de arte de los 40% Rubricas:

periodos y artistas mas relevantes. Escala del 1-10

Criterio 2.3. Analizar criticamente la sostenibilidad y el

impacto medioambiental de los procedimientos y materiales

utilizados en la creacién plastica a lo largo de la historia,

aplicandose activamente en la proteccién y conservacién de| 30%

las obras artisticas.

Criterio 3.1. Experimentar de manera creativa, con los Observacion Sistematica: CCL1
3. 3. Utilizar los diferentes medios |diferentes  medios  del lenguaje  grafico-plastico, Actividades de clase CCL2
de expresion del lenguaje grafico, [desarrollando la capacidad de expresion personal y CCL5
experimentando sus distintas autdbnoma mediante la creacion de producciones artisticas Analisis de las producciones de los
posibilidades y combinaciones en |motivadas por propuestas tanto libres como orientadas, alumnos: Dibujos, proyectos y CP1
funcion de los objetivos y la incidiendo en el rigor en la ejecucién y en la sostenibilidad 5% pruebas especificas STEM2
calidad previstos en un proyecto (del producto final, construyendo el sentido critico y STEM3
sujeto a evaluacion, expresando [desarrollando la autoestima que potencian el crecimiento Intercambios Orales (Coevaluacion, CPSAA1
ideas, opiniones y sentimientos, |personal. aprendizaje colaborativo) CPSAA3




cultural y artistica, desarrollando la
capacidad auténoma, creativa y
personal de expresion, y
construyendo un sentido critico en
un clima de autoestima y de
autoconfianza.

Criterio 3.2. Explicar respetuosamente, de manera critica y
argumentada, las propuestas de planificacion de una obra
grafico-plastica, tanto propia como ajena, evaluando la
seleccion de técnicas, materiales, procedimientos y
lenguajes, la calidad de la ejecucion de la obra a los fines
previamente establecidos en cuanto a estética y mensaje, el
respeto de los derechos de propiedad intelectual de
personas creadoras que sirvan de referente y su
adecuacion a la defensa de los derechos humanos vy la
proteccién del medioambiente.

25%

Criterio 3.3. Expresar ideas, opiniones y sentimientos
mediante obras gréafico-plasticas propias y colaborativas
que tengan una referencia a un motivo concreto,
enriqueciendo la identidad personal y el compromiso social,
desarrollando con criterio la adecuacién en la ejecucién y
calidad del resultado de proyectos grafico-plasticos
relacionados con los derechos humanos, aplicando criterios
de inclusiéon y sostenibilidad e integrando el uso de
materiales reciclados cuando sea posible.

25%

Criterio 3.4. Adaptar los recursos grafico-plasticos
disponibles a una produccidon artistica colaborativa,
atendiendo a los propdsitos e integrandose de manera
activa en su ejecucion.

25%

4. 4. Planificar las fases de
realizacion de una obra
grafico-plastica, valorando las

Criterio 4.1. Desarrollar procesos creativos e innovadores,
en soportes diversos, partiendo de composiciones
grafico-plasticas integradas y de vivencias personales y
ajenas, que supongan la valoracion de nuevos retos

personales y profesionales.

40%

Observacion Sistematica:
Actividades de clase

CCL1
CCL5
STEM2
STEM3




consideraciones definidas.

posibilidades técnicas, materiales |Criterio 4.2. Planificar el proceso completo de realizacion de Analisis de las producciones de los [CPSAA4
y procedimentales adaptandolas aljobras  grafico-plasticas variadas (dibujos, pinturas, alumnos: Laminas, proyectos y
concepto de la propuesta, grabados, técnicas mixtas, etc.), individuales o colectivas, pruebas especificas
relacionando de manera estableciendo las fases de realizacién y argumentando la|] 30%
icoherente el proceso, el producto [seleccion de las técnicas, materiales, procedimientos y
final y los medios con los lenguajes mas adecuados en funcion de las distintas Intercambios Orales (Coevaluacion,
lenguajes y técnicas disponibles, [intenciones comunicativas o creativas. aprendizaje colaborativo)
incorporando a los procesos Criterio 4.3. Relacionar coherentemente el proceso de
c.reatlv.osyde ‘|nnova.C|on, elaboracion de una obra gréafico-plastica con el producto
V|venC|’as R s final resultante, respondiendo con respeto a propuestas o
@adecuandolos a nue_vos retos vinculadas a la diversidad cultural y artistica, seleccionando Rubricas:
personales y profesionales, y 4o manera creativa y activa las posibilidades entre las| 30% Escala del 1-10
desarrollando una obra sostenible. |ire ontes técnicas y procedimientos adaptados a una

propuesta artistica concreta, utilizando el lenguaje

grafico-plastico como un recurso para la defensa de la

igualdad de derechos.
5.5. Participar activamente en las [Criterio 5.1. Desarrollar la destreza y el dominio técnico y Observacion Sistematica: CCL1
fases de produccién artistica de [procedimental, resolviendo con criterio y respeto propuestas Actividades de clase CCL5
un proyecto grafico-plastico de obras gréfico-plasticas individuales y colectivas con Andlisis de las producciones de los CP1
colectivo, aplicando con destreza [tematicas concretas, seleccionando creativamente los| 25% alumnos: Laminas, proyectos y
los materiales y técnicas de recursos grafico-plasticos adecuados para cada situacion pruebas especificas STEM2
expresion grafico-plastica, expresiva y comunicativa. STEM3
elaborando propuestas artisticas, CPSAA1
opinando de manera asertiva, Criterio 5.2. Implicarse activamente en las diferentes fases Intercambios Orales (Coevaluacion, |cpgAA3
valorando las virtudes propiasy 4o yn proyecto grafico-plastico colectivo, promoviendo la aprendizaje colaborativo)
ajenas y comprendiendo los empatia y enriqueciendo su elaboracién con la propia
beneficios que genera tanto experiencia  personal, interactuando  coordinada vy o
individualmente como socialmente |, |horativamente, generando cohesion, integracion e 25% Rubricas:
el trabajo colaborativo. inclusion, manifestando una actitud respetuosa vy Escala del 1-10

conciliadora cuando se produzcan diferencias de opinion

entre los miembros del grupo y respetando las




Criterio 5.3. Planificar de manera adecuada la organizacion
de los tiempos y de los equipos de trabajo en las
propuestas colaborativas, identificando las habilidades

requeridas en cada caso, y repartiendo y asumiendo las 25%
tareas con criterio.

Criterio 5.4. Responder de manera creativa e imaginativa a
propuestas artisticas individuales con

un motivo determinado, aplicando las técnicas,
herramientas y cédigos visuales adecuados a la 5%

propuesta y valorando las oportunidades personales,
sociales e inclusivas que se generan a partir
de su resolucion.

NOTA: Se tendra en cuenta aspectos detallados en el apartado Generalidades de Bachillerato concretamente en el 0.3 Criterios, Instrumentos
y Herramientas Generales de Evaluacion de las Materias Artisticas.



8.8. MEDIDAS Y ACTIVIDADES DE RECUPERACION

El alumnado que no haya superado la asignatura segun el procedimiento de la evaluacién continua
podra realizar una prueba final, en las convocatorias oficiales de recuperacion. Esta prueba
tedrico-practica versard sobre los contenidos de todo el curso y el alumno, ademas, deberd
presentar todos los trabajos practicos, incluyendo, como es obvio, los que no hubiera
realizado/entregado en su momento.

8.9. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Bachillerato es un nivel educativo voluntario, no obstante es necesario asegurar una calidad de
ensefianza que implique atender a los diferentes ritmos y modos de aprendizaje. Para ello se haran
adaptaciones significativas o no significativas y se trabajara estrechamente con el Departamento de
Orientacién y las familias.

Este apartado se completa en el epigrafe 0.4. ATENCION A LA DIVERSIDAD EN BACHILLERATO

8.10. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Como es habitual no se fija libro de texto en esta materia ya que no hay en la actualidad ninguno
editado, por lo que el profesorado preparara material que pondra a disposicidn de los alumnos. Este
material desarrollard los conceptos sobre un soporte grafico (presentaciones powerpoint,
proyeccién de videos o de imdagenes fijas con obras con las distintas técnicas y autores. Se usaran los
siguientes materiales y recursos:

Ordenador, caidn proyector, conexion a Internet.

Software libre y gratuito, Open Office, Gimp. Plataforma Rayuela.

Blogs tematicos y wikis, asi como los recursos que podemos encontrar en la red resefiados en la
bibliografia.

Para las clases y para los trabajos de casa el alumno necesitara: |apiz, lapices de colores, sanguina,
pastel, ceras blandas, tinta china, acuarelas, témperas, acrilicos, rotuladores, trapo, difumino, goma
de borrar, block de dibujo A3, papeles de acuarela y de grabado, cartones, maderas, punzones,
gubias, tintas.

Para los exdmenes de recuperacion se necesita papel en tamano A3 que soporte técnicas himedas y
secas.
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El dibujo técnico constituye un medio de expresion y comunicacidén que estd sujeto a
convenciones y es imprescindible a la hora de abordar cualquier proyecto cuyo fin sea la
creacion y fabricacion de un producto, tanto en su etapa de planificacion e ideacién como en
su fase de fabricacién o construccion. Se constituye también en un elemento fundamental e
indispensable en el desarrollo tecnoldgico de nuestras sociedades.

El cardcter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia
activa y participativa, de aprendizaje por descubrimiento y de experimentacién sobre la
base de resolucién de problemas practicos.

La materia de Dibujo Técnico dota al alumnado de una herramienta sumamente
eficaz para comunicarse de manera gréfica y objetiva. Estamos ante un lenguaje que nos
permite expresar y difundir ideas o proyectos segln convenciones que garantizan su
interpretacion fiable, precisa e inequivoca. Para favorecer esta forma de expresion, la
materia de Dibujo Técnico desarrolla la visién espacial del alumnado, la cual le permitira
tanto representar el espacio tridimensional sobre el plano como, inversamente, la lectura de
planos, al igual que la visualizacién y recreacion mental de espacios tridimensionales.
Ademas, por medio de la resolucion de problemas y de la realizacién de proyectos, bien
individuales o bien en grupo, se potencia la capacidad de analisis, creatividad, autonomia y
pensamiento divergente, propiciando siempre actitudes de respeto y empatia.

Desde la materia de Dibujo Técnico I, se va a contribuir mds al alcance de los siguientes objetivos

generales de etapa: c), d), e), g), h) i), j), k), o), destacando: d), i), j), g), k).

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica

responsable, inspirada por los valores de la Constitucidon espainola, asi como por los derechos

humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma

respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. También prever, detectar y

resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles

situaciones de violencia.



c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del
papel de las mujeres en la historia, e impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de
nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias,
orientacion sexual o identidad de género, o cualquier otra condicidn o circunstancia personal o
social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.
f) Expresarse con fluidez y correccidon en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucion, asi como el patrimonio natural, cultural,
histdrico y artistico de Espafia y, de forma especial, el de Extremadura. Participar de forma solidaria
en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucidn de la ciencia y la tecnologia al cambio
de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los
habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, al igual que
como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el dmbito de la movilidad segura y saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climaticoy en la
defensa del desarrollo sostenible.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL):

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia,
correccion y adecuacién a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus
relaciones interpersonales.



CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los
medios de comunicacién, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y
para construir conocimiento.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM):

STEM1. Selecciona vy utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento,
si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados
con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
hipotesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacién, la experimentacion y la
investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los
métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucidon a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los
objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma
clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos.)
y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartiry
construir nuevos conocimientos.

Competencia digital (CD):

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cdmo funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando
los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la informaciéon de manera
adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir informacién, gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.



Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA):

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos
de forma autdnoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucidn
de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de
comunicacidn, para obtener conclusiones logicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las
fuentes.

CPSAADS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion
del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC):

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histdrica, civica y moral
de su propia identidad, para contribuir a la consolidacidon de su madurez personal y social, adquirir
una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer
una interaccidén pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

Competencia emprendedora (CE):

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos
econdmicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios, que lleven a la accidén una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacidon de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias
agiles de planificacién y gestiéon de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC):

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender
la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcidon activa y deleite,
diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi



como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos
y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que
ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucidn, la improvisacién o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o
artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y
recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el
proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas
y econémicas que ofrecen.

Competencia
o CCL STEM cD CPSAA cc CE CCEC
Especifica
STEM1 CCEC1
CCL1 CD1 CPSAA4 cc1
C.Esp. 1 STEM?2 CE3 CCEC2
CCL2 CD3 CPSAA5S
STEM3 CCEC4.2
CCL1 STEM1 CPSAAl1.1
C.Esp. 2 cD1 CE3
CCL2 STEM2 CPSAA4
STEM1
CPSAA1 CcC2
C.Esp. 3 STEM2
CPSAA5 Ccc3
STEM4
CPSAAL.1
STEM1
C.Esp. 4 CCL2 CD2 CPSAA3.2 Cc3
STEMA4
CPSAA5S
STEM2 CD1
C.Esp.5 STEM3 CD2 CE3 CCEC4
STEMA4 CD3

1. Representar e interpretar elementos o conjuntos arquitectdnicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcidn, estudio, construccion e investigacion de formas y analizando
tanto las estructuras geométricas como los elementos técnicos utilizados.



2. Utilizar razonamientos y procedimientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole
grafico-matematica, aplicando fundamentos de la geometria plana y apreciando la idoneidad y
practicidad de las resoluciones graficas de operaciones matematicas, relaciones, construcciones y
transformaciones.

3. Utilizar, practicar y desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en sus
proyectos, interpretando y recreando graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del
plano y apreciando el papel insustituible del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver
problemas.

4. Formalizar y definir, de manera apropiada e inequivoca y en todos sus detalles, disefios técnicos
aplicando las normas UNE e ISO, valorando asimismo la importancia que tiene el croquis para
documentar graficamente proyectos arquitectdnicos y de ingenieria.

5. Representar digitalmente elementos geométricos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de manera individual o grupal para virtualizar objetos y espacios en 2D y
3D, apreciando su uso en las profesiones actuales y como herramientas ideales de indagacion y
experimentacion.

Bloque A. Fundamentos geométricos.

1.2 Bachillerato 2.2 Bachillerato

A.1.1.1. Origenes de la
geometria. Thales,
Pitagoras, Euclides, Hipatia




A.1. Historia de la geometria.

de Alejandria.

A.1.1.2. Desarrollo histérico
del dibujo técnico.

A.1.2.1. La geometria en

la arquitectura e ingenieria
desde la revolucion
industrial. Los avances en el
desarrollo tecnolégico y en
las técnicas digitales
aplicadas a la construccion
de nuevas formas.

A.1.1.3. Campos de
accién y aplicaciones:
dibujo urbanistico,
arquitectonico,
mecdnico, industrial,
eléctrico y electroénico,
geoldgico, etc.

1.2 Bachillerato

2.2 Bachillerato

A.2. Trazados en el plano.

A.2.1.1. Rigor en los
razonamientos y
precision, claridad y
limpieza en las
ejecuciones.

A.2.1.2. Concepto de lugar
geométrico (mediatriz,
bisectriz, arco capaz).

A.2.1.3. Aplicaciones de los
lugares geométricos a las
construcciones
fundamentales.

A.3.1.1.
Proporcionalidad.




A.3. Relaciones geométricas.

Teorema de Thales

A.3.1.2. Equivalencia.

A.3.1.3. Semejanza.

A.4. Construccion de
formas poligonales.

A.4.1.1. Trazado de
triangulos, cuadrilateros y
poligonos regulares cdncavos
(estrellados) y convexos.

A.4.1.2. Tridngulos y
cuadrilateros. Propiedades,
puntos notables y métodos
de construccién directos.

A.4.2.1. Tridngulos y
cuadrildteros. Métodos
de construccién
indirectos.

A.5. Tangencias. Potencia e

inversion.

A.5.1.1. Curvas técnicas:
ovalo, ovoide, espirales.

A.5.1.2. Tangencias basicas y
enlaces.

A.5.2.1. Potencia de un punto

respecto a una circunferencia.

A.5.2.2. Eje radical y
centro radical.

A.5.2.3. Tangencias como
aplicaciéon de los conceptos
de potencia e inversion.




1.2 Bachillerato

2.2 Bachillerato

A.6. Transformaciones
geométricas.

A.6.1.1. Simetria axial y radial.

A.6.1.2. Homotecia-escalas

A.6.2.1.
Transformaciones
geométricas: homologia
y afinidad.

A.6.2.2. Homologia y
afinidad aplicados a la
resolucion de problemas en
los sistemas de
representacion.

A.7. Curvas cdnicas.

A.7.1.1. Definicién,
propiedades

y elementos constructivos.

A.7.1.2. Curvas conicas:

Meétodos de construccion
basicos.

elipse, hipérbola y parabola.

A.7.2.1.
conicas: métodos de

Curvas

construccion
avanzados.

A.7.2.2. Rectas tangentes
a curvas conicas.

A.7.2.3. Trazado con y sin

herramientas digitales.

Bloque B. Geometria proyectiva.

1.2 Bachillerato

2.2 Bachillerato

B.1. Fundamentos de
la geometria
proyectiva.

B.1.1.1. Fundamentos de
la geometria proyectiva.




B.1.1.2. Sistemas de
representacion.
Fundamentos.

B.1.2.1. Sistemas de
representacion.
Ampliacion.




1.2 Bachillerato

2.2 Bachillerato

B.2. Sistema diédrico.

B.2.1.1.
Representacion de
punto, recta y plano.
Determinacion del
plano.

B.2.1.2. Traza de
rectas y planos con
planos de proyeccion.

B.2.1.3. Relaciones de
pertenencia arectaya
plano.

B.2.1.4.
Relaciones de
paralelismoy
perpendicularida
d. Intersecciones.

B.2.1.5. Obtencion de
distancias en
verdadera magnitud.

B.2.1.6 Figuras contenidas

en planos.

B.2.2.1. Abatimientos
y verdaderas
magnitudes.

B.2.2.2. Giros y cambios de

plano. Aplicaciones.

B.2.2.3. Representacién de
cuerpos geométricos:
prismas y piramides rectos y
oblicuos.

B.2.2.4. Secciones planas
y verdaderas magnitudes




de la seccion.

B.2.2.5. Representacién de
cuerpos de revolucion
rectos: cilindros y conos.

B.2.2.6. Representacién de
poliedros regulares:
tetraedro, hexaedro y
octaedro.




1.2 Bachillerato

2.2 Bachillerato

B.3. Sistema axonométrico y
de perspectiva caballera.

B.3.1.1. Sistema
axonométrico. Proyecciones
cilindrica ortogonal y
cilindrica oblicua.

B.3.1.2 Perspectiva
axonométrica isométrica.
Disposicién de los ejes y uso
de los coeficientes de
reduccién. Elementos
basicos: punto, recta, plano.

B.3.1.3 Perspectiva
isométrica. Representacion
de figuras y sélidos basicos.

B.3.2.1. Perspectiva
isométrica. Representacion
de figuras y sélidos
complejos. Reduccién
grafica, escalas, curvas.

B.3.1.4 Perspectiva caballera.
Disposicidn de los ejes y uso
de los coeficientes de
reduccion. Elementos
basicos: punto, recta, plano.

B.3.1.5 Perspectiva
caballera. Proyeccidn
cilindrica oblicua.
Representacion de figuras
y solidos basicos.

B.3.2.2. Perspectiva
caballera. Representacion
de figuras y sélidos
complejos. Reduccion
grafica, escalas, curvas.

B.4. Sistema de
planos acotados.

B.4.1.1. Sistema de
planos acotados.
Fundamentos y
elementos basicos.

B.4.1.2. Identificacidon
de elementos para su
interpretacion en
planos.

B.4.2.1. Resolucion
de problemas de
cubiertas sencillas.




B.4.2.2. Representacién de
perfiles o secciones de
terreno a partir de sus curvas

de nivel.
B.5.1.1. Sistema cdnico.
Fundamentos y elementos
del sistema.
B.5. Sistema cdnico.
B.5.1.2. Perspectiva B.5.2.1.

conica frontal y oblicua.
Representacion de sdlidos
sencillos a partir de sus
vistas.

Representacion de

sélidos y espacios
arquitectodnicos y urbanisticos
a partir de sus vistas.




Bloque C. Normalizacion y documentacién grafica de proyectos.

1.2 Bachillerato

2.2 Bachillerato

C.1. Escalas, normalizacion
y acotacion.

C.1.1.1. Escalas numéricas y

graficas. Construccion y uso.

C.1.1.2. Concepto de
normalizacion. Las
normas fundamentales:
UNE e ISO.

C.1.2.1. Croquis y planos
de taller.

C.1.1.3. Aplicaciones de
la normalizacion:
simbologia industrial y
arquitectonica.

C.1.2.2. Perspectivas
normalizadas.

C.1.1.4. Normas basicas:
eleccién de vistas
necesarias.
Representacién de
cuerpos y piezas
industriales sencillas.

C.1.2.3. Cortes, secciones
y roturas.

C.1.1.5. Acotacion.
Elementos y conceptos
basicos.

C.1.2.4 Acotacion.

Profundizacion.

C.2 Formatos y planos técnicos.

C.2.1.1. Formatos. Doblado
de planos.

C.2.2.1. Planos de
montaje sencillos.
Elaboracidén e
interpretacion.

C.2.2.2. Proyectos en
colaboracion.
Elaboracidn de la
documentacién gréfica
de proyectos ingenieriles
o arquitectdnicos
sencillos.




C.2.2.3. Disefio, ecologia
y sostenibilidad.




Bloque D. Sistemas CAD.

1.2 Bachillerato

2.2 Bachillerato

D.1. Sistemas CAD.
Representaciones
2D.

D.1.1.1. Aplicaciones
vectoriales 2D.

D.1.2.1.
CAD. Construcciones

Aplicaciones

graficas en
digital.

soporte

D.2. Sistemas CAD.
Representaciones
3D.

D.2.1.1. Modelado de
caja. Operaciones
basicas con primitivas.

D.2.2.1. Fundamentos de
disefio de piezas en 3D.

D.2.2.2.
trabajo en

Aplicaciones de
grupo para
conformar piezas complejas
a partir de otras mas

sencillas.

A continuacidn se especifica en las tablas afiadidas, la




deductivos y légicos en problemas

Observacion Sistemadtica:
Actividades de clase y trabajos

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION PONDE PROCEDIMIENTOS DESCRIPTORES
Decreto Decreto RACION DE EVALUACION Y CALIFICACION RELACIONADOS
Dpto Departamento Decreto
Observacion Sistematica:
10 Representarelintenpirar o Act|V|ddades de clase yltrabajos
elementos o conjuntos 1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion 100% € casay grupales
. - . . - - . CCL1, CcCL2,
drquitectdnicos y de ingenieria, entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando s A b1
empleando recursos asociados ala| su importancia en diferentes campos como la ) TEM4, D1,
. . o4 . . . . Examenes CPSAA,
percepciodn, estudio, construccidn e| arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de
investigacion de formas y género y la diversidad cultural, empleando CcC1, Ccecl vy
analizando tanto las estructuras adecuadamente el vocabulario especifico técnico y ) CCEC2.
- - Intercambios Orales (Coevaluacidn)
seométricas como los elementos artistico.
técnicos utilizados.
Rubricas:
Escala del 1-10
Criterio 2.1. Solucionar graficamente cdlculos matematicos
0. Uiilfzar rrenaremEs v trar‘1$formaC|ones baS|cas’apI|cando conceptos y
brocedimientos inductivos, propiedades de la geometria plana. 359




de indole grafico-matematica,
Aplicando fundamentos de la

Criterio 2.2. Trazar graficamente construcciones
poligonales basandose en sus propiedades y mostrando

de casa y grupales

Rubricas:
Escala del 1-10

seometria plana y apreciando la  |interés por la precision, claridad y limpieza. 30% CCL2, STEM1,
idoneidad y practicidad de las Examenes STEM2, STEMA4,
resoluciones graficas de Criterio 2.3. Resolver graficamente tangencias y trazar CPSAAl.1,
operaciones matemadticas, curvas aplicando sus propiedades con rigor en su CPSAAS, CE2.
relaciones, construcciones y ejecucion. Intercambios Orales (Coevaluacién)
transformaciones.
35%
Rubricas:
Escala del 1-10
Criterio 3.1. Representar en sistema diédrico elementos
- . basicos en el espacio determinando su relacién de
3. Utilizar, practicar y desarrollar la ) 25% )
g . . pertenencia, posicion y distancia. Observacion Sistematica:
vision espacial, utilizando la
, I Actividades de clase y trabajos
seometria descriptiva en sus
broyectos, interpretando y Criterio 3.2. Definir elementos y figuras planas en sistemas de casa y grupales STEM1, STEM2,
recreando graficamente la realidad axonométricos valorando su importancia como métodos 559 STEM4,
. . (o)
tridimensional sobre la superficie de representacion espacial. CPSAAL.L,
. Examenes CPSAAS, CE2 y
del plano y apreciando el papel
insustituible del dibujo en Criterio 3.3. Representar e interpretar elementos basicos CE3.
arquitectura e ingenierias para en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus o
ssher sallres fundamentos 20% Intercambios Orales (Coevaluacion)
Criterio 3.4. Dibujar elementos en el espacio empleando la
perspectiva conica. 15%




Criterio 3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad,
la precisién y el proceso de resolucién y construccién

v 3D, apreciando su uso en las
profesiones actuales y como

Intercambios Orales (Coevaluacién)

) 15%

grafica.

Criterio 4.1. Documentar graficamente objetos sencillos
4. Formalizar y definir, de manera |mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e
Apropiada e inequivoca y en todos |ISO en la utilizacidn de sintaxis, escalas y formatos, 80% Observacion Sistematica: CCL2, STEM],
sus detalles, disefnos técnicos valorando la importancia de usar un lenguaje técnico Actividades de clase y trabajos STEM4, CD2,
aplicando las normas UNE e ISO,  |comun. de casa y grupales CPSAA1l.1,
valorando asimismo la importancia CPSAA3.2,
que tiene el croquis para Criterio 4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos Examenes CPSAAS, CE3.
documentar graficamente de reflexién en la aproximacién e indagacion de
proyectos arquitectdnicos y de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo. Intercambios Orales (Coevaluacién)
ingenieria.

20%
Rubricas:
Escala del 1-10

Criterio 5.1. Crear figuras planas y tridimensionales
5. Representar digitalmente mediante programas de dibujo vectorial, usando las 0% Observacion Sistematica:
elementos geométricos, planosy |herramientas que aportan y las técnicas asociadas. Actividades de clase y trabajos
lesquemas técnicos mediante el uso de casa y grupales STEM2, STEMS3,
de programas especificos CAD de |Criterio 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres STEM4,  CD1,
manera individual o grupal para  |dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre Examenes CD2, CD3, CE3,
virtualizar objetos y espacios en 2D|primitivas para la presentacién de proyectos en grupo. 0% CCEC3.2.




herramientas ideales de indagacién
y experimentacion.

Rubricas:
Escala del 1-10




COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION PONDE PROCEDIMIENTOS DESCRIPTORES
Decreto Decreto RACION DE EVALUACION Y CALIFICACION RELACIONADOS
Dpto Departamento Decreto
Observacion Sistematica:
10 Representarelintenpirar o Act|V|ddades de clase yltrabajos
elementos o conjuntos 1.1 Analizar la evolucion de las estructuras 100% € casay grupales
. - . . . I . CCL1, CCL2,
Qrquitectdnicos y de ingenieria, geométricas y elementos técnicos en la arquitectura
. . . . . . STEM4, CD1,
empleando recursos asociados a | e ingenieria contemporaneas, valorando la influencia
. . L . L. . Examenes CPSAA,
la percepcidn, estudio, del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de
construccidn e investigacion de representacion y modelado en los campos de la CC1, CCECl y
. . . . CCEC2.
formas y analizando tanto las arquitectura y la ingenieria.
. Intercambios Orales (Coevaluacién)
lestructuras geométricas como los
elementos técnicos utilizados.
Rubricas:
Escala del 1-10
Criterio 2.1. Construir figuras planas aplicando
- . transformaciones geométricas y valorando su utilidad en
2. Utilizar razonamientos y
. . . los sistemas de representacion.
procedimientos inductivos,
33,3% Observacion Sistematica:

deductivos y légicos en problemas
de indole grafico-matematica,

Actividades de clase y trabajos
de casa y grupales




aplicando fundamentos de la

Criterio 2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos

Escala del 1-10

seometria plana y apreciando la |de potencia con una actitud de rigor en la ejecucion. CCL2, STEM1,
idoneidad y practicidad de las 33,3% Examenes STEM2, STEM4,
resoluciones graficas de CPSAA1l.1,
bperaciones mateméticas, Criterio 2.3. Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes CPSAAS, CE2.
relaciones, construcciones y aplicando propiedades y métodos de construccion, Intercambios Orales (Coevaluacién)
ransformaciones. mostrando interés por la precision.
33,3%
Rubricas:
Escala del 1-10

Criterio 3.1. Resolver problemas geométricos mediante
b Utflfar, prectteery dessrmalln abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando o~y
e e, viiEnd [ sobre los métodos utilizados y los resultados obtenidos. Observacion Sistematica:
st desafintve cn s Actividades de clase y trabajos
broyectos, interpretando y Criterio 3.2. Representar cuerpos geométricos y de de casay grupales STEM1, STEM2,
recreando graficamente la revolucidn aplicando los fundamentos del sistema 559 STEM4,
realidad tridimensional sobre la  [di€drico. CPSAALL
superficie del plano y apreciando Exdmenes CPSAAS, CE2 y
el papel insustituible del dibujo  [Criterio 3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante CE3.
en arquitectura e ingenierias para [la representacion de solidos en perspectivas
resolver problemas. axonométricas y cdnica, aplicando los conocimientos 25% Intercambios Orales (Coevaluacién)

especificos de dichos sistemas de representacion.

Criterio 3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos o

mediante el sistema de planos acotados. 15% Rubricas:




Criterio 3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la
claridad, la precisién y el proceso de resolucién y

len 2D y 3D, apreciando su uso en
las profesiones actuales y como

Intercambios Orales (Coevaluacidn)

. . 10%
construccion grafica.
4. Formalizar y definir, de manera
Qpropiada e inequivoca y en todos Observacion Sistematica: CCL2, STEM1,
sus detalles, disefnos técnicos Actividades de clase y trabajos STEM4, CD2,
aplicando las normas UNE e ISO, |[Criterio 4.1. Elaborar la documentacion grafica de casa y grupales CPSAALl.1,
valorando asimismo la apropiada a proyectos de diferentes campos, CPSAA3.2,
importancia que tiene el croquis [formalizando y definiendo disefos técnicos empleando 100% Examenes CPSAAS, CE3.
para documentar graficamente  |croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.
proyectos arquitectdnicos y de Intercambios Orales (Coevaluacidn)
ingenieria.
Rubricas:
Escala del 1-10
Criterio 5.1. Integral el soporte digital en la
5. Representar digitalmente representacion de objetos y construcciones mediante Observacion Sistematica:
elementos geométricos, planos y |aplicaciones CAD valorando las posibilidades que estas Actividades de clase y trabajos
lesquemas técnicos mediante el  [herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo. de casay grupales STEM2, STEMS3,
uso de programas especificos CAD 0% STEM4, CD1,
de manera individual o grupal Examenes CD2, CD3, CE3,
para virtualizar objetos y espacios CCEC3.2.




herramientas ideales de
indagacidn y experimentacion. Rubricas:
Escala del 1-10




A continuacidn se detallan algunos ejemplos de situaciones de aprendizaje que se llevaran a cabo en

los diferentes trimestres, para 12 de Bachillerato:

DIBUJO TECNICO |

comprensible a todos por su cardcter de lenguaje universal y
claramente visual.

Producto final: Piezas en tres dimensiones sobre el papel,

. _ Competencia/s Criterios de | Saberes
Situaciones de aprendizaje L, L.
especifica/s evaluacion basicos
Situacion 1: Las Tangencias
Reto: Conocer los diferentes tipos de tangencias entre los
. - , . 1.1 A1.1.3
diferentes elementos geométricos, a través de diversos
. ., . C1 2.1 A2.1.1
procedimientos de construccion especificos.
C2 2.2 A5.1.1
Producto final: Construcciones correctas, limpias y precisas 23 A5.1.2
de diferentes elementos arquitectdnicos, estéticos,
funcionales e industriales basicos.
Temporizacidn: Se desarrollara en el 12 trimestre
Situacidn 6: Verdaderas magnitudes en Sistema Diédrico,
Abatimientos. B.1.11
B.1.1.2
Reto: Conocer las vias de construccién que nos permiten B.2.1.1
llegar a la solucién requerida, como es la verdadera magnitud 3.1 B.2.1.2
. . . Cc3
de la distancia entre diferentes elementos, formas 3.5 B.2.1.3
poligonales, elipticas o circunferencias. B.2.1.4
Producto final: Resolver razonadamente, de forma ordenada, B.2.1.5
limpia y precisa el problema grafico planteado. B.2.1.6
Temporizacidn: Sera desarrollada en el 22 trimestre
Situacidn 9: Levantamiento de piezas sencillas en el Sistema
Axonométrico
D.1.1
Reto: Conocer el alcance que tiene este tipo de ca D.1.2
representacion, en cuanto a fidelidad con el objeto o s 42,43,44 D.3.5
realidad, asi como poner en valor la utilidad del mismo a la 8 51,52,5.4 D.3.6
hora de expresar ideas o proyectos de una manera sencilla, 8.2,8.3 D.3.7




utilizando para ello escalas, alta precisién y limpieza.
Temporizacidon: Se desarrollara a lo largo del 32 trimestre

Como ya se ha mencionado en el apartado de metodologia dentro de las asignaturas de 12, 32 y 42 de la ESO,
trabajar de forma competencial en el aula supone un cambio metodoldgico; el docente se convierte en
gestor de conocimiento y los alumnos y alumnas adquieren un mayor grado de protagonismo.

La materia de Dibujo Técnico | y la de Dibujo Técnico Il, se imparten en cuatro horas
semanales para cada una de ellas. Para abordarlas se combinara la dimensidén practica de los
contenidos, con la vertiente conceptual de los mismos. Los alumnos deben asimilar los contenidos
trabajados, los conceptos deben estar definidos en cada una de las unidades, las actividades son una de las
vias de acceso a la comprensién de estos conceptos.

Al comenzar cada tema, partiremos de los conocimientos previos que posea el alumno, de ahi que se
realicen repasos de los conocimientos adquiridos con anterioridad y que puedan ser relevantes para el
aprendizaje de los propuestos para cada curso.

Conviene proponer actividades que ayuden a interpretar y organizar la informacidn visual captada del
entorno, asi como proporcionar a los alumnos oportunidad de progresar por si mismos, con cierta
autonomia, de manera que puedan transferir y aplicar los conocimientos adquiridos a ciertas situaciones de
la realidad.

Durante todo el proceso, se propiciara el didlogo en clase para que se produzcan
confrontaciones e hipdtesis. De este modo, el alumno podra conectar sus ideas y experiencias con la nueva
informacidon que va recibiendo. Logrando avivar la curiosidad del alumno, se habra puesto en
funcionamiento el motor de aprendizaje, (consiguiendo que los distintos saberes basicos sean asimilados de
forma natural y amena).

En el caso de los alumnos que necesiten refuerzo, habra que hacer una reflexién sobre sus causas. Una
vez concretadas dichas causas, se podran elaborar actividades dirigidas a profundizar ain mas en los
conocimientos.

El profesor no debe actuar Unicamente como emisor de mensajes: su funcidon ha de ser mediadora,
debe organizar contenidos, orientar sus significados, investigar métodos de trabajo y disefiar actividades. Ha
de favorecer la participacidn, el intercambio de ideas y la exteriorizacién de soluciones alternativas a los
problemas expuestos por parte de los alumnos.

La creatividad debe estar presente como eje pedagdgico en la ensefianza del Dibujo Técnico para la etapa de
bachillerato.

Las clases tedricas y practicas se simultaneardn constantemente utilizando la pizarra con tizas de



colores para identificar los pasos a seguir y las soluciones obtenidas, el libro de texto, proyecciones en
pizarra digital, utilizando material de diferentes webs o plataformas, asi como, fotocopias cedidas por la
profesora.

7.1 Estrategias metodoldgicas

- DUA. Disefio universal para el aprendizaje. Medios de representacion: texto, audio, video y aprendizaje
practico. Medios de acciéon y expresion: mostrar lo que han aprendido. Medios de compromiso:
manteniendo el interés y motivacién del alumnado , mediante juegos y actividades interesantes para su
nivel educativo.

- Trabajo individual

- Pruebas especificas

- Flipped Classroom

- Apoyo continuo del aula virtual Classroom

Para el desarrollo de la actividad docente del area se utilizaran:
- RECURSOS TICS.

Para este curso 202 3-24 es imprescindible hacer uso de los recursos TICs que el centro pone a
disposicion del alumnado y del profesorado tanto dentro del aula como fuera de ella. Familiarizar al
alumnado con los recursos y plataformas que nos permitieron gestionar la actividad docente a distancia, por
tanto es imprescindible que el alumnado pueda manejar con total soltura Rayuela o Classroom, Zoom,
Meet, etc, asi como otros programas mas especificos de la asignatura.

- Programas y aplicaciones CAD, para agilizar el ritmo de las actividades y mostrar con mayor facilidad
movimientos, giros y cambios de plano de los cuerpos geométricos.
- Ordenador y proyector, con ejemplos multimedia y presentaciones de diapositivas o videos.

-OTROS MATERIALES:

La profesora reunira el material adecuado, fotocopias y laminas, ajustado a los contenidos reflejados en la
programacién. Se hara uso de los instrumentos y herramientas TICs que el centro posee en cada aula y se
utilizard como apoyo didactico la pagina web www.laslaminas.es

www.dibujotecni.com
www.profesordedibujo.com

O canales de Youtube como: Dibujo Técnico paso a paso.

El alumnado no tendra libro de texto por lo que todo el contenido tedrico-practico sera proporcionado


http://www.laslaminas.es
http://www.dibujotecni.com
http://www.profesordedibujo.com

por la profesora.

Para la realizacién de las actividades y consecucion de los saberes, nos apoyaremos en libros de texto de
editoriales y material complementario entregado por la docente. Estos pueden ser algunos de los
ejemplares tenidos en cuenta para aportar material:

- VV.AA,; Dibujo Técnico 12y 292 Bachillerato, Editorial SM Savia, 2016.

- VV.AA;; Dibujo Técnico 12 y 22 Bachillerato, Editorial Casals, 2022.

- VV.AA,; Dibujo Técnico 12 y 22 Bachillerato, Editorial Santillana, 2016

- Fichas, laminas o fotocopias con ejemplos y ejercicios.
Dentro de los materiales y medios de uso general del centro como: ordenadores, cafién de
proyeccion, biblioteca, escaner, pizarra (tradicional e interactiva), tizas blancas y de color,

La atencion a la diversidad es el conjunto de medidas que tomamos como docentes para atender las
necesidades de un grupo heterogéneo. De acuerdo con el articulo 13 de la LOMLOE, "la intervencién
educativa contempla la diversidad del alumnado adaptando la practica educativa a las caracteristicas
personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo de los nifios y las nifas, e identificando aquellas
caracteristicas que puedan tener incidencia en su evolucién escolar con el objetivo de asegurar la plena
inclusidn de todo el alumnado". Para ello, a continuacion se detallan las medidas que se llevaran a cabo en el
aula:

Medidas generales:

DUA Como se ha explicado en la metodologia, el disefio de esta programacidn esta basada en el Disefio
Universal del Aprendizaje, permitiendo que cada alumno/a aprenda a su ritmo y de la forma mas favorable
posible. Por eso ofrezco recursos en varios formatos y medios, tanto analdgicos como digitales; tiempo en
clase para completar las actividades; trabajos individuales y grupales, escritos, representaciones graficas de
todo tipo y orales.

Medidas de apoyo al alumno/a con TDAH

El principal problema de este tipo de alumnado es que pierde la concentracion facilmente. Por eso le sentaré
en primera fila para retomar su atencidén cuando se distraiga. Durante las explicaciones y las actividades haré
preguntas para que participe oralmente y asi hacer un seguimiento de su nivel de comprension de los
saberes basicos. Los cuestionarios también ayudan a este propdsito. En cuanto a los trabajos realizados en
casa, estos seran revisados de forma individual, ademas se tendra en cuenta que el tiempo para cada
actividad sera algo mas flexible.



Para todos los alumnos/as que no superen la materia, tendran la oportunidad de recuperarla en un
examen que recoja todos los saberes basicos y criterios de evaluacién que la docente considere
imprescindibles para aprobar.

= Serealizardn pruebas de recuperacion tedrico/practicas.

- Este Departamento arbitrara medidas de especial seguimiento para atender a aquellos alumnos con
ausencias médicas prolongadas.

RECUPERACION DE ALUMNOS CON MATERIAS PENDIENTES

Debido al caracter de continuidad de la materia, aquellos alumnos con la asignatura pendiente del curso
anterior que muestren interés y superen los conocimientos del curso en el que se encuentran, podran
superar la asignatura pendiente demostrando el dominio de los saberes basicos adquiridos y su destreza con
la materia.

En caso de presentar dificultades en la materia al no tener adquiridos los saberes basicos y criterios de
evaluaciéon correspondientes al curso anterior, se le proporcionara material adicional que le permita practicar
y afianzar conocimientos para poder estar al nivel de la clase y recuperar asi la asignatura.

Si el alumno va superando la materia (en 22 de bachillerato), a través de pruebas escritas y trabajos en casa,
de forma continuada a lo largo del 192, 22 trimestre y parte del inicio del tercero, se dard por superada la
materia, no teniendo que hacer ninguna prueba escrita adicional. Por el contrario en caso de no superar
dichos examenes, se procedera a una prueba extraordinaria en Mayo, programada por la Jefa de
Departamento.



11. MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTISTICOS

22 BACHILLERATO GENERAL
DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS

11. INTRODUCCION, MARCO LEGAL Y CONCRECION CURRICULAR

La presente programacion didactica se inserta en el marco legal establecido por la Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), y los decretos autonémicos que regulan la ordenacién y el
curriculo del Bachillerato. La materia de Movimientos Culturales y Artisticos se ofrece en el 22 curso
del Bachillerato General como materia troncal de opcién, con una asignacién de 4 horas semanales
(128 sesiones lectivas distribuidas en 32 semanas).

Esta materia proporciona al alumnado herramientas de investigacién, andlisis y juicio critico ante las
manifestaciones culturales y artisticas contemporaneas desde las vanguardias hasta la actualidad,
analizando su impacto social, sus funciones simbdlicas, la perspectiva de género, la sostenibilidad y
las implicaciones éticas y tecnoldgicas en la creacidn artistica.

11.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La materia de Movimientos Culturales y Artisticos articula su propuesta formativa en torno a 5
Competencias Especificas:

CE1. Analizar producciones de distintos movimientos culturales y artisticos desde las vanguardias
hasta la actualidad, reflexionando de forma abierta y critica sobre su contexto histérico y sus
aspectos singulares y comunes, para comprender el valor del arte como representacion del espiritu
de una época.

CE2. Explicar el valor social del patrimonio, reflexionando sobre el compromiso del arte con su época
y sobre la importancia de la libertad de expresién en producciones culturales y artisticas, para
construir una mirada sobre el arte que reconozca, valore y respete la diversidad cultural.

CE3. Explorar y valorar los lenguajes y los cédigos de diferentes manifestaciones culturales y
artisticas desde las vanguardias hasta la actualidad, identificando y comprendiendo sus
caracteristicas, referentes e intencionalidades, para potenciar las posibilidades de disfrute estético.

CE4. Analizar la evolucidn del arte y la cultura en la historia reciente, identificando los distintos
ambitos en los que se producen y manifiestan, asi como el valor de la innovacion y el papel de las
tecnologias, para desarrollar un criterio informado y critico ante el hecho artistico que favorezca la
identificacién de oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional.

CE5. Explicar la practica cultural y artistica como un medio de expresién y comunicacidn individual y
colectivo de ideas, opiniones y sentimientos, a partir de un analisis critico de diversas
manifestaciones culturales y artisticas que incluya también una reflexién sobre su impacto ambiental,
econdmico y social, para profundizar en el conocimiento de la sociedad contemporanea y promover
el compromiso personal con la sostenibilidad.

11.2. CONEXIONES ENTRE LAS COMPETENCIAS



Las competencias especificas de Movimientos Culturales y Artisticos se interrelacionan

estrechamente entre si, con los descriptores operativos de las Competencias Clave del Bachillerato y

con otras materias del curriculo (tales como Fundamentos Artisticos, Historia de Espafia, Lengua

Castellana y Literatura, y Cultura Audiovisual).

Competencia Especifica

Descriptores Clave

Relacionados

Conexiones con Otras
Materias e
Interdisciplinariedad

CE1. Analisis de
producciones artisticas y
contexto

CE2. Valor social del
patrimonio y libertad de
expresion

CE3. Lenguajes y codigos
artisticos contemporaneos

CEA4. Evolucidn reciente,
innovacién y tecnologia

CES. Practica artistica,
comunicacién e impacto
social/ambiental

11.3. SABERES BASICOS

CCL1, CCL3, STEM2, CC1,
CC3, CCEC2

CCL1, CCL3, STEM2, CD2,
CC1, CC3, CCEC1, CCEC2

CCL3, STEM2, CPSAAS, CC1,
CCEC1, CCEC2

CCL3, STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA1.2, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC2

CCL3, STEM2, CPSAA3.1,
CC1, CC3, CC4, CCEC1,
CCEC3.1

Historia de Espaia, Lengua
Castellana y Literatura,
Fundamentos Artisticos.
Reflexion critica sobre
vanguardias y contexto
sociohistorico.

Filosofia, Historia de Espafia,
Educacion Ciudadana.
Perspectiva de género e
interculturalidad en el canon
artistico.

Cultura Audiovisual,
Literatura, Musica.
Decodificacion de cédigos
estéticos y valores simbdlicos.

Disefio, Tecnologia Digital,
Medios Audiovisuales.
Andlisis de nuevos soportes,
industrias culturales y
tecnologias.

Geografia, Ciencias
Ambientales, Proyectos
Artisticos. Sostenibilidad,
Land Art y compromiso social
activo.

Los saberes basicos de Movimientos Culturales y Artisticos se estructuran en 5 grandes bloques

tematicos:



BLOQUE A. ASPECTOS GENERALES

A.1. Concepto, evolucidn y elementos artisticos: La evolucién del concepto de arte. Las
distintas manifestaciones de la expresion artistica. Elementos esenciales de los distintos
lenguajes artisticos.

A.2. Fundamentos y formas de expresidn: Los grandes movimientos artistico-culturales
contemporaneos. La expresion artistica en su contexto social e histérico. Funcién social del arte y
su impacto socioecondémico.

A.3. Arte como motor de cambio social: La libertad de expresidn y la censura en el arte.
Estereotipos culturales y artisticos. Perspectiva de género e interculturalidad. El arte como
herramienta de expresion individual y colectiva. Estrategias de investigacidon y analisis critico.

BLOQUE B. NATURALEZA, ARTE Y CULTURA

B.1. Arte y naturaleza: Del Plein air a |a fotografia de la naturaleza. Evolucién. Arte,
conciencia ecolégica y sostenibilidad. Arte povera. Arte ambiental y Land Art.

BLOQUE C. EL ARTE DENTRO DEL ARTE

C.1. Arte popular y referentes culturales: Arte primitivo, oriental, precolombino y africano
como inspiracidn para las vanguardias. La pervivencia de lo cldsico. Cultura popular y Pop Art (el
Arte Pop en Espafia).

C.2. Interaccion de las artes plasticas: Relaciones interdisciplinares entre literatura, cine,
musica, fotografia, artes plasticas, comic, publicidad, disefio y moda.

BLOQUE D. EL ARTE EN LOS ESPACIOS URBANOS

D.1. Historia de la arquitectura desde el siglo XIX: La arquitectura del hierro y del cristal.
Arquitectura contemporanea. Intervenciones en urbanismo y ciudades inteligentes. Mujeres
pioneras en arquitectura y disefio (Aino Marsio, Marianne Brandt, Jane Drew, Eileen Grey, Lily
Reich, Lina Bo Bardi).

D.2. Arquitectura simulada y arte urbano: Arte mural y trampantojo. Arte urbano y artistas
urbanas contemporaneas (Nuria Toll, Julieta XLF). La geometria en el arte y la arquitectura.

D.3. Los espacios del arte y exhibicidn: Salén de los Independientes. Manifiestos. Museos
de arte contemporaneo, bienales, ferias y mercado del arte. Salones de cémic e ilustracion.
Festivales de cine, musica y danza.

D.4. Mercadotecnia del arte y deconstruccion: Marketing urbano y turismo cultural.
Estereotipos, funcidn social y perspectiva de género. Accesibilidad universal. Analisis del
feminismo en la publicidad.

BLOQUE E. LENGUAJES ARTISTICOS CONTEMPORANEOS

E.1. El cuerpo como instrumento y nuevos medios: Happening, performance, arte acciény
body art. Disefio industrial y artes decorativas. Videoarte, medios electrénicos y digitales.
Instalaciones, arte ambiente, inmersivo e interactivo.

E.2. Narrativa audiovisual y realidades alternativas: Explosion de la narrativa serial en el
audiovisual del siglo XXI. Narrativa multiverso y videojuegos.



11.4. SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

Las Situaciones de Aprendizaje de Movimientos Culturales y Artisticos se disefian para abordar los
desafios del siglo XXI, conectando la creacidn artistica con el entorno social, la sostenibilidad, la
perspectiva de género y las tecnologias digitales (utilizando aulas especificas, estaciones TICs, Infolab
y estudio de radio).

Se articulan 4 Situaciones de Aprendizaje a lo largo del curso académico (cuyo desarrollo completo,
fichas técnicas y actividades se recogen sin cambios en el ANEXO 1 de este documento):

1. SA 1: Otras historias, otras teorias del arte. Introduccion a las ideas de cultura y arte.
Analisis de la evolucion del concepto de arte, alta y baja cultura, perspectiva de género en la
Bauhaus (podcast), vanguardias historicas (Manet, Duchamp) y proyectos audiovisuales sobre el
Surrealismo y Dada. (12 Trimestre - 37 a 41 sesiones).

2. SA 2: Land Art y Arte Povera. Arte en campo cerrado, arte en campo abierto y arte
fuera de campo. Neovanguardias (Land Art, Arte Povera), crisis ecoldgica y sostenibilidad.
Proyectos de intervencion 'site-specific' en entornos semiurbanos, analisis documental de
arquitectura (‘Troublemakers', Le Corbusier), participacion en el concurso 'Entreplanos' y registro
de graffitis estilo Brassai. (12 y 22 Trimestre - 38 a 42 sesiones).

3. SA 3: Corpus Solus. El mapa del cuerpo en el arte contemporaneo. Happening,
performance, body art y la experiencia de lo efimero. Taller colectivo de tatuajes bereberes
(Semana Cultural), creacion de performances ('Como hablar a una liebre viva'), deambulaciones
urbanas surrealistas y registro audiovisual del espacio urbano. (12 y 22 Trimestre - 32 a 36
sesiones).

4. SA 4: Tristisimo Warhol. El malestar en la cultura del siglo XX y mas alla. Cultura de
consumo, sociedad postindustrial y medios masivos. Andlisis del Pop Art, lectura critica
('Tristisimo Warhol'), primitivismo y podcast de los 'Canacos de Paris', y debate/radio sobre el
Mayo del 68 y el Situacionismo. (32 Trimestre - 25 sesiones).

11.5. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacidn miden el grado de desarrollo de las Competencias Especificas:

Competencia Especifica 1

Criterio 1.1. Identificar los aspectos singulares de diferentes producciones culturales y
artisticas desde las vanguardias hasta la actualidad, relacionandolos con el sentido de dichas
obras, sus contextos y la tradicién artistica, de forma abierta, critica y respetuosa.

Criterio 1.2. Descubrir los principales movimientos culturales y artisticos contemporaneos
como reflejos del sentir y pensar de cada época, identificando elementos comunes y
estableciendo relaciones con la propia identidad cultural.

Criterio 1.3. Investigar acerca del papel de los movimientos culturales y artisticos como
motores de cambio y evolucion de la sociedad, recurriendo a fuentes fiables.

Criterio 1.4. Demostrar las actitudes necesarias para el disfrute de una produccion artistica
o cultural, asi como de las habilidades vinculadas a la informacién simbdlica y a la reflexion
personal.



Competencia Especifica 2

Criterio 2.1. Explicar la importancia de la promocidn, conservacién y puesta en valor del
patrimonio artistico y cultural, argumentando criterios personales acerca de los movimientos
artisticos como motores de cambio.

Criterio 2.2. Comprender la repercusion y el compromiso social del arte, analizando
ejemplos que muestran la importancia de la libertad de expresion y la diversidad cultural.

Criterio 2.3. Investigar acerca de la autoria de las obras mas destacadas del patrimonio
artistico local y regional, haciendo especial hincapié en la inclusién de producciones ejecutadas
por mujeres.

Criterio 2.4. Desarrollar proyectos de investigacién individuales o colectivos que muestran
una respuesta personal en torno a la libre expresidn artistica y sus posibles limites.

Competencia Especifica 3

Criterio 3.1. Identificar y explicar las caracteristicas de diversas producciones culturales y
artisticas a partir del analisis de los lenguajes y valores artisticos de diferentes propuestas.

Criterio 3.2. Investigar y analizar las intencionalidades de diferentes manifestaciones
culturales y artisticas, considerando y respetando la presencia de referentes comunes como
fuente de riqueza.

Criterio 3.3. Debatir sobre diferentes propuestas culturales y artisticas, valorando de forma
auténoma la pluralidad de lenguajes, cédigos y valores existentes, demostrando una vision
critica.

Competencia Especifica 4

Criterio 4.1. Apreciar la influencia que los nuevos lenguajes, medios y técnicas han tenido
en la cultura y el arte recientes, valorando la actitud innovadora de los artistas.

Criterio 4.2. Explicar la repercusidn y el compromiso social del arte y de la cultura,
mostrando sensibilidad, empatia y respeto, y valorando las tecnologias como medios de creacion
y acceso.

Criterio 4.3. Apreciar la busqueda constante de nuevos lenguajes de expresion artistica o
cultural, analizando de qué modo condicionan las manifestaciones que acogen y derribando
estereotipos.

Competencia Especifica 5

Criterio 5.1. Explorar diferentes manifestaciones culturales y artisticas actuales,
evidenciando una actitud de interés, curiosidad y respeto hacia sus posibilidades comunicativas y
expresivas.

Criterio 5.2. Visibilizar la practica creativa como un medio para expresar ideas,
sentimientos y emociones, exteriorizando conexiones personales con manifestaciones
contemporaneas.

Criterio 5.3. Explicar algunas de las repercusiones medioambientales, sociales y
econdmicas de la cultura y el arte sobre la sociedad actual, explorando alternativas que
favorezcan objetivos de desarrollo sostenible.



11.6. CRITERIOS DE CALIFICACION, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Procedimientos e Instrumentos de Evaluacion

La evaluacion sera continua, formativa e integradora. Se emplearan diversos instrumentos adaptados
a las tareas de aula:
Evaluacion Inicial: Evaluacién diagndstica sin valor numérico al inicio de curso para
comprobar el punto de partida y ajustar la practica docente.

Instrumentos para evaluar conocimientos: Pruebas de control tedrico-practico,
comentarios de texto/imagenes, analisis critico de obras y pruebas escritas trimestrales.

Instrumentos para evaluar procedimientos: Proyectos practicos individuales y grupales,
producciones audiovisuales (videos, cortometrajes), grabaciones de podcast/Radio Edu,
anteproyectos, memorias proyectuales y carpetas/cuadernos de artista.

Rubricas e Indicadores: Observacién directa, rubricas de comentarios de texto, trabajos
radiofdnicos, lecturas, anteproyectos y memorias.

Ponderaciones y Criterios de Calificacion

La calificacion trimestral se calculara segun la siguiente tabla de ponderacidn de actividades
evaluables:

Tipo de Actividad / Instrumento Evaluable Ponderacién %

Lecturas, exposiciones, participacion activa durante la sesion, actitud, 20%
cuidado de materiales y mobiliario, recopilacién de apuntes.

Trabajos y propuestas practicas (proyectos audiovisuales, radiofénicos,  30%
land art, anteproyectos y memorias).

Pruebas escritas y examenes tedrico-practicos. 50%

Condiciones indispensables para la calificacion

Nota minima en tareas: Para que se pueda realizar la media ponderada trimestral, el
alumnado debe alcanzar una nota minima equivalente al 20% de la maxima calificacién en cada
una de las pruebas escritas y trabajos practicos (es decir, una nota minima de 2 sobre 10). Se
suspenderd la evaluacidn si no se alcanza este minimo en 2 o mas pruebas/trabajos.

Evaluacion Continua: La evaluacion tiene caracter continuo. La calificacion del tercer
trimestre refleja el grado final de adquisicidn de competencias. En caso de evolucién no
coherente, se tomaran en cuenta el 12 y 22 trimestre.

Control de Asistencia: Superar el 20% de faltas de asistencia (justificadas o no) supondra la
pérdida del derecho a la evaluacién continua del trimestre o del curso completo, teniendo que
concurrir a la prueba ordinaria de junio.



Ortografia y Plazos: Se descontara 0,2 puntos por cada falta de ortografia y 0,1 por tilde
(hasta un maximo de 1 punto). La entrega de trabajos fuera de plazo implica una sancién en la
nota (maximo un 5 si se entrega en la semana de retraso permitida; -1 punto por dia de retraso).

11.7. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

El curso académico consta de 32 semanas lectivas (128 sesiones de 4 horas semanales) distribuidas

temporalmente de la siguiente forma:

Evaluacion / Sesiones Bloques de Saberes Basicos Situaciones de Aprendizaje y
Unidades

12 y 22 Evaluacion Bloque A. Aspectos SA 1. Otras historias, otras teorias

(43 sesiones) generales. del arte.

S1. Concepto de arte (15 ses.)
S2. Lenguajes artisticos (15 ses.)
S3. Movimientos y contexto (13

ses.)
22y 32 Evaluacion Bloque B. Naturaleza, arte y SA 2. Land Art y Arte Povera.
(42 sesiones) cultura. SA 4 (Inicio). Tristisimo Warhol.
Bloque C. El arte dentro del S5. Impresionismo/Foto (7 ses.)
arte. S6. Impacto ambiental (8 ses.)

S7. Povera/Land Art (10 ses.)
S8. Primitivismo (10 ses.)
S9. Pop Art (10 ses.)

22y 32 Evaluacion Bloque D. El arte en los SA 3. Corpus Solus.

(43 sesiones) espacios urbanos. S8. Arg. s. XIX-hoy (10 ses.)
Bloque E. Lenguajes S9. Pioneras arquitectura (10 ses.)
artisticos contemporaneos. $10. Museos/espectaculos (5 ses.)

S11. Neovanguardias (10 ses.)
S12. Cuerpo en el arte (5 ses.)
S13. Industrias (3 ses.)

11.8. METODOLOGIA DIDACTICA

La metodologia en Movimientos Culturales y Artisticos es eminentemente practica, activa y
participativa (ABP), donde el alumnado investiga, analiza y produce contenidos artisticos y
audiovisuales:

Principios Metodologicos: Las exposiciones tedricas seran breves y ligadas directamente a
ejercicios practicos, analisis audiovisual, debates y proyectos individuales o cooperativos.

Tecnologia Digital y Plan Digital de Centro: Uso diario de TICs mediante las plataformas
Rayuela, Google Classroom, Blinklearning y software libre de edicién (GIMP, Audacity, DaVinci



Resolve, Kdenlive, Inkscape, OpenOffice). Uso de moviles, tablets y ordenadores portatiles del
centro.

Plan de Lectura, Escritura y Expresion Oral (PLEA): Un 10% de la nota trimestral (hasta 1
punto) supervisa el cumplimiento de ortografia (-0,2 por falta), expresién oral/escrita y
presentacion de cuadernos/trabajos.

Libros de Texto y Préstamo Digital: Uso de materiales propios del docente y acceso a la
plataforma de préstamo digital escolar Librarium (lecturas sobre Picasso, Veldzquez, Murillo,
Impresionismo, Tendencias actuales).

Plan de Igualdad de Género: Visibilizacion de creadoras e investigadoras (pioneras de la
Bauhaus, arquitectas, artistas urbanas), lenguaje inclusivo y deconstruccion de estereotipos
sexistas en la publicidad y el arte.

Proyecto INNOVATED: Participacion activa en metodologias del Futuro , fomentando la
investigacion vy trabajo interdisciplinar.

Deberes Escolares: Las |laminas y proyectos practicos se realizaran prioritariamente en el
aula para no sobrecargar de tareas fuera del horario lectivo.

11.9. MEDIDAS Y ACTIVIDADES DE RECUPERACION

La recuperacion se plantea desde la evaluacién continua y trimestral:

Recuperacidon Trimestral: Al inicio de cada trimestre se propondrd al alumnado con tareas
pendientes la reelaboracidn de trabajos o practicas adaptadas.

Inclusién de Minimos: En los ejercicios de cada trimestre se incluirdn fragmentos de
estandares y contenidos minimos para afianzar el aprendizaje sin descolgar al alumnado.

Convocatorias Ordinaria y Extraordinaria : Consta de un examen tedrico-practico (50% de
la nota) y la entrega de trabajos y proyectos imprescindibles no superados (50% de la nota). Se
exige un minimo de 5 en cada parte y haber entregado previamente al menos el 80% de los
trabajos del curso.

11.10. ATENCION A LA DIVERSIDAD:

e Altas Capacidades: Propuesta de actividades con diferentes niveles de complejidad y
exigencia de resultados acorde a su potencial.

e Refuerzo Educativo: Apoyo individualizado en el aula, esquemas conceptuales al inicio de las
unidades, flexibilizacidn de tiempos y agrupamientos diversos.

e Maedidas de Acceso: Coordinacion directa con el Departamento de Orientacion,
adaptaciones metodoldgicas no significativas y eliminacidn de barreras.

11.11. MATERIAL Y RECURSOS DIDACTICOS

Conforme al Decreto 228/2014 y Decreto 98/2016, se aplican medidas ordinarias y organizativas para
adaptar la respuesta educativa:



Medios Audiovisuales y Medioteca: Pizarra digital, proyectores, cdmara fotografica/video,
tablets, biblioteca de aula y acceso a plataformas digitales.

11.12. BIBLIOGRAFIA Y WEBGRAFIA

Hodge, S. (2025 / 2019). Breve historia del arte contempordneo [ Breve historia del arte
moderno y contempordneo. Ediciones Blume. Obras accesibles para recorrer las corrientes
actuales y la evolucién desde las vanguardias.

Ramirez, J. A. (2018). Historia del arte (Enciclopedia visual): El mundo contempordneo. Alianza
Editorial. Obra de referencia fundamental para el analisis histérico y visual.

Ruhrberg, K. et al. (2005). Arte del siglo XX. Taschen. Un andlisis exhaustivo de las practicas
artisticas del siglo pasado.

Elger, D. (2017). Arte abstracto. Taschen. Clave para comprender la ruptura con la figuracién y
la abstraccion.

Hodge, S. (2022). Breve historia de las mujeres artistas. Ediciones Blume. Aporte indispensable
para la perspectiva de género en el arte.

Paniagua, J. R. Movimientos artisticos. Diccionario-guia clasico para identificar caracteristicas
formales de los estilos.

11.13. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTISTICOS — 22 BACHILLERATO GENERAL

SITUACION DE APRENDIZAJE 1: OTRAS HISTORIAS, OTRAS TEORIAS DEL ARTE

N.2y Titulo de la SA: SA 1. OTRAS HISTORIAS, OTRAS TEORIAS DEL ARTE

N.2 de sesiones / Trimestre: Vid. Actividades (37-41 sesiones) / PRIMER TRIMESTRE

Estudio y Materia: 29 BACHILLERATO / MOVIMIENTOS CULTURALES Y
ARTISTICOS

Descripcion y Justificacion: Introduccidn a las ideas de cultura y arte y sus relaciones.

Abarca el primer bloque de saberes basicos (Bloque A).
Analiza la evolucién del concepto de arte, alta y baja cultura,
vanguardias y contexto socioeconémico. Se abordan las
relaciones culturales desde el siglo XIX hasta las vanguardias
de entreguerras.

Elementos Curriculares de la SA 1:

Competencias Especificas: CE1, CE2, CE3.



Descriptores Operativos: CCL1, CCL3, STEM2, CD2, CC1, CC3, CPSAAS5, CCEC1, CCEC2.
Criterios de Evaluacidn: Criterios 1.2, 1.3, 2.4, 3.3.

Saberes Basicos: Bloque A completos (Evolucién del concepto de arte, manifestaciones,
lenguaje artistico, movimientos contemporaneos, contexto social, funcién social, libertad de
expresion, censura, perspectiva de género e interculturalidad, andlisis critico).

Espacios y Recursos: Aula de referencia, Aula de ordenadores, Estudio de Radio.
Ordenadores, software de audio.

Actividades de la Situacion de Aprendizaje 1:

Actividad 1.1: Debate. 'La noche oscura' en la musica popular contemporanea. Relaciones
histdricas entre alta y baja cultura. Audicién de 'La noche oscura' de Rosalia (San Juan de la Cruz) y
debate sobre la influencia reciproca entre alta y baja cultura (Vicente Escudero y el surrealismo;
jacaras/zarabandas barrocas y el cine/musica actual). (6 sesiones - Individual - Evaluacién:
Observacion directa con rubrica de vocabulario, asimilacion conceptual y analisis critico de textos).

Actividad 1.2: Elaboracién de Podcast / Programa radiofénico (Radio Edu). Mujeres en la cultura.
Bauhaus. Comentario de texto y analisis de obras de mujeres artistas desde el siglo XIX. Elaboracién
de guiones radiofdénicos y grabacién en estudio sobre las mujeres artistas en la Bauhaus. (8 sesiones -
En parejas - Evaluacion: Rubrica de guidén radiofénico, documentacidn y destrezas de edicion).

Actividad 1.3: Lectura de textos sobre el origen de las vanguardias artisticas y analisis de imagenes.
Comentario de textos ('La época de los banquetes' de Roger Shattuck y 'El Paris del Segundo Imperio
en Baudelaire' de Walter Benjamin) y analisis de imagen centrado en la 'Olympia’ de Edouard Manet.
(8 sesiones - Individual en mesas compartidas - Evaluacidn: Prueba con preguntas particulares,
andlisis de texto e imagen con rubrica).

Actividad 1.4: Produccién y defensa de un objeto encontrado: 'Todo lo sélido se desvanece en el
aire'. Hacia la rueda de bicicleta de Marcel Duchamp. Role play donde el alumnado actia como
Duchamp seleccionando un 'ready made' u objeto encontrado, elaborando la defensa de su valor
artistico frente a las criticas del aula. (5-7 sesiones - Individual - Evaluacion: Rubrica de defensa oral e
intervencion critica).

Actividad 1.5: Grabacidn audiovisual. Médiums, suefios, imagenes hipnagdgicas, rayos X, éxtasis,
muerte y erotismo. Hacia una historia cultural del Surrealismo y Dada. Produccion audiovisual
grupal de caracter cinematografico o performativo que aune rasgos culturales surrealistas o
absurdistas (Dada), visualizacion y critica en clase. (10 sesiones - Grupos de 4 personas - Evaluacion:
Rubrica de produccion audiovisual y proceso creativo).

SITUACION DE APRENDIZAJE 2: LAND ART Y ARTE POVERA

N.2y Titulo de la SA: SA 2. LAND ART Y ARTE POVERA. ARTE EN CAMPO

CERRADO, CAMPO ABIERTO Y FUERA DE CAMPO

N.2 de sesiones / Trimestre: Vid. Actividades (38-42 sesiones) / PRIMERO Y SEGUNDO
TRIMESTRE



Estudio y Materia: 292 BACHILLERATO / MOVIMIENTOS CULTURALES Y
ARTISTICOS

Descripcion y Justificacion: Analisis de las neovanguardias (Land Art, Arte Povera,
Situacionismo) y su relacién con problemas contemporaneos
como la crisis ecoldgica, la sociedad del consumo vy la
intervencidn 'site-specific' en el entorno urbano y natural.

Elementos Curriculares de la SA 2:
Competencias Especificas: CE1, CE2, CE4, CES.

Descriptores Operativos: CCL1, CCL3, STEM1, STEM2, CD3, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAAS,
CC1, CC3, CC4, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1.

Criterios de Evaluacion: Criterios 1.1, 1.2, 2.1, 2.2, 2.4,4.2,4.3,5.1, 5.2.

Saberes Basicos: Bloque B (Plein air, foto naturaleza, conciencia ecolégica, Arte Povera,
Land Art) y Bloque D (Arquitectura y sociedad, arte en espacios urbanos, intervenciones).

Espacios y Recursos: Aula de referencia, Infolab, espacios exteriores y parques. Cdmaras y
ordenadores.

Actividades de la Situacion de Aprendizaje 2:

Actividad 2.1: Visionado de documental 'Troublemakers. The Story of Land Art'. Visionado del
documental 'Troublemakers' (2014) sobre la historia del Land Art y coloquio guiado apoyado en
trabajo de documentacion previa. (5 sesiones - Individual - Evaluacién: Observacion directa y rubrica
de debate/textos).

Actividad 2.2: Creacidn de obras Land Art, Arte Povera y documentacién. Salida al exterior
(parques vecinos) para realizar intervenciones de Land Art no agresivas o Arte Povera,
documentando el proceso y presentando/defendiendo la obra en clase. (8 sesiones - En parejas -
Evaluacidon: Rubrica de proceso y resultado practico).

Actividad 2.3: Visionado de documentales 'La escala humana' y 'Le Corbusier en la India'.
Visionado de 'La escala humana' (2019) y 'Le Corbusier en la India' (2000), seguido de prueba escrita
con comentario de texto e imagenes sobre urbanismo moderno/posmoderno. (10 sesiones -
Individual - Evaluacion: Prueba de evaluacion tedrica con rubrica).

Actividad 2.4: Participacion en el concurso 'Entreplanos': muestra audiovisual sobre urbanismo y
arquitectura. Elaboracién de un video de 2 minutos sobre arquitectura, ciudad y modos de vida para
participar en el concurso de cortometrajes. (10 sesiones - Grupos de 2-3 personas - Evaluacion:
Rubrica de produccion audiovisual y proceso creativo).

Actividad 2.5: Brassai y los graffitis. Trabajo de documentacién en los muros de la ciudad.
Documentacion e interpretacion fotografica de graffitis e intervenciones urbanas siguiendo el
modelo del fotégrafo Brassai en la revista 'Minotaure'. (5-7 sesiones - En parejas - Evaluacion:
Prueba/presentaciéon con andlisis de imagen y rubrica).

SITUACION DE APRENDIZAJE 3: CORPUS SOLUS. EL MAPA DEL CUERPO EN EL ARTE
CONTEMPORANEO



N.2y Titulo de la SA: SA 3. CORPUS SOLUS. EL MAPA DEL CUERPO EN EL ARTE

CONTEMPORANEO

N.2 de sesiones / Trimestre: Vid. Actividades (32-36 sesiones) / PRIMERO Y SEGUNDO
TRIMESTRE

Estudio y Materia: 22 BACHILLERATO / MOVIMIENTOS CULTURALES Y
ARTISTICOS

Descripcion y Justificacion: Estudio del happening, performance, arte de accion y body

art frente a la desmaterializacién digital y el arte NET.
Reivindicacién de la experiencia sensible e instante efimero
frente a la mercantilizacion.

Elementos Curriculares de la SA 3:
Competencias Especificas: CE2, CE3, CE4.

Descriptores Operativos: CCL1, CCL3, STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAA1.2, CPSAAS5, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC2.

Criterios de Evaluaciodn: Criterios 2.4, 3.1, 3.2, 3.3, 4.1, 4.3.

Saberes Basicos: Bloque E (Body art, performance, happening, videoarte, instalaciones) y
Bloque D (Espacios del arte, arquitectura y ciudad).

Espacios y Recursos: Aula de referencia, espacios del centro. Materiales de pintura/hennay
ordenadores.

Actividades de la Situacién de Aprendizaje 3:

Actividad 3.1: Participacion en taller de tatuaje: Breve historia del tatuaje. De los bereberes a los
gulags. Documentacidn de la simbologia del tatuaje bereber y organizacién de un taller practico de
tatuajes de henna impartido por el alumnado durante la Semana Cultural. (5 sesiones -
Grupal/Colectivo - Evaluacidén: Seguimiento de explicaciones orales y documentacion escrita).

Actividad 3.2: Produccion de una performance: 'Cémo hablar a una liebre viva'. Ideacidn y puesta
en escena en el aula de una intervencion artistica efimera/performance, con defensa tedrica y
sometimiento a critica del grupo clase. (8 sesiones - Individual o parejas - Evaluacion: Rubrica de
proceso creativo, originalidad y defensa oral).

Actividad 3.3: Deambulaciones sonambulas. Caminar como arte en el Surrealismo y Dada.
Propuesta, registro y exposicidon de una 'antiguia' e itinerario urbano subjetivo derivado de las
deambulaciones surrealistas y Dada. (4 sesiones - Individual - Evaluacidn: Exposicidn oral y ribrica de
analisis urbano/subjetivo).

Actividad 3.4: Participacion en concurso 'Entreplanos' (Audiovisual sobre urbanismo). Muestra
audiovisual de 2 minutos sobre arquitectura, espacio urbano y modos de vida para el concurso
'‘Entreplanos'. (10 sesiones - Grupos de 2-3 personas - Evaluacién: Rubrica audiovisual).



Actividad 3.5: Brassai y los graffitis. Registro de la superficie urbana. Documentacién de graffitis e
intervenciones en la superficie urbana como registro de simbolos e ideologias. (5-7 sesiones - En
parejas - Evaluacion: Exposicion y defensa con rubrica).

SITUACION DE APRENDIZAIJE 4: TRISTISIMO WARHOL. EL MALESTAR EN LA CULTURA DEL SIGLO XX
Y MAS ALLA

N.2y Titulo de la SA: SA 4. TRISTISIMO WARHOL. EL MALESTAR EN LA CULTURA

DEL SIGLO XX Y MAS ALLA

N.2 de sesiones / Trimestre: Vid. Actividades (25 sesiones) / TERCER TRIMESTRE

Estudio y Materia: 22 BACHILLERATO / MOVIMIENTOS CULTURALES Y
ARTISTICOS

Descripcion y Justificacion: Analisis del Pop Art, la cultura de consumo, la moda, la

publicidad, las contraculturas y el 'malestar en la cultura' de
Freud en la sociedad postindustrial y los medios tecnolégicos
actuales.

Elementos Curriculares de la SA 4:
Competencias Especificas: CE2, CE3, CE4.

Descriptores Operativos: CCL1, CCL3, STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAA1.2, CPSAAS5, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC2.

Criterios de Evaluacidn: Criterios 2.4, 3.1, 3.2, 3.3, 4.1, 4.3.

Saberes Basicos: Bloque A (Contexto social, funcidon econdmica, estereotipos) y Bloque C
(Pop Art, cultura popular, primitivismo, interdisciplinariedad).

Espacios y Recursos: Aula de referencia, Estudio de Radio. Ordenadores y lecturas
seleccionadas.

Actividades de la Situacion de Aprendizaje 4:

Actividad 4.1: Lecturas y peliculas sobre el Pop Art y la sociedad de consumo. Comentario de
textos e imagenes basados en 'Tristisimo Warhol' (Estrella de Diego), 'El esplendor de los sesenta’
(Thomas Crow), 'La originalidad de las vanguardias' (Rosalind Krauss) y la pelicula 'No intenso agora'.
(5 sesiones - Individual - Evaluacién: Documentacion escrita y rubrica de debate/coloquio).

Actividad 4.2: Produccion de Podcast (Radio Edu): Los canacos de Paris. De Marcel Schwob a Louis
Aragén. Elaboracidn de programas de radio sobre la influencia del primitivismo en las vanguardias
(de Gauguin a la actualidad) centrados en la vida y obra de artistas seleccionados. (10 sesiones -
Individual o parejas - Evaluacidn: Rubrica de podcast, guion e investigacion).

Actividad 4.3: Mesa de debate y grabacion radiofdnica: 'No trabajéis jamas'. Mayo del 68 y
Situacionismo. Debate guiado y grabacidn radiofdnica sobre los efectos culturales del final de los



sesenta, las revueltas estudiantiles del Mayo del 68 y el movimiento Situacionista. (10 sesiones -
Individual - Evaluacidn: Rubrica de debate, guion y expresién oral).
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